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1. ЦЕЛИ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель освоения дисциплины – в получении представления об основных 

принципах, методах и инструментальных средствах информационного дизайна, в том 

числе применительно к таким задачам как верстка печатной продукции, проектирование и 

разработка веб-узлов, прототипирование интерфейсов программных продуктов. 

Задачи:  

- Формирование и закрепление практических навыков работы студентов с 

гипертекстовыми документами. 

- Овладение основными технологиями оформления веб-документов, 

современными средствами работы с гипертекстовыми документами и компьютерной 

графикой. 

- Формирование практических навыков работы в среде html, написание web-

страниц с использованием функций форматирования текста и графики, позволяющие на 

приемлемом уровне создавать и поддерживать разнообразные Интернет-сайты. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП  

Дисциплина «Основы дизайна информационных проектов» относится к 

вариативной части учебного плана, дисциплина по выбору.  

Пререквизиты дисциплины: «Организация бизнеса в сфере информационных 

технологий», «Теория принятия решений», «информационная инфраструктура 

предприятия» 

 

 

 

 

http://uu.vlsu.ru/files/Razrabotka_UMKD/Annotaciya_k_rabochej_programme_discipliny_I.docx


3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми 

результатами освоения ОПОП 

Код формируемых 

компетенций 

Уровень 

освоения 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по дисциплине 

характеризующие этапы формирования компетенций 

(показатели освоения компетенции) 

1 2 3 

ПК-5 - способность 

планировать процессы 

управления жизненным 

циклом ИТ-

инфраструктуры 

предприятия и 

организовывать их 

исполнение 

Частичный 

 

 Знать: понятия, связанные с жизненным циклом ИТ-

инфраструктуры предприятия   

 

Уметь: анализировать основные этапы жизненного 

цикла ИТ-инфраструктуры предприятия 

 

Владеть: современными методами управления 

жизненным циклом ИТ-инфраструктуры предприятия  

ПК-16 - способность 

управлять 

инновационной и 

предпринимательской 

деятельностью в сфере 

ИКТ 

Частичный Знать: основные понятия, термины, стандарты 

управления информационными системами. 

 

Уметь: ставить цели и формулировать задачи, 

связанные с осуществлением инновационной и 

предпринимательской деятельности в сфере. 

 

Владеть: навыками реализации основных 

управленческих функций при организации 

инновационной и предпринимательской 

деятельностью в сфере ИКТ. 

 

4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Тема 1.  Основы Internet. Основные понятия языка разметки гипертекста 

(HTML) 

Интернет и всемирная паутина. Понятие сайта. Основные аспекты разработки веб-

сайта. Ключевые параметры сайта. Основы построения гипертекста. Структура 

гиперссылки. Риторика ухода и риторика прибытия. Категории гиперссылок. Формы 

гиперссылок. Текстовые ссылки. Графические текстовые ссылки. Кнопки. Пиктограммы. 

Меню. Особенности восприятия. Ориентация на сайте. Навигация и поиск. Понятие 

юзабилити. Основные принципы Якоба Нильсена. Назначение навигации на сайте. 

Понятие глобальной навигации, ее основные элементы. Варианты размещение 

навигационных элементов. Нарушения навигации. Глобальные информационно-

поисковые системы. Структура и алгоритмы работы. Создание внутренней поисковой 

системы сайта 

Тема 2.  Форматирование текста (шрифтовое оформление) 

Управление шрифтами. Создание и ввод текста. Разливка текста. Работа со 

стилями. Применение стиля. Загрузка стилей из другого документа. Поиск и замена 

текста. Редактирование текста во встроенном редакторе. Динамическая проверка 



орфографии. Форматирование текста. Изменение параметров шрифта. Настройка 

междустрочного интервала. Использование базовой сетки. Настройка кернинга и 

трекинга. Создание буквицы. Работа с табуляциями. Пропорции шрифта. Контрастность. 

Кегль. Комплектность. Кернинг и трекинг. Условия графического порядка. Курсивный и 

наклонный шрифты. Акцидентные шрифты. Декоративные шрифты. Сжатые и растянутые 

шрифты. Историческая классификация шрифтов. Старинная антиква. Переходная антиква. 

Современная антиква. Египетские шрифты. Гротески. Становление и развитие 

отечественных шрифтов. Ролевая классификация шрифтов. Международная индексация 

шрифтов PANOSE. Управление шрифтами 

Тема 3.  Разметка структуры HTML-документа. Графические элементы в 

документах HTML 

Основные типометрические единицы. Метрические единицы измерения. 

Относительные единицы измерения. Кегельная шпация. Основные характеристики 

шрифта. Гарнитура. Начертание. Насыщенность. Плотность. Формат веб-страниц. 

Жесткая и фиксированная верстка. Особенности работы с текстовым контентом в веб. 

Создание логотипа. Выбор цветовой гаммы сайта. Особенности работы с задним фоном. 

Верстка сайта. Принципы разработки отдельных страниц сайта. Назначение главной 

страницы. Страницы обратной связи. Точки входа и точки выхода. Виды веб-узлов. 

Особенности оформления сайта-визитки, промо-сайта, информационного портала, 

интернет-магазина. Особенности анализа и управления требованиями к веб-узлам и 

приложениям. 

Тема 4.  Создание гиперссылок. Разработка Web-сайта. Разметка таблиц 

Создание гиперссылок. Технологии создания сайтов. Язык гипертекстовой 

разметки HTML. Каскадные таблицы стилей CSS. JavaScript. Технология AJAX. 

Проектирование и информационный дизайн веб-сайтов и приложений. Структурно-

логическое проектирование веб-узлов. Роли участников разработки веб-узла. Анализ 

предметной области. Особенности взаимодействия с заказчиком. Разработка структуры 

сайта. Визуальное оформление и тестирование. Производство и контроль качества. 

Введение в веб-аналитику. Способы сбора данных о посещаемости веб-узла и поведении 

пользователей. Юзабилити-тестирование сайта. Методы увеличения посещаемости. 

Технология редизайна. 

Тема 5.  Использование таблиц для создания системы навигации сайта 

Импортирование и форматирование таблицы. Использование в таблицах 

изображений. Форматирование текста в таблице. Работа с прозрачностью. Применение 

параметров прозрачности. Использование эффектов. 

Роль пользовательского интерфейса программного продукта. Принципы 

разработки пользовательского интерфейса. Виды пользовательских интерфейсов. 

Официальные рекомендации по разработке интерфейсов для Windows. Организация 



процесса проектирования пользовательского интерфейса. Паттерны проектирования 

 


