
МЕТОДЫ И АЛГОРИТМЫ ОБРАБОТКИ СИГНАЛОВ И ИЗОБРАЖЕНИЙ 

1. ЦЕЛИ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

ʆʩʥʦʚʥʦʡ ʟʘʜʘʯʝʡ ʜʠʩʮʠʧʣʠʥʳ ʷʚʣʷʝʪʩʷ ʦʩʚʦʝʥʠʝ ʩʪʫʜʝʥʪʘʤʠ ʪʝʦʨʝʪʠʯʝʩʢʠʭ ʦʩʥʦʚ ʠ 

ʤʘʪʝʤʘʪʠʯʝʩʢʦʛʦ ʘʧʧʘʨʘʪʘ ʦʙʨʘʙʦʪʢʠ ʩʠʛʥʘʣʦʚ ʠ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʡ, ʘ ʪʘʢʞʝ ʧʦʣʫʯʝʥʠʝ ʥʘʚʳʢʦʚ 

ʧʨʘʢʪʠʯʝʩʢʦʡ ʨʝʘʣʠʟʘʮʠʠ ʤʝʪʦʜʦʚ ʠ ʘʣʛʦʨʠʪʤʦʚ ʦʙʨʘʙʦʪʢʠ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ ʩʨʝʜʩʪʚ 

ʚʳʯʠʩʣʠʪʝʣʴʥʦʡ ʪʝʭʥʠʢʠ. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП ВО (ВПО) 
ɼʠʩʮʠʧʣʠʥʘ çʄʝʪʦʜʳ ʠ ʘʣʛʦʨʠʪʤʳ ʦʙʨʘʙʦʪʢʠ ʩʠʛʥʘʣʦʚ ʠ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʡè ʷʚʣʷʝʪʩʷ 

ʦʙʷʟʘʪʝʣʴʥʦʡ ʜʠʩʮʠʧʣʠʥʦʡ ʚʘʨʠʘʪʠʚʥʦʡ ʯʘʩʪʠ ʧʨʦʛʨʘʤʤʳ ʤʘʛʠʩʪʨʘʪʫʨʳ..  

 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ 
ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

¶ ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴ ʧʨʠʤʝʥʷʪʴ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʳʝ ʤʝʪʦʜʳ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʦʛʦ, 

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʦʛʦ ʠ ʘʣʛʦʨʠʪʤʠʯʝʩʢʦʛʦ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ ʩʠʩʪʝʤ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʠ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ (ʇʂ-

3); 

4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

ʇʦʥʷʪʠʝ ʩʠʛʥʘʣʘ. ɼʠʩʢʨʝʪʥʳʝ ʠ ʘʥʘʣʦʛʦʚʳʝ ʩʠʛʥʘʣʳ. ʆʩʥʦʚʥʳʝ ʟʘʜʘʯʠ ʮʠʬʨʦʚʦʡ 

ʦʙʨʘʙʦʪʢʠ ʩʠʛʥʘʣʦʚ. ʇʨʝʜʩʪʘʚʣʝʥʠʝ ʩʠʛʥʘʣʦʚ ʚ ʯʘʩʪʦʪʥʦʡ ʠ ʚʨʝʤʝʥʥʦʡ ʦʙʣʘʩʪʠ. ɸʥʘʣʦʛʦ-

ʮʠʬʨʦʚʦʝ ʧʨʝʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʝ. ʆʩʥʦʚʥʳʝ ʵʪʘʧʳ ʎʆʉ.  

ʇʨʝʜʩʪʘʚʣʝʥʠʝ ʜʠʩʢʨʝʪʥʦʛʦ ʩʠʛʥʘʣʘ. ɼʠʩʢʨʝʪʥʳʝ ʩʠʩʪʝʤʳ. ʃʠʥʝʡʥʳʝ ʩʪʘʮʠʦʥʘʨʥʳʝ 

ʩʠʩʪʝʤʳ. ʀʤʧʫʣʴʩʥʘʷ ʭʘʨʘʢʪʝʨʠʩʪʠʢʘ. Z-ʧʨʝʦʙʨʘʟʦʚʘʥʠʝ. ʂʦʤʧʣʝʢʩʥʘʷ ʯʘʩʪʦʪʥʘʷ 

ʭʘʨʘʢʪʝʨʠʩʪʠʢʘ ʩʠʩʪʝʤʳ.  

ɸʥʘʣʦʛʦʚʳʝ ʠ ʮʠʬʨʦʚʳʝ ʬʠʣʴʪʨʳ. ʕʪʘʧʳ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʬʠʣʴʪʨʘ. ʊʨʝʙʦʚʘʥʠʷ ʢ 

ʮʠʬʨʦʚʳʤ ʬʠʣʴʪʨʘʤ. ɹʀʍ- ʠ ʂʀʍ-ʬʠʣʴʪʨʳ. ʄʝʪʦʜʳ ʨʘʩʯʝʪʘ ʂʀʍ- ʠ ɹʀʍ-ʬʠʣʴʪʨʦʚ. 

ɼʠʩʢʨʝʪʠʟʘʮʠʷ ʠ ʢʚʘʥʪʦʚʘʥʠʝ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʡ. ʀʩʪʦʯʥʠʢʠ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʡ. ʎʚʝʪʦʚʳʝ ʤʦʜʝʣʠ. 

ʌʦʨʤʘʪʳ ʛʨʘʬʠʯʝʩʢʠʭ ʬʘʡʣʦʚ. ʌʠʣʴʪʨʘʮʠʷ ʠʟʦʙʨʘʞʝʥʠʡ. 
 


