
КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ УПРАВЛЕНИЯ В ТЕХНИЧЕСКИХ СИСТЕМАХ 

 

1. ʎɽʃʀ  ʆʉɺʆɽʅʀʗ  ɼʀʉʎʀʇʃʀʅʓ  

 

ʎʝʣʴ ʧʨʝʧʦʜʘʚʘʥʠʷ ʢʫʨʩʘ - ʬʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʝ ʫ ʩʪʫʜʝʥʪʦʚ ʟʥʘʥʠʡ ʠ ʫʤʝʥʠʡ, 

ʥʝʦʙʭʦʜʠʤʳʭ ʜʣʷ ʨʝʰʝʥʠʷ ʟʘʜʘʯ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ ʚ ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʠʭ ʩʠʩʪʝʤʘʭ ʩ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʝʤ 

ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʭ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ.  

 

 

2.МЕСТО  ДИСЦИПЛИНЫ  В  СТРУКТУРЕ  ОПОП   ВО 

 

ɺ ʩʪʨʫʢʪʫʨʝ  ʆʇʆʇ ɺʆ ʜʠʩʮʠʧʣʠʥʘ ʦʪʥʦʩʠʪʩʷ ʢ ʙʘʟʦʚʳʤ ʜʠʩʮʠʧʣʠʥʘʤ   ʫʯʝʙʥʦʛʦ 

ʧʣʘʥʘ. 

   

3. КОМПЕТЕНЦИИ  ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ  В  РЕЗУЛЬТАТЕ  

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЕ 
ɺ ʨʝʟʫʣʴʪʘʪʝ ʦʩʚʦʝʥʠʷ ʜʠʩʮʠʧʣʠʥʳ ʬʦʨʤʠʨʫʶʪʩʷ ʩʣʝʜʫʶʱʠʝ ʢʦʤʧʝʪʝʥʮʠʠ: 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴ ʧʨʠʤʝʥʷʪʴ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʳʝ ʤʝʪʦʜʳ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʦʛʦ, 

ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʦʛʦ ʠ ʘʣʛʦʨʠʪʤʠʯʝʩʢʦʛʦ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ ʩʠʩʪʝʤ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʠ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ (ʇʂ-

3); 

ʩʧʦʩʦʙʥʦʩʪʴ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʪʴ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʳʝ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ ʦʙʨʘʙʦʪʢʠ ʠʥʬʦʨʤʘʮʠʠ, 

ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʳʝ ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʠʝ ʩʨʝʜʩʪʚʘ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ, ʚʳʯʠʩʣʠʪʝʣʴʥʫʶ ʪʝʭʥʠʢʫ, ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ 

ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʭ ʩʝʪʝʡ ʠ ʪʝʣʝʢʦʤʤʫʥʠʢʘʮʠʡ ʧʨʠ ʧʨʦʝʢʪʠʨʦʚʘʥʠʠ ʩʠʩʪʝʤ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʠ 

ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ (ʇʂ-10). 

 

4 СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

ʈʘʟʜʝʣ 1. ʆʩʥʦʚʳ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ ʚ ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʠʭ ʩʠʩʪʝʤʘʭ ʩ ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʝʤ 

ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʭ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ 

ʊʝʤʘ 1.  ʉʠʩʪʝʤʳ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʠ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ (ʉɸʠʋ), ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʝ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ 

ʉʠʩʪʝʤʳ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʠ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ (ʉɸʠʋ), ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʝ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʠ.  ʆʩʥʦʚʥʳʝ 

ʧʦʥʷʪʠʷ, ʩʚʷʟʘʥʥʳʝ ʩ ʩʠʩʪʝʤʘʤʠ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʠ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ.  ʂʣʘʩʩʠʬʠʢʘʮʠʷ ʉɸʠʋ ʧʦ 

ʚʠʜʘʤ ʧʨʦʮʝʩʩʦʚ.  ɺʠʜʳ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ ʉɸ ʠ ʋ: ʊʝʭʥʠʯʝʩʢʦʝ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ; ʇʨʦʛʨʘʤʤʥʦʝ 

ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ; ʄʘʪʝʤʘʪʠʯʝʩʢʦʝ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ; ʀʥʬʦʨʤʘʮʠʦʥʥʦʝ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ; ʃʠʥʛʚʠʩʪʠʯʝʩʢʦʝ 

ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ; ʆʨʛʘʥʠʟʘʮʠʦʥʥʦʝ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ; ʇʨʘʚʦʚʦʝ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʝ.  

ʊʝʤʘ 2. ɸʨʭʠʪʝʢʪʫʨʳ ʉɸ ʠ ʋ 

ʎʝʥʪʨʘʣʠʟʦʚʘʥʥʘʷ ʘʨʭʠʪʝʢʪʫʨʘ. ɼʝʮʝʥʪʨʘʣʠʟʦʚʘʥʥʘʷ ʘʨʭʠʪʝʢʪʫʨʘ. ʄʥʦʛʦʫʨʦʚʥʝʚʘʷ 

ʘʨʭʠʪʝʢʪʫʨʘ. ɺʟʘʠʤʦʜʝʡʩʪʚʠʝ ʩ ʯʝʣʦʚʝʢʦʤ -ʦʧʝʨʘʪʦʨʦʤ. 

ʊʝʤʘ 3. ʆʩʥʦʚʥʳʝ ʚʠʜʳ ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʠʭ ʩʨʝʜʩʪʚ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʠ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ  

ʋʧʨʘʚʣʷʶʱʠʝ ʚʳʯʠʩʣʠʪʝʣʴʥʳʝ ʤʘʰʠʥʳ (ʋɺʄ). ɼʘʪʯʠʢʠ ʠ ʠʟʤʝʨʠʪʝʣʴʥʳʝ 

ʧʨʝʦʙʨʘʟʦʚʘʪʝʣʠ (ʀʇ). ʀʩʧʦʣʥʠʪʝʣʴʥʳʝ ʫʩʪʨʦʡʩʪʚʘ. ʋʩʪʨʦʡʩʪʚʘ ʩʚʷʟʠ ʩ ʦʙʲʝʢʪʦʤ (ʋʉʆ). 

ʋʩʪʨʦʡʩʪʚʘ ʚʟʘʠʤʦʜʝʡʩʪʚʠʷ ʩ ʦʧʝʨʘʪʦʨʦʤ (ʋɺʆ) 

ʊʝʤʘ 4. ʆʩʥʦʚʥʳʝ ʤʝʪʦʜʳ ʨʝʰʝʥʠʷ ʟʘʜʘʯ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ ʚ ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʠʭ ʩʠʩʪʝʤʘʭ ʩ 

ʠʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʝʤ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʭ ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʡ 

ʆʩʥʦʚʥʳʝ ʵʪʘʧʳ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʉʘʠʋ. ʇʨʝʜʧʨʦʝʢʪʥʘʷ ʧʨʦʨʘʙʦʪʢʘ. ʇʨʝʜʚʘʨʠʪʝʣʴʥʘʷ 

ʧʨʦʨʘʙʦʪʢʘ. ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʪʝʭʥʠʯʝʩʢʦʛʦ ʧʨʦʝʢʪʘ. ʌʦʨʤʠʨʦʚʘʥʠʝ ʨʘʙʦʯʝʛʦ ʧʨʦʝʢʪʘ. ʄʦʥʪʘʞʥʦ-

ʥʘʣʘʜʦʯʥʳʝ ʨʘʙʦʪʳ. ʀʩʧʳʪʘʥʠʷ, ʦʧʳʪʥʘʷ ʵʢʩʧʣʫʘʪʘʮʠʷ, ʩʦʧʨʦʚʦʞʜʝʥʠʝ. 

ʈʘʟʜʝʣ 2. ʇʨʠʤʝʥʝʥʠʝ ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʳʭ SCADA-ʧʘʢʝʪʦʚ ʧʨʠ ʧʨʦʝʢʪʠʨʦʚʘʥʠʠ ʩʠʩʪʝʤ 

ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʠ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ  

ʊʝʤʘ 5. ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ ʩʠʩʪʝʤ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʠ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ  

ʉʧʝʮʠʬʠʢʘ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ ʉʘʠʋ. ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ 

ʥʠʞʥʠʭ ʫʨʦʚʥʝʡ ʉʘʠʋ.  ʆʩʥʦʚʥʳʝ ʢʣʘʩʩʳ ʠʥʩʪʨʫʤʝʥʪʘʣʴʥʳʭ ʩʨʝʜʩʪʚ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ 

ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ ʚʝʨʭʥʠʭ ʫʨʦʚʥʝʡʉɸʠʋ. ʆʨʛʘʥʠʟʘʮʠʷ ʠ ʦʩʥʦʚʥʳʝ ʬʫʥʢʮʠʠ 

ʩʦʚʨʝʤʝʥʥʳʭ SCADA-ʧʘʢʝʪʦʚ 

ʊʝʤʘ 6. Разработка пользовательского интерфейса с помощью SCADA-пакетов 



ʆʙʱʠʝ ʧʨʠʥʮʠʧʳ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʴʩʢʦʛʦ ʠʥʪʝʨʬʝʡʩʘ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ SCADA-

ʧʘʢʝʪʦʚ. ɿʘʧʫʩʢ ʜʝʤʦʥʩʪʨʘʮʠʦʥʥʦʛʦ ʧʨʠʤʝʨʘ ʚ SCADA-ʧʘʢʝʪʝ. ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʴʩʢʦʛʦ 

ʠʥʪʝʨʬʝʡʩʘ ʩ ʧʦʤʦʱʴʶ SCADA-ʧʘʢʝʪʘ Genie. ʈʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʧʦʣʴʟʦʚʘʪʝʣʴʩʢʦʛʦ ʠʥʪʝʨʬʝʡʩʘ ʩ 

ʧʦʤʦʱʴʶ SCADA-ʧʘʢʝʪʘ TRACE MODE 

ʊʝʤʘ 7. Разработка алгоритмов управления с помощью SCADA-пакетов 

ʇʨʠʥʮʠʧʳ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʘʣʛʦʨʠʪʤʦʚ ʚʳʧʦʣʥʝʥʠʷ ʩʮʝʥʘʨʠʝʚ ʥʘ ʦʩʥʦʚʝ SCADA-ʧʘʢʝʪʦʚ. 

ʇʨʠʤʝʨ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʠ ʘʣʛʦʨʠʪʤʘ ʚʳʧʦʣʥʝʥʠʷ ʩʮʝʥʘʨʠʝʚ ʥʘ ʦʩʥʦʚʝ SCADA-ʧʘʢʝʪʘ. 

ʊʝʤʘ 8. ʂʦʤʧʴʶʪʝʨʥʦʝ ʤʦʜʝʣʠʨʦʚʘʥʠʝ ʧʨʠ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʝ ʠ ʦʪʣʘʜʢʝ ʧʨʦʛʨʘʤʤʥʦʛʦ 

ʦʙʝʩʧʝʯʝʥʠʷ ʩʠʩʪʝʤ ʘʚʪʦʤʘʪʠʟʘʮʠʠ ʠ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ 

ʀʩʧʦʣʴʟʦʚʘʥʠʝ ʠ ʨʘʟʨʘʙʦʪʢʘ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʭ ʤʦʜʝʣʝʡ ʦʙʲʝʢʪʦʚ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ ʧʨʠ 

ʧʨʠʤʝʥʝʥʠʠ SCADA-ʧʘʢʝʪʦʚ. ʇʨʠʤʝʨʳ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨʥʳʭ ʤʦʜʝʣʝʡ ʥʘ ʦʩʥʦʚʝ SCADA-ʧʘʢʝʪʦʚ. 
 


