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Цель освоения 

дисциплины 

 

Обзор инструментальных средств разработки приложений для 

мобильных устройств, этапов проектирования мобильных 

приложений. Рассматриваются практические вопросы 

разработки мобильных приложений на платформе Xamarin 

Studio, создания пользовательского интерфейса и применение 

XML в мобильном приложении. Рассматриваются такие 

вопросы, как: принцип юзабилити при разработке интерфейса 

приложений, разработка и применение модели данных, 

основы тестирования и отладки мобильных приложений, 

развертывания готового приложения. 

Общая трудоемкость 

дисциплины 

4 зачетных единицы, 144 часа 

Форма промежуточной 

аттестации 

Экзамен 

Краткое содержание 

дисциплины: 

Введение в разработку мобильных приложений 

Проектирование и отладка мобильных приложений 

Использование баз данных и развертывание мобильных 

приложений 

Визуализация и прототипирование процессов производства 
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