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IMean ocBoeHM s
AUCHHUIIMHBI

Henbto OCBOCHUS JUCITUTUTAHBI «[IporpammupoBanve
rpadUuecKuX NPUIIOKCHUN SIBISCTCS W3YYCHUE WHTCPAKTHBHON
KOMITBIOTePHOM web-rpaduku.

O0mast Tpy10eMKOCTh
AUCHHUILIMHBI

4 3ayeTHBIX equHULEI, 144 gaca

®opmMa NPoOMeKyTOUHOM
arTecTalnu

3ayeT ¢ OLICHKOU

Kparkoe conepxanue
AUCHHUIJIMHBI:

Tema 1. Benenne B WebGL. PactpoBas u BekTopHas rpaduka.
Pab6ora ¢ 6a3oBeiMu npumuTHBaMu B WebGL. TekcTypsl u 1iBeT
Tewma 2. lleiineps! u pabota ¢ uBetoM BepunH B WebGL.
IIBeroBBIe MOeH. KpHBhIe JINHUY B KOMIIBIOTEPHOH TpaduKe.
Tewma 3. [Tnockue 06bexTel B WebGL. Bocnpusitue nzoopaxeHuii.
O6paboTKka pacTpOBBIX H300pAKEHUH.

Tewma 4. JIByxmepHbIe TeOMeTpUUECKre TPeoOpa3oBaHus B
WebGL. Matputisl u reomerpudeckue npeoOpa3oBanus
rpaguYecKux 0OBbEKTOB.

Tema 5. Anroput™Mbl 00pabOTKH MOJUTOHATBHBIX 00BEKTOB.
TekctypupoBanue.

Tema 6. OcBeuienue. Moaenu ocsenieHus. MeToibl 3aKpacku
Tema 7. IloBepXHOCTH BpallleHUs U [TapaMETPUIECKUE
MOBEPXHOCTU. AHUMAIIMSI U MTOJIb30BATEILCKUN BBOJ.

Tema 8. Cuctema yactuu. TpexMepHbIE T€OMETPUYECKHE
npeoOpazoBanus. IMnopt mozaeneit u3 rpaduuecKux peaakTopoB.
[IpoeuupoBanue

Tema 9. Pa3zpaboTka UrpoBoii aHUMHUPOBAHHOMW CIEHBI. Y 1ajeHHe
HEBUIMMBIX JIMHUU U IIOBEPXHOCTEN. METOIBI KOMIIBIOTEPHOMN
aHUMaIlUH
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