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Цель освоения 

дисциплины 

 

Изучение способов построения математических моделей 

компьютерной графики для разработки программных 

приложений 

Общая трудоемкость 

дисциплины 

4 зачетных единицы, 144 часа 

Форма промежуточной 

аттестации 

Экзамен 

Краткое содержание 

дисциплины: 

Графика в MathCAD; Точка, прямая и плоскость в 

пространстве; Взаимное положение элементов в 

пространстве; Пространственные кривые и поверхности на их 

основе; Моделирование поверхностей; Квадратичные и 

линейчатые поверхности. 
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