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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Цель дпсциплпны: формирование у студентов знаний в области искусствеIiногo

интеллекта, а также получение навыков проектировalния систем искусствевного
интеллекта и работы с инструментмьными средствами реализации принципов
искусствеIIпого иптеллекта,

Задачи: освоецие осЕовЕь!х понятий по формированию базы знанийi логические модели

представлеЕия зЕапий, фреймовые модели, осЕовные понятия теории нечетких
представленйя знаний и понятие структуры экспертньп систем.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО

Дисциплина <Системы искусственноIо интеллекта, является дисциплиной по вьбору
вариативной учебного плава,

Пререквизиты дисцйплины; "Теория вероятностей и математическая статистикr',
"Математическая логика и теория алгоритмов", "ПрограммироваЕие на языке высокого
уровня"", "ИЕтеллектумьные системы''.

З. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ

опоп
ПлаЕируемые результаты обучения по дпсциплиЕе, соотнесенные с планируемыми

Код Формируемых Планируемые результаты обучения по
дпсциплине, характеризующие этапы

формпрования компетенций (показателл
освоения компетенции)

2 J
опк_2 LIac lичнос освосllие Зна,гь: современнь,е информацпонно-

коммуникационные и интеллектуальные
техяологии, инстументальные среды,
программно-технические платФормы для

решения профессиональных задач,
Уметьi обосновывать выбор современнь,х
ияформационно-коммуникационпых и
интеллектумьных технологий,

разрабатывать оригинальные
лрограммнь]е средства для решения
лроФессионмьных задач.
Иметь Еавыки: ра]работки ори.янмьсых
лрограммных средств, в том числе с
использованием современных
ивформационно-коммуникационных и
интеллектуальньп технологий, для
решения профессионмьных задач,

опк_5 частичное освоение Знать: соврем€нное программное и
аппаратное обеспечение
информационвых и автоматизпрованных

Уметь: модернизировать лрограммное и
аппаратное обеспечение
информационных и автоматизированных
систем для р€шея']я професс,lояальЕц

Иметьнавыки: разработки лрограммного
и апларатного обеслечения
ияформационных п автоматизированных



систем для решения профессионмьных

пк_4 час.Гlнное освоснис Знать; Инструменты и методы
проектирования и дизайяа Ис
Возможности ис:
Предметную область автоматизации;
Устройство и фуgкционирование
€овременяых Ис
Современные стандарты
информационного взапмодействия

Программные средства и платформы
ивфраструктуры ивформационных
технологий оргаяизаций
Уметь:Раслределять работы и выделять

ПК-4,2,2. Контролироват

обеспечеяия соответствия
лроектирования и дизайна Ис принятым
в организация или лроекте станлартам и

,l. оБъЕм и структурА дисциплины

Трудоемкость дисциплины составляет 7 зачетпых единпц! 252 часов

п/

:Е

Виды учебяой работы,
самостоятельную

рабоry стулентов

и трудоемкость (в часах)

объем

учебной
работы

уо

аудиторны

Формы

?

tr

tr

Форма

1 з 5 6
,|

8 l0 lI
l 2 1,2 2. 2 5 2/50

Базы данных и базь]
знаний в ии

2-з 2 5 2/50

з 2 з-4 2. 2 l0 2/50

4 Логические модели 2 5_6 2 2 l0 2/50 PK_l

5 СсNJанти,lсскис сФи, 2. 7_8 2 2 10 2/50

6 2 ]] l2 2 2 10 2/50 PKl
1 2 lз_ l4 2 2 5 2/50

8 эrаrъI

экслеDтных систем,

2 15,]6 2. 5 2/50



9 Инс,грументмьные
средства Ии,

2 l7_18 2 2 l2 2/50 рк_3

Всего за семестр l8 l8 12 l8,]50 зачст

]0

Ввсдение в предN{ет 1-2 2 2 2/50

PK_l
(05,06 недели)

рк_2
(l1,12 недели)

РК-З (l8 неделя)

Экзамен

l1
з 2 2 2 6 2/50

l2
Классифпкация 4_5 2 2 2

,7
2/50

з 6,7 2 2 2 5 2/50

2 5 2/50

l5

программирование

l0-1l 2 2 2 lt) 2/s0

16 l2-]з 2 2 2 l0 2"50

17 t,1 l5 2 2 l0 2/50

l8 Логика 2 порядка ,] 16_17 2 2 2 l0 2/50

t8 l8 l8 l8/50

lI!,,r

lill
11чис в лисllипллне
кр

кп

иlого по лисчиплине зб 36 l8 l1,7 з6/50 экзамен
зачет

Содержание лекцпонпых занятий по дцсцпплпне
Раздел 1.

Тема 1.
Введение.
Содержаяие темы
Задачи дцсциплины, Общие понятия. История развития систем ИИ,
Тема 2
Базы данных и базы зЕаtIий в искусственном интеллекте
Содержанпе темы
Базы дапных и базы знаний в искусствепЕом интеллекте Определения, структ}ра,
примерь1.
Тема з.
знания в ии
Содерrкание темы
Знания. Схема представления зЕаний. МехаЕизм мышления. Представление зЕаний в
искусственном интеллекте.
Тема 4
Лоt ические модели представления tнаний.
Содержаяпе темы
Логические модели представленпя знаний. ПроддщrоннъIе моделr предсmелеЕия знФтий.
Мсханизмы вьвода на лоl ической и прод/кционной стуlсгурах
Тема 5.
семмтические сgги.
Содеря(ание т€мы
Семаrггlтчесtotе сети, Фрейflvовые моде,ш гфедстамени' знашlй,
Тема 6
нечеIкм логлtм



Содержаппе темы
Нечеткая llогика в искусственЕом интеллекте. ОсЕовяые понятия теории Еечетких
Символическая нечёткшr лошка, Теория приближёЕньп вычислений. Определения
лингвистической переменной.
Тема 7.
Экспертные системы
Содержание темы
Экспертные системы. Общие представлепия, Назначе!Iия и осЕовные свойства экспертпых
систем, Состав и взммодействие участников построеЕия и эксллуатации экспертпьD(
систем. ОсобенЕостIt построеЕия и организации экспертных систем.
Тема 8
Эгапы проекпФоваrп.ш экспертньIх систем.
Содержание темы.
Этапы проектирования экспертньIх систем. ИдеЕтификация, концептумизация,
формализация, реализация, тестирование.
Тема 9
Инструментапьные средства ИИ
Содержавпе темы
Инструментальные средства ИИ: программные средства, языки программирования.
Искусственная нейронная сеть, классификация, обучение и проверка сетей.

Раздел 2
Тема l0
Введепие.
Содержаяпе темы
Задачи дисциплиЕы. Обцие понятия. История развития систем ИИ.
Тема 11
Поиск на графах
Содержанпе темы
Поиск в ширину. Поиск в глубиЕу. Алгоритм Дейкстры. Алгоритм А*. Универсальный
алгоритм и его связь с остальными мгоритмЕ!ми. ПоЕятие эврпстической функции.
Тема 12.
Классификация агентов
Содержаппе темы
Концепция иЕтеллектуаJIьного агеЕта. Виды иЕтеллекryа".IьtIых агентов.
Тема 13.
Логика
Содержаяпе темы
Синтаксис и семантика. Механизм вывода яа основе перебора, Человеqеский способ
рассуждений для формФ,Iьной логики.
Общее правило резолюции, Предикаты Хорпа. Алгоритм DPLL. бщее правило резолюции.
Пре.ликаты Хорна. Алгоритм DPLL.
Тема 14.
Теория игр
Содержаliие темы
Описапы игры со стратегией minimax. Описан алгоритм alpha-beta отсечения
Тема15.
ГеЕетическое программирование
Сод€ржание темы
Описывает основЕые операции - мутации, кроссовер и отбор
Тема 16,
ПредставлеЕие в виде схем- генетическое прогрalмирование
Содержание темы



Теорема Холланда. Генетическое прогрalммировапия на прйнципах, как это делается в
природе - т.е. на основе рецептурной эмбриологии.
Тема 17.
логика 1 часть
Содержаппе темы.
Синтаксис логики первого порядка. Семантика логики первого порядка. Примеры
представлений в логйке псрвого порядка
Тема 18.
Логика 2 .]асть

Содержание темы
Правила вывода в логике первого порядка. Алгоритм унификации. Правила подстановки.
Механизмы вывода.

Содержанпе лабораторЕых заяятий по дпсцtlплине

Тсма1
<Общие принципы работы с матрицами в системе Matlab)
Содержапие.
Изучение общих принципов работьт с матрицами в системе Matlab, сервисЕых функций и
элемептов программировапия, приобретение прaктически\ навь]ков использова!lия
средств Matlab дru создаЕпя и работы с матрицами, сервисЕыми фувкциями и
элемептatми прогрatммироваЕия.
Тема 2
Графическое предстzвление результатов в Matlab
Содержfilие.
ИзучеЕие средств графики системы Matlab, приобретеяие практических навьков их
использования.
Тема 3.
Молель пейропа. Графическая визумизация вычислений в системе MATLAB
Содержавпе
Изучепие структурных схем модели нейрона и средств системы MATLAB, используемьж
для построеЕия графиков фуЕкций активации нейрона.
Тема 4
Построение нейронных сетей на основе нечеткого вывода в системе MATLAB
Содержание
Знакомство с правилами построения нечетких систом, используя систсмы типа Мамдани.
flостроить систему МамдаЕи с помощью графического интерфейса нечеткой логики Fчzzу
Logic.
Тсма 5.
Нейросетевое распознавание печатяых символов.
Содерr(ание.
Построепие Еейроt{ньц сетей в среде MATLAB, Исследование возможностей

распознавания печатных символов с помощью Еейронньп сетей. Работа включает три
этапа: Подlотовка этаJIоllньIх (обучающих) образов пеqатных символов в виде набора
графических файлов. Создание и обучение ЕейроЕпой сети (НС) в среде MATLAB.
РаспозваваЕие печатных символов с помощью, обученной НС
Раtдел 2.
Тема 6
Фрейvовая vодель предс lавления знаний
Содержапие темы
Разработать фреймь1 в виде взаимосвязанньж таблиц и сложяой иерархической
структуры.



Тема 7.
Продукциоппм модель представлепия зЕаний
Содержание темы
Приобре'lение сlуденlами )мений и навыков ремизации пополняемой динаvической
базы знаний, не включаемой ЕепосредствеЕпо в текст программы. Научиться оцеIlивать
возможности применения современных языков высокого уровня для реализации баз
зЕаниЙ экспертЕьIх систем (ЭС); изучение технических аспектов реalлизации
продукционной модели предсlавления знаний.
Тема 8
Продукчионнм модель предс I авления ]нан ий

Содержанпе
Приобретение студентами умений и вавыков реализаllии пополЕяемой динами,lеской базы
знаниЙ, Ее включаемоЙ Itепосредственпо в текст программы, Реализовать продукционЕ)aю
систему со след}aюцей структурой: . база правил: область пalмяти, которм содержит базу
знаЕий - совокупность знаЕий, представленЕых в форме правил вида <ЕСЛИ-ТО));
глобальЕая база данЕьIх область пatмяти, содержащм факты, которые описывают вводимые
данные и состояния системы; . интерпрстатор правил (мехаЕизм логического вывода)
компонент системы, который формирует заключепия, используя базу правил и базу данЕых.

Раздел семестр З

Тема 9.
ЛиrIейная регрессия
Содержаяпе,
Посвящена линейной регрессии, которая дает возможпость на осяове обучающей
выборке предсказьвать вьшодные значения дш входIiых комбинациЙ, отсутствующих в
этоЙ выборке.
Тема l0.
Классификация
Содержаппе.
Рассматриваются методы для логистической регрессии (классификации) с помощью
сигмоидной функции
Тема 11.
Кластеризация
Содержаfiие
Рассматриваются мгоритмы кластеризации
Тема 12.
Мноrокритеримьная классификация.
Содержапие
Посвящепа классификация д,п.я мнохества классов.
Тема 1з.
Генетическое программирование
Содержанпе.
Посвяцена эволюционным мгоритмам.

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕТЕХНОЛОГИИ

В преподавании дисциплипы (системы искусственного иfiтеллекта) используотся
разнообразпые образовательЕые технологии как традиционяые, так и с применеЕием
акrивньп и интерактивных меlодов обучения,

АктивЕые и интерактивные методы обучения:
- интерактивпая лекция (темы.lФ 1 -18);



- иЕтерактивное лабораторяое занятие с компьютерным тестироваЕием в

программной системе дистдIциоЕпого обучения (темы М 1-13);

- выполЕение индивидуаJlьноrо лабораторного зада}lия с индивидуальным
копсультированием и оцеЕиванием в прогрllммной системе дистанционного обучения
(темы lФ 1 12);

- выполвение задания по СРС с индивидумьЕым консультированием (темы М l
18),

6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ
УСПЕВАЕМОСТИ, ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ
ОБЕСПЕЧЕНИЕ СЛМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТОВ

По дисциплине во 2 оеместре предусмотреЕо три текущих контрольных
мероприятия(рейтинг-контроля)ипромежуточнаяаттестация зачет

Рейlпuп. -конlпроль 1

l, Понятие инTеллекlа, область ИИ
2, Подходы к определеI.Iию ИИ. ИЕформационный, бионический и эволюционвый

подходы.
3. Интеллектумьныс системы. I{ели, задачи и возможность создания ИИ.
4. Этапы развития и основные направлеl]ия ИИ.
5. Основяые цели интеллекту,lлизации информационЕьrх систем.
6. Концепция ИИС.
7. Классификация проблем, возникаюцих в эконоNtике по }ровню их формаJIизуемости и

структурируемости.
8, Иденгификачия проблем и си l) аци й.

Peirt uфz -конmроль 2
1. Модели задач, их классификация.
2. Человеко-машиЕные спстемы решения сложных задач.

3. Интеллектумьный интерфейс и его структура в современпых ЭВМ.
4. Роль знаЕий в процессе решевия задач.

5. АЕализ условий задачи для выбора методов решеЕия.
6. Решение задач мегодом поиска в просгрансlве состояний,
7. РешеЕие задач методом редукции,
8. Метод ключевых состояний и ключевых операторов.
9. Метод аЕализа средств и целей.
l0, РешеЕие задач методом дедуктивного вывода.

Рейtпuпz -конtпроль 3
l. Изучение проблемцой области, вьпвлеIJие источвиков знаний, определение тппов

зяаний.
2, Опрелеление сrрукгуры баlы,]наний,
3, Модели мира и их роль в решеЕии задач,

4, Формальные молели предсlавления rltаний,

5. ПродукционЕые системы. Компоfiенты про.цукционных систем.

6. Прелставление простьй фактов в логических системах,

7. Семаптические сети, фреймы, сценарии. Представленйя знаний для струкryрироваЕных

объектов, инженерия знмий.
8. Базы знаний.



Вопроеы для подготовкп к зачеlу.
L Формализачия задачи приняlия решений.
2, Постаяовка задачи приЕятия решений и ее формализация.
3, Математическм модель, домиfiировапис по Парето, подходы к рецению задач в

palMKaD( мЕожества парето-оптимaLпьЕых исходов.
4. Векторная оптимизация.

5. Определевие области согласия.

6. Схемы компромиссов,
7. Типы многокритеримьньDa задач и их постаЕовки, Этапы решения.
8. Метод аналитической иерархии.
9. Метод парных сравнеЕий для мtIоIокритеримьной оцеяки мьтернативi шкма
отношений, матрицы парньп сравЕений; собствешшй вектор и собствеЕные зЕачеЕия;
определение наилучшей мьтерЕативы.
10. Метод исключепия и выбора ,!льтеряатив - метод ELECTRE.
. Концепция ИИС.
7. Классификация проблем, возяикающих в экояомике по уровню их формatлизуемости и
структурIrруемости.
8, Иденlификация проблем и сиlуаций
1 l. Логические системы.
12, Метод резолюции и его примепение дJuI решепия задач,

Темы самостоятельпой работы

Нейросепевьtе lпехнолоzчu, uх суlцllослпь. Прияципимьная модель персептрояа,
История разработки и создания искусствеЕных ЕейронЕых сетей. Свойства человеческоIо
мышления. имигйруемые искусственныvи нейронныvи се lяv и.

Мноzослоiньtе нейронньlе сеrии. ПриЕципиatльЕые отличия мноIослойньD(
Еейронных сетей от одпослойвьтх. Алгоритмы обу,rения мпоIослойных нейронных сетей,

их сравЕительный анализ.

Мно2ослоiные неiронньtе сеlпч в заdачсLt распозllаваllurl u
оlен?.&, Алгоритмические методы оцеrrки стоимости, оцеЕки рисков, их недостатки.
Преимущества примепения пейроrпiых сетей в задачaD( оцеЕки, Грапицы применениrI
яейросетевьж технолоIий в задачах распозЕаваЕия и оценки. Сети с радимьЕой базисной

фуЕкцией, rD( отли.rие от мноIослойньп нейронньп сетей в задачах распознаваЕия.

Мпо?ослойньlе еiроlпlьlе сеlпч в заОачсrх про2нозuрованuя, Статистйческие методы
прогtlозировatния, их прсимуцества и педостатки. Возмоrctости прпменеЕия
многослоЙньIх неЙронных сетеЙ для анализа диЕамических рядов. Проблемы определеЕия
входных и выхолных факtоров при анмизе динамических покаTаlелей,

По дисциплиЕо в З семестре предусмотрен Iекущий контроль в форме рейтиЕг-
контроля и промежуточЕzи аттестация экзамеЕ.



Рейтипг-коптроль 1

1 , Классификация интеллектуatльньж систем,

2. Поиск на графах (в ширину, в глубину, Дейкстры, А*).
3. ЛиЕейпм регрессия (формулы ошибки и обновления лпя градиеtIтного спуска).
4. Логистическм регрессия (сигмоидная функция, формулы ошибки и обновления

для градиентного спуска, регуляризация).
5, Кластеризация (основные формула мгоритма K-means).

6. Теорема Холланда.

7. Понятия схем, популяций, основная схема геfiетического аJIгоритма.

8, Генетическое программировапие - основЕые виды термиЕальпьIх и

петермиЕalльных узлов.
9, Свойства терминальных узлов - замыкание и достаточность,
l0. Генетическое программирование с экспрессией генов.

Рейтивг-коптроль 2

1. ОпределеЕие иЕтеллектумьЕых агентов - 4 типа интеллектуаJIьпых систем.

2. Универсальный алгоритм поиска на графе.

3. Алгоритм поиска в глубину и связь с уIlиверсalJIьным &,lгоритмом.

4, Алгоритм поиска в шириЕу и связь с уrrиверсаJlьIlым atлгоритмом.

5. АлIоритм Дейкстры и связь с уЕиверсальным мгоритмом.
6. Алгоритм А*, Понятие эвристической функчии. Приемлемые эвристические

функции.
7, Приемы для нахождения эвристических функчий на примере головоломкй Ллойда

(релаксация, шаблоны).

8, Булева логика. Сивтаксис и семантика.

9. ЛоIика первоIо порядка. Сиrпaксис и семантика.

10. Правила вывода в булевой логике (modus ponens, and-elimination, etc).

Рейтппг-контроль 3

1. Прелложевия в форме Хорпа. Алгоритм PL Entails,
2. Алгоритм DPLL SAT и возмохЕые эвристики.
З. Правила вывода в логике первого порядка (всеобщЕости и избавление от

квантификатора существования).
4. Алторитм Unify. Правило импликации через замену,
5. АлIоритм прямого логического вывода,

6. Определение гепетических мгоритмов, Основные операции генетических
алгоритмов, Общм схема работы,

7. Генетическое программироваЕие. Свойства, которым должяо удовлетворять
мЕожество функцпопмьных узлов.

8. Виды фитЕесс-функций, Способы отбора особей.

9, Генетическое программирование с экспрессией геfiов.

Вопросы к экзамепу (промеrryточной аттестации по итогам освоения

дпсциплины 3 семестр):

l. Определение иптеллектуальных агеЕтов - 4 типа иЕтеллектуаJIьных систем.
2. Универсмьный алгоритм поиска ва Iрафе.
3. Алгоритм поиска в глубину и связь с уЕиверсальным алгоритмом.



4, Алrоритм поиска в шприну и связь с универсальЕым аJIгоритмом,
5, Алrоритм .Щейкстры и связь с уtlиверсalльпьм алгоритмом.
6. Алгоритм А+. Понятие эвристической функции, Приемлемые эвристические

функчии.
7, Приемы для нахокдеttия эвристических функчий на примере головоломки

Ллойда (релаксация, шаблопы),
8. Булева логика. Синтаксис и семантика,
9, Логика первого порядка. Сиптаксис и семантика.
10. Правила вывода в булевой Jтогике (modus ponens, and-elimination, etc).
1 1. ПредложеIiия в форме ХорЕа, Алгоритм PL Entails.
12. Алгоритм DPLL_SAT и возмопо{ые эвристики.
1З. 11равила вывода в логике первого порядка (всеобщностп и избавление от

квантификатора существования).
14. АлIоритм Unify, Гlравило импликации через замену.
15. Алrоритм лрямого логического вывода,
16. Определепие генетических alлгоритмов. ОсЕовЕыо операции геяетических

алrоритмов. Обцм схема работы,
17. Генетическое программироваЕие, Свойства, которым должпо удовлетворять

мЕожество функциоЕatльньIх узлов.
18, Вилы фитвесс-функций. Способы отбора особей.
19, Генетическое программирование с экспрессией генов.

Тематика курсового проекта
Основвая цель к}рсового проекта по дисциплиlrе "Интеллектуальные системы и

техЕологииl' состоит в освоеЕпи средств разработки интеллектуaшьпьiх программЕых

прилохеЕиЙ с помощью рекомендуемоЙ библиотеки ECJ.
1. Необходимо построить приложеЕие, позволяющее производить символьЕ},ю

регрессию нелинсйЕых зависимостей видау: f(xl,x2,.. . хп1).

2. Необходимо построить приложение, позволяющее находить решеЕие с

минимa!льЕым количеством логических элемеЕтов для булевой функItий вида

у:(хl,х2,...хп).
З. Необходимо построить приложение, позволяющее пaжодить схему с

оптиммьным количеством элементов для п-рaврядного счетчика на основе D-
триггеров,

4. Необходимо построить приложеЕиеj лозволяющее Еаходить диффереЕциал

дляФуЕкцииу:/(r).
5. Для данЕой конФигурации еды на дв)мерной плоскости необходимо Еайти

оптиммьЕ)то стратегию поведения дlя муравья, представленного в виде

конечного автомата.

6. Для даЕной копфиrурачии еды на двrмерной плоскости необходимо Еайти

оптимапьяую стратегиrо поведевия для колоtии м}равьев, имеющих общий

фиксированный набор ф1 нкчий,

7, Необходимо ремизовать робота, который, находясь в замкнутом

прострапстве, сможет наощупь обследовать весь периметр стен.

8. Необходимо реaшизовать робота, который, находясь в замкЕ)том

пространстве, сможет поставить ящик к стене, ближайшей к этому ящику.

Содержанием курсового проекта является разработка программы, выполняющей

иптеллектуаJIьную обработку информачии, При этом используются изучаемые в



отс}тств}aющих в этой выборке! методы дш логистической регрессии (классификации) с

помощью сигмоидной фуЕкции, алгоритмы кластеризации.

Темы самостоятельной работы

l, Логика и задачи планировалия,
2. Машинное обучение.
3, Статистика и байесовы сети,
4, Марковские процессьт, модели и фильтры Маркова.
5. Облевие с подкреплевием.
6. Обработка текстов Iia естествецЕом язьке.
7. Извлечение скрытой информации из данных.
8. ,Щеревья достижимых целей.
9. Экспертfiые системы Еа основе правил.
10, Поиск Еа графах и бескопечпьтх деревьях,
11. Теория игр. Задача MaxMin и алгоритм а,,rьфа-бета отсечения.
l2. Задачи на огрдIичения (CSP).
1З. Обучение с помощью метода ближайших соседей.
l4. Обгlение с поvощью нейроняьж сетей.
15. Обучепие с помощью rенетических zшгоритмов и генетического

прогрzlммировапия,
16. Обучение на основе SVM.
17, Вероятностный вывод.

Фовд оценочвьп< средств для проведепия аттестации уроввя сформироваяЕосм
компетепций обучающйхся по дисциплипе оформляется отдельЕым док}1rентом.

7, УЧЕБНО_МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

7.1. кяигообеспечепность

Наименование литературы:
автор, назваяие, вид издания,

изда,гельство

Год КНИГООБЕСПГЧЕННОСТЬ

Количество экземпляров
изданий в библиотеке
влгу в соответствие с

Фгос во

Нмичие в элекФонной
библиотеке Влгу

l 2 з

Ословllая литература*

веселов. о, В. Методы
искусственного

диа- гностике : учеб, пособие / О.
В, Веселов, П, С, Сабуров ;

Владпмир : Изд-во ВлГУ, 20l5.
251 с, ISBN 978-5-9984-0579-2

20l5 hllD::'c,]ib,vlýll,гu:80/handl
е/l2з,l56789/4з66

2. Введеяие в ра]работку
программхых пршожений :

лабораторный практикум / Д, В,
tllевченко, И. Е, Жигалов, М. И,
Озерова ; (ВлГУ),20lб - ]56с.
: ил,. таблБиблпогD,: с, l54,

lrttD:l/e.lib-vlsu.nйitsпea
m/l2 j456789/5086/l/0 l 54

2.!Ф-

з,Анмиз и сиятез
информациоввых систем:

учебное пособие MaKaDoB l', 1,|.

20l9 htlD://e,lib.vlsu,ru/handle/I
2з456789/7569



Допол,lительная литература

системы искчсствевного иятелпе

кта| мOдели и технOлOгии,
основаввые на знаниях учебнпк /
Л.с. Болотова, - М. : Финансы и
статистика. 20l2

2,а 12 шtр; l1,wi}}r ýlцdещllцrацl
щЬqqtДSВN97,fi l2]9,0]_i

з04-h1nrl

2, Интеллекryмьные методы для
создания систем поддержки
принятия решений [Элехтроlrный
ресурс]: учебное пособие /
Головияа Е,ю. - М.
Издательский дом Мэи.20] l

20ll Ц!ФlцrY,Y"ýшd,,Q]tl i-b]:a]},

ц!|Ь9аk_/М!Ц5б,hlml

ИвФормационвый менеджмент,
Оценка уров}lя развитllя
ивформационных
монография/ А. В. Костров;
Владимирi Изд-во ВлГУ,2012, -

125
с, ISBN 978_5_9984_020з_6

2о 12 ]rE!l&JiLybщdutýllgз
ff / 12з456'7 89l2'765l1lo02'|

'p!J

7.2. Перподическпе пзданпя
1. Вестяик компьютерньж ц информациоЕных технологий ISSN 1810-7206.

7.3. Интеряет-ресурсы
.WWW.edu,Iu - портал российского образования
.www,elbib,ru - портал российских электронных библиотек
. WWW,еLiЬrаrу.ru - научная электронная библиотека
.liЫагу,чlsu.ru - научная библиотека ВлгУ
. https://ispi.cdo.vlsu.ru - учебный сайт кафедры ИсПИ ВлГУ
. https://vlsu.bibliotech.ru/ - электропнм библиотечЕая система ВлГУ

8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Для реализации да}tной дисциплины имеются специшIьIlые помещеЕия для
проведения заt{ятий: занятий лекционного тила, занятпй прмтического/лабораторвого
типа, курсового проектирования (выполнения курсовых работ), групповых и
индивидумьЕых ковсультаций, текущего контроля и лромежуточной аттестацииj а также

помещения дlIя сatмостоятельIlой работы. Лабораторпые работы проводятся в
компьютерном классе.

.Лекционная аудитория (21З-3): З0 посадочпьп мест, мультимедийвый проектор с
экраном.

.компьютерный класс (314-3): 25 посадочных мест, 13 персонмьных компьютеров
со специмизироваIlЕым прогрa!ммпым обеспечеЕием, мультимедийЕый проектор с
экраном.

Использ},rотся электроttные учебные материалы Еа серiере Цеuтра дистапционного
обуqения университета, обеспечен доступ в ИЕтерЕет,

Перечепь используемого лицепзиоЕIlого прогрalммного обеспечеяия:
. операционная система Microsoft Windows 10,
о офисный пакет MicTosoff Office 2016.
. MAI'LAB, octave.
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