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l. цЕли освоЕния дпсцип,Iицы

Целъ дпсципливь!: фрмrрован!е совок}ппосfl знаний и лредсmвлея,fi о

лринцппц фrашцошровшхя яЕфрмацлояяц срел оргмхздця

рsЕородво ияформдци, предсrФлеяпой в ршяqш формм
и возмомofl обеспечm аOивЕое вФдействие чФовека ва ,, !аlяые в рФьЕом
мештабе времеяr. при рФрабоft€ прог!аммвц

Задачи ,зучевия дисц!пливы: изяи!ь шпаратные и програ мпые ср€дспа

мультимед!а; озпакомить с совремеввN фстоянлем и rщеЕц,ямх рsработох в блФти
шульrлмедпц сформировать dршичесmе павыки сФдшия ивrcраmвпм роликов,
исполвуя проrDNмвую аяимацrю,

2. мЕсто дисциплиltы в структуро опоп во

Дпсцпплпно ,Инlе 11екг]шь )цебноm плшd

форцир)ечол )чафрр@р обрUоваельны\ mоLений
Прiр--*" лrcчшm*,, Юсповы ицформал!опною дизайаа,. (РФрабоm веб

пр{ложевиfu. (Тqноло я проФшмяровФпr,, (Грфичфхиf, Фб дизайФ,

з, плАнируЕмыЕ рЕзультАты оБучЕнпя по дисциплllпЕ
Плавяруемыерезультатыобученияподlсципл!ве. плщпруемши

результат9ми освФни, ОПОП

ILiФrру.хыервульв оЕлЕвшло
Фсшшянq харdкЕрпзrюш. яп

формлроiдниi rохпflенщй (похщл



,1. оБъЕм и стрvк,l,урд дисципJlины
r :илritrы..ставляет4зачепlь,хсдиниц 1,14час.в

Проfu , прфЕир.вшm

сФ.ры прихеЕенш r,erмepнoi

КOмбrвпромнre норФи?о!iiн!х



Сод.р*rн,с лекшоппых зr{rтпй по д,счlплвяе

Проект!ровмле,орпевт!ровшвоевдпольФвмей

проеюлровавие,ЕЕрфейса, ориеапромgвФ яа пользовамей, Рарабom профвm
пФюовам, Ux д заПн,

Осяовырsработки{fiервпявньппр,ложеяий

Этшы проепяровавиr, фзрабom reхп,чфкоФ задалш, Фупклооншьвы€ х
нфrqхщовшьяые т!ебоФя!r. Сmвдарm и шаблоны для ТЗ яа рsрабФ*у ПО,

Проблемы проек.ироЕmия ивreра@вяых сиm

Обюр примененияftхяологяи ffiвевяо,яятrттявЕоm взммодействяяскомпьФеDом
всфр8 мни, осноDывмсь я

ВюуФьяые мфодыраспозвавФпякесФв.

Визушьные мflоды рФпшнававия жестов, Аjюр'пы и языхи прогрfuм,рош,я.

rо locoвo' иftрфеис л .ехнопоmr р.споlнqвдниr речи в рарабоmе профшмноIо

РФпозвамЕ,е речи,Сп,сок рбспозяФавие реч, проФNмвого обеспечен,я,Голосоюй

ПроепяровдЕ!е мпофюовнефго жеmвоrc ,нтерфеf,с!, ориеmровмпоф на работу с
инreрщшяш мульпмедийяым мафряmом,

Осяовы рслозпампш обраФв. Осяовы рrcпозЕшшия юФB,Intel РФсеFud Соmрчtiпе
SDK расширеяйя грm,ц в]ммодействия mд€й с ог!qаиченвыми

Освовы репозпФаЕия жФв,

ОrслежиDмие р}т с помоцью оборудоDmяой перчаtкп. Модели @Фп с 27 сrcпепп,

Рдспозяшшие человека по июбр*еяпю лица

Инвариаll!осъ мФдов распознФФ.r ( мр,оцпям псходяого ,збржеяm , слФобы
е€доmж€пп,,Алфритмячесшеофбеввост мфодоврспозпавшлr.



ПреобрФщпя псiощого изобрмеяия п rcйрФФвые мФды

НейроФвые мФдц рспоrяаФнп, чФФка по {зображеЕф лица, Распозяавав,е с

rlёФм rополопп пространФа,

Ан!мщпя чФтиц, Программпое обФпечение, облФти прпмФ€яш,

Сфсры применения трехмеряой компмервоfi ш!мщи

Сфры пршевепияттёхмерgой хомпьdrcрlоfi авимщпи

Основы ап,мац,я. Сивхрвизsция анймщлп , двихенис

обцuе с ведения о з,мерпой шямац,и, Модуль IPo,

схФеmш мимачх[ кянемашчесФ шrмщя, шимацлl с рФвФЕхой, еrмация в

Р.6Ф со скелФной мимщей ВlФdФ.,

использовшие окелствой ап,мац,п, осяовшвой ва шючФвых кедрм, КомбйппрФие

СозддЕие Зх меряой mямщ{п

Ориеятация в ЗD-проФравФq перемеценпе я лNепевие объепов в Вlепdеr

Морфирrющ еимщп Blendcr,

Работа с морфируючrей д,мац,ей Blendei, ИсполюоФие морфир}Фщей Фимщи,
осношЕой на мючевь,х kадр ,

Комбивировшпе морфпрвffяых щимац,й,

Комбяя,роDавие мофироБmпм Фямацяй, Мофируемм mцевФ д!маля' Вlел(Ь.,

Прочие типы мимщил,



ИспользовФяе чеJиц вшимщи, Им,тиромвие одежды, ыямация мешей мяг(пх м,
Использовмие mим,ровавня техстур

Солерж.п,ел.6ораторпыt lапr.trfi подtrсцiплвяo

Лабораторп рабm jv, ] Ивrефейс ВЬпdtr. Создшие Зх мерпш фЕхтов, поюрот,

Лабораю!нФ работа Л, 2, СоздЕние и Редаmрмя,е Объепов, ДйФл€пяе объепов,
Ре!дmромяие вершлп, рё6€р и ФФей, меш_Объепа, Создаяе схульптры,
Лабораторнм работа N ], Создцие и Редаmровmие Объешов, Реж,мы Затевсвия,
Лобораторнш работа N! 4, Текgгуры п маФришы, Ilастройм оФужевия
Лабораrорнd работа N! 5, Ламлы в кФеры, Осповы шийацяи
ЛабораторнU работа N! 6. Трехмервый Ломпп Компави,
Лабораторвая работа Л! 7. Мdа-формы
Лабораmрве работа N9 8. ИсполъзовмIе Модлфякаторов
Лаборmрям рбоm Лs 9, Дою в сцеяФ с Маком
ЛsбортФряФ рабФЛ, 10, Создание Робоfiзйровшяой Рrки
Лабораюрн рабm 

'{s 
l l, Огравич'Ми для камеры

ЛаборOторяш работа l{s 12. (ривы€ п Пrти
ЛабораторпФ работа Л, I ]. Созд ие схФетд
Лабораторнм работа N, 14, Меш шючи
ЛабораlорнФ работа N! 15, Создав!е флав
Лабораторвш рдбота N, 16, Симушция кидкоfl, Всплфх
Лабораrорвы работа }Ф l7, Глфяяа рФхосfl
ЛабордторнФ работа Л! l 8, СозщЕ,е чер в' чной п€редачи
Лабораmрвм работа N9 l9, "Проби,ю, сквозь ctнy"
ЛдбораФрнм рабоm Лс 20, СоздФие Фильма

6. ОЦЕПОЧНЫЕ СРЕДСТВЛ ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОПТРОЛЯ
успЕвАЕмости. промЕжуточпой АттостАlци по итогАм

освоDния дисцйплипы и учЕБно-мЕтодlтrIЕсI{оЕ
оБfспгчЕниЕ сдмосl оятЕльной рАБо] ы (тудЕн гов

П€рсчепь коптрФьяых вопросов п зпдаппй шl пров€д€яtrя тоr:ущеФ контролп:

1,Ч,m подраз}а{еваflсяподпояятrrми @стествепяо-шrуUпвное
взаимод€йствие с компьФром,?
2, ВФ!мо*ности rсполвомяия илей естmевво,ивтуитивно.о
въи\одепс,вия человеtsа с ло{пьmроч ч обрfuоваьии,

5. оБрАзовАтЕльItыЕ тЕхнологии

В преподавшли дисц,плипы (ИнЕfrепушьяые технологля, ясполю}шся
ранообраные обраовательн хак т!адиц,оппые, й и с прхмеяепйф
апввьп и интер@впых мФдоЕ обреяя,,

АФпвные и ,втер ввпые мФоды обученя,:

- йв]ерахтивва,лекция(темаNs1-I8)i
Групповм дисхуссия (tмо }G4, 7,l0);
выполвеппе ивдивиду ьвого лзбораторного задмия (Емы N9 1_20).



]. ЧФ о]пачф rрмпц dпформациоянм дост}пяФ,j
4, В хакUх областя применяФя рФлозяаФ!е обраов?

5. Какие суцесв}mт мФды рФпозвампи обраов?
6, Нsов{re ооновяые элемевm спсtмы распозаФшя! обр.юв?

l, Кц{е суце@уФ мflоды р!спознавав,я *естов?

2. В чем заmчаФ лЁ{мущестм п недосlатк, кахдого метода?

]. Приведше прпмсры с{стем, освовшпых яа репозямяпп ,

4,Какие позы }dе зdожевы в фуЕкцпонdе ьlеl РемФщl comPuli.B
SDK?
5,Чю подрsуr'еваФя под понятNямя "мулъfiмедиr' и "мультимед!а reхполоп,"?

l.к ле суцеФвуm типы рФлрострФе.ных муль медиа прrложеЕий?

2.В чем Фяовпые преимуцест
мультимедиа п техволог!о pФeptual Соmрuiпе?
З,В чем 1ашючаmя основнь,е подходы к Фюму ! голософму

управл€няю мультимедиа прилок€ншм,?
4,Кзкой набор фrпхщй по обработке растровой г!афлкя можво

рсшизовать через хфтовыfi йпт€рфейс?

'.Каххе 
ф}ткци! стаядартвьв сервисвьd прилоreвий моФо

реФизоваlь с помоцъю голосовоФ упрамеяпя?

Пром8!точядя !тестtцпя лrЕь, во 2 сф.Фро

Примерпый перечень ковтрльвш вопросов,

l, Ч,о подрs}аlеваеrcя под понпямп rccrФевво-ивтуmпввое взшмодейФв{е с

2, Чф подрsrп,еDаФя под лонrluям. "мульпмедиr' ! "мупт!мед{а внолоm!j'?
З, Возмошости ислользовавия идей Февво,ивтуитuвяого взммодейсtви'

ч овеrcсхомпьмеромвdраомн,и.
4, Что озяачаfl rcрмия dяформациовва дФryпность)?
5, В кахпх областях прямевяflся раслозпавани. обраов'
6. К ие с}цеств)фт мФды распозпФанuя обршов?

7, Нмвre освовные ,емевты сиоемы распФнмя,я обраов?
8, Кшс существует мФды распо]наФия 'юв?9, В чем rашючФrcя преимущеФа и ведостапи кахдоrc мФда?
I0. Приведпre примеры сиФм. оспованвых на распознавал
I l. Как,е позы уже зшо*епы в ф}пхщонФс lnlel Peiceptual Соmрutiпg sDK?
12, Чю подрsrмеваетс, под попяпямя "мультвмед,а" я "мульпмедпа rcхяолопп'1
l ]. Каме суцеФоrlФ тяпы распрост!шснвп мульпмедяа прпложенпП?

l4,B чем осповные преп}цества Ф мульвмеиа ,
техвологли }erceptual computing?



l5,B чем заключаютсr оспоБпве подходы ( жФюфму й голофвому упрменяю
мульmмедяа прпложевиями?

]6, Кеой вабор фуякц,й по обрабше растовой г!@фикп мошо ремпюмъ чер€з

мвый ,нтФфеiIс?
l?,Кшие фунkцив ставдарпrых сервисяых пршожевий мохно р€шзовать с

помоцью Флофвою упрдменяr?

Прпмервый пер€чевь Ем самФямьЕой фбФ:
l, Пр!шадlые пргрNмы дU рsработки дхзаппо ,ЕтерФ.йса йвформацrояпп

2. Пост!оея,е польюватФкхоФ яЕтерфейса,

З, ПрффсйояФьяые меФды я reхяологии рФработкп полюоФьскою
яIreрфйса. Прпмадяые программы дл, рsраб(re дiзМна яreрфейф
ияформ цоявыхсистем,

4. ВыФхоурваевые средФа рsработки tятэрфйф,
5. Пост!оителй дпФоm (intedace Ьчild€Б) и СУПИ - сйФмы упрфевш

пФьзовмьсшм пreрфейсом (User Intlface Ммg.mепt systemý - UIMS),

6, Сяст€мы рsрабФки пользовамккоФ ,вlефейса, U9.Int iface bsicn
Епчiюmепt (UIDE),

Перечеiь коЕтрольпых вопро.ов я mдrпйli дл' проЕ€д€ппя т.rtrц.rо ковтроля

l, Переч!сл ип осповв ые элем еяты осяоввого окв а В lФdеr,

2, Kd измеяm вп окпа'
з, к радФ{ть окпо на д!е чоФ?
4, Кm осуlлестшяеФ' вФягацпя в ЗDюхяе?
5, НФовre осяовпые прямитявы, поторые йожно дофв!ъ в оцену,

6, Как добавить в сцеву яовый Ме5h{6ъею?
?, Наовиrc способы вьцqеяия вершйв,

8, Как подрФделоть объсп (созддъ дополнЛМьвые вершпньD?

9, как о6@!воть Меsп-ймхты?
l0. Как сделать объеп лDозрачяш?

Р€йflяг-коятроль 2

l. К* заrDузить ,юбражеяяеj которое пеобходямо использ

2, Как добавйть в сцену rtмап?
], Как дйав,ъ в сцену зезды?
4, Как сохраяm лрориФияя}ю сцепу в формат. JPEс?
5, fu, чею ,спользуетс, Rа},1rФiпg?

6, как фздать tяъ?
7, К.х фздать fрkФъяую поверхяость объепа?
8. Кц добшпть пючевой kадр обЕtту?
9, С ломопью кахих мав lч можяо просмФрфь sимац,ю в ]DФкне?
l0, Км добавить в сцеву rcкст-О



1 , С помощФ чеФ сйдфтся округлые шп жrдхие формьfl
2, оппшите осиоввые модифиmmры.
З, К* добшить объепу сисtму чаФц?
4, как исполцоваъ обreю в мчmф четицы?
5, Как свmаъ обЕхtы мФдом (pодлмь-пФомокD?

б, Как Фетшить, кNеру Федить 9 обЕюм?
?, Кдк создать поверхноФ объеm с помоцью хриюй?
8. К!к деформировать объехт с помочlью арматrты'
9, Как фздфrcя отЕосямьвыс шоDпши вершяя?
l0, Как фздать поФедоватеrьносъ видф /,ли изобрщениfi?
l t , Кз( добавить ффеп перехода ме,цу двумя файлNя?
l2, К* экспорпровать аудиодорожку

Промgл}тоsп!я лпсцпплояы Е З ссмшр.

Прпмерпый перечевьконтроrьв*Еопрофв,
1, Перечифиre осяовпые элеме!ъ осповпого окпа Blender , (щ измсЕпь 0п

З, К раздФпть окяо на две частя?
4,К осуцестшеrc, влпгацпя в 3Dюкяе?
5, Нsовre освовпые прпмит,вы, хФорые можво дойвmь в сцеяу
6, Км доба!ить в сцеву яовый МеsЬюбъекi?
?, Наовпre способы выдел е пя, вершип,

8, К* подразделить объе*т (создать дополпmльные верщяцы)?
9, к* объешнпть Меsh,обФФы?
l0. Как сдыать объеп лрозрlч!ым?
I l. Кц !агрузm и]обржея,е, (шрое необходимо пспольювоть в све 1емrры?
12. Как добФm в сц€ну тумш?
lЗ Кдк добФить в сцену зкзды?
14, Как фхранить лрорлсовшяуФ сцеяу в формоте JРЕG?
l5, fu я чего псполвует.я Rayteing?
16, Ке фздаъ tЕь?
1?, К* создФь зеркшп}Ф поверхпость объmа?
l3, К добшпть мючевой кцр обФ(ry?
]9, С помо!ью к*их шавиш мохво просмотрегъ аЕ,мацию в ЗD-оше
20, К* добшть в сцеву текФ?
2L С помоцью чего фздмя оФуrще шя жпдк,е формы?
22, Оп,шm освовяые модифпкаФры,
2З, Ке дйавить объепу сиФму чФrяц?
24 к,t ясполrзомъ пбЕп в kачmе часппы'
25, Как свя]аъ объепь, мФдом (pоштель,пФмок,?
26, Как ФФlшптD кN9ру сдед!ть за объеФм?
27. Как фздать поверхпость объепа с помоцю tФrфЛ?
28, &к деформировоть объеп с помоцью орматуры?
29, как созддются отяоспФьgые шавпш, верщrн?



]0, К.к создlъ поФедоватсльпость в!деФ я/иm ,]ображеяяй?

] L Кл добавить эффеп перехода ме,Ф} д!щя файлш,?
32, Кц экспоршровать аушодорожr]?

Прямеряый перечень тем дпя фмостоятельпой работы обучюцегося:

l , создда,е л редцтироЕшие в,дф фаfiлов в Bl.nd€L
2, Сястема паст9ойхя попьзоммьскоm ияфрФейса,

З, Тех я ологи ' рsрабоGи окояяого {нtрфейа в среде ВIелdе|
4. Тех!олоп, мод провав и я дрх птехтуряых соор}ryен п й.

5. Методика использоDшп, rхпологйи YafRay,
6, Технопо я модdиромяпя

Сшостоrмьнм рабФ обучшщихс, сшФо,тельвом изучеяяя
праптпчФкой реmи]ации тйповц rадавий по flм темш, Коят!оль

й работы лроюдиlся пр! текупцх кояlрФмш
меDоприrr,,х и ва промежутчной аftестац,, по иф@ освФяия дпсциплины. Уч.6во-
метошцесхФ обеспечеяле самостоятельяой работы основнм лйтератrта [l З].

дополвительнФ лиtратура 12 - 5],

Фояд оцевочвьп средств еlя проведенпя апесmции ,ровя, форм,ровавности
хомпФвцхf, об}чmщ,хся ло дисциплияе формmФя Фдельяым докумевтом,

?. учF]Бн()_мЕ,l олцчЕскоЕ и ин{,()рмАционяоЕ оБЕспЕчЕппЕ
дисциплины

7.1, книl ообес счеппость

л,6орiФрзшi лфпr,qм 7 л в

Оеро!а:(влrvl20lб l56c,



lэлеФоiныrрqФl ] уч.6но.
по.обre / КрапrЕнrо А В _]+
ru, {эл.), - М ] Бином.20l5

?.2. Псрюдйs.скпс,rдlняя

l , В.сmик хомпшервых п яяформдцовяых tхяологий IssN l8l0,7206.

7.З. ИперяФ-реФрсы

.W,еdч,п портmросспйсюгообфзФшя,

. lм,elbib.fu _ портш рссgПскях элехтрояпм 6{бл,Фк

.W,€LiЬйrу.ru научве элекФоmебябляоrcка

. liЫary,vlsu,ru , яаучвФ библлdеха ВлГУ

. https://Ъpi,cdo,vbu,ru - учебяый сайт каФедры ИСПИ Влry

. hФsr/чьu,ьiыiоtесh.ш/ - элеrФояпм б,6шФечвФ сястема влгУ

8. МЛТЕРИЛЛЬЯО_ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕДПСlЦIIЛИПЫ

Дл рФязФи дшяоfi дясцлплипы
провед€пя, зшmй ]шпй лаборафряоm ппа. групповм r
инмвидrФьяы kоЕсультацrй, теrуцего (Фнrроm и промсхlтWой апесrацля, а тахжс

цой раЬm (у@аъ пеобход!мФе). Лабораmряые раб(ш
проФдяФя в компъм€рпом хл&ф 2l]_]

Перечеяь лспользуемоrc л,цеязпопноФ прог!Nмвого обеспечения:
. оперщоаям сясreма Micюsoft wiпdопS l0,

. Оф,спый пmФ MicФsot oficc 2016,

. Adobe Pholoshop, Blende.,

L



на з@даlи, кфедры ИСПИ

РабосrФ прогршму состав!п доц, Каф, ИСЛИ Озерва М,И,

Программа рассмот!еяа , одобреяа

Завед}фщий кафедрой И,Е, Ж,гаов

и

Предфдатель ком,ссии И.Е, Жиfuов



.ilис1' пЕрЕутвЕрждЕнllя
рдБочl]il lIроl,рАммы дисцпплины (молу-ilя)

Рабоtя npolIаMMa опобрен! da

Р]бочм лп., рмма олобрс а па

Рабочая пft , раммх.)обЁяа на



лtlст рЕгистрлцил измЕЕЕний
в рбоsую лрФNму д,сц,шипы

МуJlьтпмЕдпд тrхнологии

Нfuрашея!е подгоювкп: 09,М,02 (ипФормациопиые системы и tхяоrог!,D прог?шма
подгшOп: ]Информацлоп!ые сисФмы и 1ехяологи,, уровфь высшеф обраовшия:

мOuстратура
Ввесеяы изменения в чаФt/рад€лы

рабочей прогрfuмы
Фио

(вомер и ддтв проюкола

]


