AHHOTAIIUS PABOYEN ITPOT'PAMMBI ITIPO®ECCUOHAJBHOI'O MOIYJIA
IIM.01. PASPABOTKA ITIPOTPAMMHBIX MOYJEN
ITPOI'PAMMHOI'O OBECIIEYHEHUA KOMIIBIOTEPHBIX CUCTEM

CrnenuajbHOCTD 09.02.03 [MporpaMMupoOBaHKE B KOMITBIOTEPHBIX CUCTEMaX
KBanudpukauus TexXHUK-TIPOrpaMMUCT

He.m: 0CBOCHUA B pesymprare wm3ydeHHs NPO(PECCHOHAIBFHOTO MOXYINSA CTYIOCHT IOJDKEH
AUCHUILIMHBI OCBOMTH OCHOBHOH BHJ J€ATENHHOCTH «Pa3paboTka mporpaMMHBIX MOJIYIEH

nporpaMMHOTO obecreueHust JJIS KOMIIBOTCPHBIX CHUCTCM» nu
COOTBETCTBYIOIIUE CMY 061111/16 KOMIETCHINHU U HpO(l)eCCI/IOHa.HLHI)Ie
KOMIICTCHIIMH.

OO01mast Tpy10eMKOCTh
JUCIHHUILINHDI

708 yacoB

®opmMa NPoOMeKYTOUHOM
arTrecTaluu

KBanugpukannoHHbIH SK3aMeH

Kpatkoe cogep:xxanue
JAUCHHUILTHHBI:

MJK 01.01. CuctemHOE IpOTpaMMHUPOBaHUE
Tema 1.1. Benenue
Tema 1.2. YrpasieHue npoleccaMmu
Tema 1.3. YrparieHue mamsThio
Tema 1.4. YrpasneHue mporeccopamu
Tema 1.5. KommproTepHas BUPYCOIOTHS
MK 01.02. IpuknamHoe IporpaMMHUpOBaHHE
Tema 2.1. OcHoBbI s13b1Ka C#
Tema 2.2. OOBEKTHO-OpHEHTHPOBAHHOE TTporpaMMupoBanne Ha C#
MK 01.03. OcHOBHI BeO-ITpOrpaMMHPOBAHUS
Tema 3.1. OcHOBHI paboTsl cet HTEpHET
Tema 3.2. SI3bIKH ONECAHUS TOKYMCHTOB
Tema 3.3. SI3wix JavaScript
Tema 3.4. OcHOBBI BeO-n3aiiHa
MK 01.04. OcHOBBI pa3paOOTKH MOOMITBHBIX TPHIIOKEHHH
Tema 4.1. [TopTaTUBHBIC BEIYUCIUTENBHBIE CHCTEMBI H HX
Pa3sHOBUAHOCTHU
Tema 4.2. [Ipocreiiime HHTEPAKTHBHBIC TPHIOKCHHUS
Tema 4.3. JlononHnTENbHBIE HHCTPYMEHTHI HHTEPAKTUBHOCTH
IMpakTuka yyeOHas
KBanmm¢pukanmnoHHbIH 5K3aMeH 110 MOIYIIIO

AnHoTanuo padboueit mporpammsl coctaBui aoneHT kagp. dullM A 1O .Jlekcun




