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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Щель освоения дисциплины: изrIение основ и полrIение практических навыков разработки
мобильньrх lтриложениЙ.
Основные задачи, решаемые для достижения цели освоения дисциплины:

. знtжомство с архитектурами мобильных платформ;
о ц9дробное изr{ение и практическое освоение технологии разработки мобильньгх

приложений для платформы Android, как наиболее распространённой на рынке;
о знакомство с альтернативными языками и платформами разработки мобильньгх

приложений.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП
Дисциплина кРазработка мобильньтх приложений>> относится к дисциплинам обязательной
части блока Б1 Дисциплины (модули) учебного плана.

' 
3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотЕесенные с планируемыми
льтатаN,Iи освоения Olloll (компетенциями и и и достижения компетенции

Формируемые
компетенции

(кол содержание
компетенции)

Планируемые розультаты обучония по диоциплине, в соответствии с индикатором наименование
оценочного средства

Индикатор достижения ком петснции
/Kol - соlепжл нuе uH lu ко mопо I

Результаты обучения по дисциплино

опк-3.
Способен
понимать и
применять
современные
информационн
ые технологии,
в том числе
отечественные,
при создании
программных
продуктов и
программных
комплексов

рtвличного
н&}начения

ОПК-3, 1, Знает принципы

работы и использования
современных
информачионных технологий
в профессиональной
деятельности, основные
требования информационной
безопасности, знаком с
Единым реестром российских
программ.
ОПК-3.2. Умеет осуществлять
обоснованный выбор
необходимых
информационных технологий
при решении задач
профессиональной
деятельности.
оПк-3.3, Владеет навыками

разработки программных
продуктов и программных
комплексов р€влиtIного
назначения.

Знает:
. технологии создания и эксплуатации

мобильных приложений;
. основные требования

информационной безопасности в
связи с разработкой и
использованием мобильных
приложений.

. современные языки
программирования мобильных
приложений.

Умеет:
о осуществлятьобоснованныйвыбор

необходимого программного
обеспечения при рецении задач

разработки мобильных приложений;
. разрабатыватьмобильные

приложения для платформы Android.
Владеет:
. навыками разработки мобильных

приложений с помощью
специализированных
инстDчментZUIьных сDел.

отчёты по
лабораторным
работам.

Контрольные
вопросы к
лабораторным
работам.

Контрольные
вопросы к
текущему
контролю знаний
и
промежуточной
аттестации.

опк_5.
Способен
инсталлировать
и сопровождать
программное
обеспечение
дIя
информационн
ых систем и баз
данных, в том
числе
отечественного
производства

ОПК-5.1. Знает принципы и
основные процедуры

установки и
администрирования
информачионных систем и баз
данных, основные требования
информационной
безопасности, знаком с
содержанием Единого реестра
российских программ.
ОПК-5.2. Умеет осуществлять
обоснованный выбор и

реiшизацию процессов

установки и технического
сопровождения

Знает:
о основную терминологию в области

разработки программного
обеспечения мобильных устройств ;

. процедуры установки и
администрирования мобильных
приложений, а также средств их
разработки,

Умеет:
. осуществлять обоснованный выбор

необходимых информачионных
технологий при решении задач

рil]работки мобильных приложений.
Владеет:
. навыками инст€U]ляции и настDойки

отчёты по
лабораторным
работам.

Контрольные
вопросы к
лабораторным
работам.

Контрольные
вопросы к
текущему
контролю знаний
и
промежуточной



информационных систем и бil}
данных.
0ПК-5.3. Владеет навыками
инсталляции и настройки
программных комплексов,
применения основ сетевых
технологий.

средств разработки мобильных
приложений

о навыкамииспOльзOвания
информачионно-коммуникационных
технологий при решении задач

разработки мобильных приложений.

аттестации,

ПК-l. Способен
проектировать
и

реаJIизовывать
программное
обеспечение в
соответствии с
требованиями

требований, вырабатывать
варианты их ремизации,
проводить оценку и
обоснование рекомендуемых
решений, выбирать и
использовать средства и
варианты реализации
программного обеспечения.
Пк-1.3. Владеет навыками
оценки возможностей, времени
и трудоемкости реализации
требований к программному
обеспеченшо, разработки и
согласования техниtlеских

спецификаций на программное
обеспечение, формирования и
предоставления отчётности в
соответствии с установленными
регламентами, проектирования
структур данных, бщ данных,
программных интерфейсов.

Знает:
. возможности современных и

перспективных средств разработки
мобильных приложений;

. методологии разработки и
технологии программирования
мобильных приложений;

. методологии и технологии
проектирования и использования баз

данных для мобильных приложений;
. методы проектирования мобильных

приложений;
. принципы построения архитектуры и

виды архитектуры мобильных
приложений;

. типовые решения, библиотеки
программных модулей, шаблоны,
классы объектов, используемые при

разработке мобильных приложений;
. механизмы авторизации и

аутентификации в мобильных
приложениях;

. стили написания кодамобильных
приложений.

Умеет:
. проводить анаJIиз исполнения

требований;
. вырабатыватьвариантыреализации

требований;
о проводить оценку и обоснование

рекомендуемых решений;
о выбирать средства и варианты

реzшизации мобильных приложений;
. использоватьсуществующие

типовые решения и шаблоны
проектирования мобильных
приложений.

Владеет:
о навыками оценки возможностей,

времени и трудоемкости роtшизации
требований к программному
обеспеченшо;

о навыками согласования требований к
программному обеспеченшо с
заинтересованными сторонами;

. навыками оценки и согласования
сроков выполнения поставленных
задач;

. навыками формирования и
предоставления отчётности в
соответствии с установленными
регламентами;

. навыками проектирования структур
данных, баз данных, программных
интепtьейсов:

отчёты по
лабораторным

работам.

Контрольные
вOпросы к
лабораторным
работам,

Контрольные
вопросы к
текущему
контролю знаний
и
промежуточной
аттестации.



. навыками выбора стиля написания
кода.

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ
Трулоемкость дисциплины cocTaBJuIeT 5 зачетньж единиц, 180 часов.

тематический план

Содержание лекционных занятий по дисциплине
Раздел 1. Портативные вычислительные системы и их разновидности.
1) Поняmuе порmаmuвной вьtчuслumельной cucmeJyrbt. Проzраммные u аппараmные

компоненmы порmаmuвных вьlчuслumельных сuсrпем,
2) Исrпорuя u перспекmuвьl ржвurпuя мобuльньlх плаmформ, Дрхumеклпура rшаmформ

Дпdrоid u iOS. Обзор pbtHKa мобuльньtх прuлоэюенuй,

раздел 2. Разработка мобильных приложений для платформы Android на языке Java.
Тема 2.1. Простейшие интерактивные приложения.
3) Инсmруменmальные среdсmва разрабоmкu Дпdrоid-прuлоэюенuй, Сmрукmура проекmа

Апdrоid-прuложенuя. Bepcuu ДРI u SDK.
4) Дкmuвносmu u uх эlсuзненньtй цuкл. Базовьtе компоненmы прuJlосюенuя u uх насmройка.

Р е сур с bt. И нm ер н ацuо н аJluз ацuя.
5) Маmерuальньlй duзайн, Фаuлt манuфесmа. Учёm локальноzо конmексmа.

Инmеракmuвные вuзуальньlе кол4поненmы. Сmшlu.
6) Фраzменmьl u меmоdы uх сtсuзненноzо цuwlа. Рабоmа с конфuzурацuей прuлоJlсенuя.

Инrпенmьt. Днuпtацuя как ресурс.
Тема 2.2. Щополнительные инструменты интерактивности
7) Рабоmа с Dаmчuкамu усmройсmв,
8) Рuсованuе с uспользованuем класса Сапvаs u связанных с нlltч, l<tlaccoB. Обрабоmка

касанuй.
9) Рабоmа со звукоJи. Покаdровая анuJиацuя с поJйоIцью поmоков.
10) Рабоmа с веб-сервuсамu. Использованuе JSON. AcuHxpoHHble заdанuя.
1 1 ) Неявньtе uнmенmьl. Компоненm RecyclerView,

_ очная

л!
п/п

Наименование тем и/или разделов/тем
дисциплины
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l Портативные вычислительные
системы и lD( разновидности.

,7 |-2 4 l0 рейтинг-контроль
ль1

2 Разработка мобильных
приложений дIя платформы
Android на языке Java.

,|
l -l8 26 зб 62

,74

21 Простейшие интерактивные
пDиложения.

,7
1_6 8 l2 20 20

22 ,Щополнительные инструменты
интеDактивности.

7 7 -l4 l0 lб зб 28 рейтинг-контроль
Ns2

23 Работа с базами данных и
гryбликация приложений.

,7
12-1 8 8 8 16 26 рейтинг-контроль

лъз
J Альтернативные языки и

платформы разработки мобильных
приложений.

7 l6- l8 6 24

Всего за 7 семестр: зб зб l08 зачёт с оценкой

наличие в дисциплине Кл/кр
Итого по дисциплине зб зб l08 зачёт с оценкой



Тема 2.3. Работа с базами данных и публикация приложений
l2) Переdача daHHblx меuсdу фраzменmамu. Использованuе FrаgmепtТrапsасtiоп.
l3) Рабоmа с базой daHHbtx SQLite.
14) Рабоrпа с карmаJчru.

15) Поdzоmовка прuлоэюенuй к публuкацuu. Публuкацuя прuлtоэюенuй, Маркеmuнz
прttлосюенuй.

Раздел 3. Альтернативные языки и платформы разработки мобильных приложений.
l6) Обзор язьlка Коtliп dля разрабоmкu Дпdrоid-прuлоэюенuй,
17) Обзор лцобuльньlх плаrпформ оm корпорацuu Дррlе, Особенносmu разрабоmкu

мобuльньtх прuлоrюенuй dля iOS u iPadOS.
18) Обзор язьlка Swift dля разрабоmкu мобuльньtх прuJlосtсенuй dля плаmфорл,tьt iOS.

Содержание лабораторных занятий по дисциплине
Раздел 2. Разработка мобильных приложений для платформы Android на языке Java.
Тема 2.1. Простейшие интерактивные приложения.
Содержание лабораторных занятий.
1) Созdанuе рабочей среdы dля разрабоmкu Дпdrоid-прuлоэюенuй G ч,),

2) Созdанuе просmейu,tеzо Дпdrоid-прuлоэюенuя (4 ч,).

3) Созdанuе Дпdrоid-прuлоэtсенuя с базовой uнmеракmuвносmью (а ч.).

Тема 2.2. .Щополнительные инструменты интерактивности
Содержание лабораторных занятий.
l ) Созdанuе лlноzофраzменrпноzо Дпdrоid-прuлоilсенuя (В ч.).

2) С о зd анuе Дпdr оid-прttлоэюенuя, uспользуюtце zo в е б -ceprucbl (8 ч. ).

Тема 2.3. Работа с базами данных и публикация приложений
Содержание лабораторных занятий.
I) Дпdrоid-прuлоэюенuе, uспользуюtцее базу dанньж (8 ч.).

5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ,
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ ДТТВСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
И УЧЕБНО_МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РДВОТЫ

СТУДЕНТОВ
5.1. Текущий контроль успеваемости

Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю .}{Ь1

I ) Поняmuе порmаmuвной вьlчuслumельноЙ сuсmеfurьl.

2) Проzрал,tмные u аппараmньле коJчrпоненmь, порrпаmuвньlх вьtчllслumельных сuсmеJи,

3) OcHoBHbIe коJйпон енmьl архumекmуры Апdr oid.
4) OcHoBHble коJчrпоненmы архumекmуры iOS,
5) Харакmерuсmuкu лчtобtлtьньtх шаmфорчt,
б) Среdы разрабоmкu Апdr оid-прuлоэюенuй,
7) lосmоuнсmва u неdосmаmкu Слуэtсбьt супервuзора u IIАХМ.
8) OcHoBHble возл4оэлсносmu Aпdroid Studio.
9) Сmрукrпура Апdrоid-прuло?юенuя,
1 0) ПpaBtllla uMeHoBaHtM ресурсов в Апdrоid-прl,tлоэtсенllu.
11) Смьлсл поняmuй ДРI u SDK. Оmлuчtл в версuм API.
12) !осmоuнсmва u неdосmаmкu uспользованuя эмуJulmоров u ресшьны,х Апdrоid-усmройсrпв прu

р азр аб оmке прuлолсе нuй.
I3) Жuзненньlй цuм акmuвносmu: сосmоянuя акmuвносmu u Memodbl,
14) Элеменmы маmерuальноzо duзайна.
I5) Темы маmерuслльноео dtlзайна,
1 6) Сmрукmура файла AпdroidMaпifest.xml.
17) Сuнmаксuс опuсанlл слlушаmелей собьlmuй,

Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю ЛЪ2



1 ) Чmо mакое uнmенm? Как uспользуюп-лся uнmенmьl?
2) Как опlлсываmь насmройкu прuлоJюенuя, получqmь IM значенuя u uзменяmь tM?

3) Рабоmа с эtсурнаJlол4 с поJйоtцью класса aпdroid,uti1.1og.
4) Как опuсаmь uLлспользоваmь форлtаmные сmрокu?
5) Budbl dаmчuков, OcHoBHble кпслссьl dлярабоmьl с dаmчuкамu.
б) Прuнцuпьt обрабоmкu касанuй,
7) Прuнцuпьt рабоmьt с холсmом (Сапvаs).
В) Созdанuе покаdровой анимацuu с помолцью поmоков,
9) Прuнцuпьt рабоmы с веб-сервuсамu. Использованuе JSON,
l0) Рабоmа с acu+xpoъHbtMu заdанtlя.t"tu.

I I) Компоненm RecyclerView.
Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю J\lb3

1) Способьt переdачu dанных меэюdу фраzменmсшru.
2) Использованuе FrаgrппtТrапsасtiоп.
3) Какuе Maccbl u Memodbt uспользуюmся dм рабоmы со сmеком возвраmа Aпdroid?
4) Какuе классьt u Memodbl uспользуюпся dм выполнеlлlм acu+xpoHчbtx операцuй с базой daHHblx?

' 
Как реалltвуеmся обмен dанньuпu меэюdу фраzменmалtu с помоulью меmоdов обраmноzо вьlзова?

б) Каково нсtзначенuе lqacca Cursor? Какuе свойсmва u Memodbt он соёерuсum?
7) Прuнцuпьt рабоmьt с zеоzрафuческufuru карmамu в Апdrоid-прllлосюенuя)с,
8) Обulая схема публuкацuu Апdrоid-пршtосюенuй,
9) Сравнumельнсlя оценка жblKoB Jqvа u Коtliп,
I0) OcHoBHble возмоJtсносrпu я:,ьlка Коtliп.
I I ) Обtцая харакmерuспuка uнсmруменmов разрабоmкu iОS-прuлоlсенuй,
I 2) OcHoBHble возмоJtсносmu жыка Swft,

5.2. Промежуточная аттестация по итогам освоения дисциплины (зачёт с оценкой).
Примерный перечень вопросов к зачёту с оценкой

1) Поняmuе порmаmuвной вьlчuслumельной сuсmемы, Проzраtчtпtньtе u аппараmные
компоненmы порmаmuвных вычuслumельньlх сuсmеJvl

2) OcHoBHbte коJйпоненmы архumекmурьt Дпdrоid.

' 
OcHoBHble кол4поненmы архumекmурьl iOS.

4) Харакmерuсmuкu Jуrобшlьных лхлаmфорлt.

' 
Среdы разрабоmкu Дпdrоid-прuлоэюенuй. OcHoBHbte возlиоэtсносmu Дпdrоid Studio.

б) !осrпоuнсmва u неdосmаmкu СлуuсбьI супервuзора u НАХМ,
7) Сmрукmура Апdrоid-прtlлоэюенuя, Сmрукmура файла ДпdrоidМапifеst.хml.
8) Правuла опuсанlм u uJчrенованлlя ресурсов в Дпdrоid-прlдlоэtсенuu.
9) Смьлсл поняmuй API u SDK, Оmлuчtм в Bepcuw ДРL
I0) Жuзненньlй цuкл акmuвносmu: сосmоянuя акmuвносmu u Memodbl.
l1) Элеменmы маmерuаJльноzо duзайна. TeMbl маmерuсиьноео duзайна.
I 2) Сuнmаксl,tс опuсанtlя слуuлаmелей собьtmuй.
1 3) Чпо mакое uнmенm? Как uспользуюmся uнmенmьl? Неявньlе uнmенmы.
14) Рабоmа с насmройкамu прuлФюенtм, рабоmа с эtсурнаJлом с помоlцью класса artdroid,uti1,1og.
15) Формаmные сmрокu,
16) Вudы dаmчuков. OcHoBHble kпсlссы dлярабоmьl с dаmчuкамu.
l 7) Прuнцuпьl обрабоmкu касанuй.
I8) Прuнцuпьt рабоmы с холсmом (Сапvаs).
19) Созdанuе покаdровой анuмацuu с помоulью поmоков.
20) Прuнцuпьl рабоmы с ве6-сервuсамu, Использованuе JSON,
21) Рабоmа с acu+xpoчHblMu заdанuуtлlu, Компоненm RecyclerView,
22) Способьt переdачu dанных меэюOу фраzменmа*lu. Использованuе FrаgmпtТrапsасtiоп.
23) Юtaccbt u меmоdьl dtп рабоmьl со сmеком возвраmа Дпdrоid,
24) Выполненuе acu+xpoъHbtx операцuй с базой daHHbtx.
25) Обмен dанньlпtu *teacOy фраzлtенmаJч,u с поJчtоu4ью меrпоdов обраrпноео вьlзова.
26) Каково нсlзначенuе lqacca Cursor? Какuе свойсrпва uмеrпоdьl он соdерэюum?
27) Прuнцtmьt рабоmьt с zеоzрафuческuл|u карmаJчru в Дпdrоid-прuлоэtсенurtх.
28) Оftцая схема публuкацuu Дпdrоid-прtlлlоuсенuй.
29) Сравнumелыtм оценка жtbIKoB Jqvа u Коtliп,



30) OcHoBHble возмоэtсносmu язьlка Коtliп.
3 l ) Обtцая харакmерuсmuка uнсmруменmов разрабоmкu iОS-прuлоасенuй.

32) )cHoBHbte возмфtсноспlu языка Swifr,
5.3. Самостоятельная работа обучающегося.
Самостоятельнtul работа студентов по дисциплине кРазработка мобильньтх приложений>

включает в себя следующие виды деятельности:
l) проработку учебного материала по конспектам, учебной и научной литературе;
2) подготовку к лабораторным занятиям;
3) подготовку по всем видам контрольных мероприятиil, в том числе к текущему контролю

знаний и промежуточной аттестации.
Кроме того, в ходе вьшолнениrI самостоятельной работы групгtам студентов из 2 человек

необходимо разработать мобильное приложение с творческим использованием всего спектра
paccмoтpeнHbD( в рап,Iках курса технологий, методик и рекомендаций. Тематика приложения и
средства разработки выбираrотся студентаМи самостоятельно.

Примерный список тем:
1) Апdrоid-приложение для контроля сетевой активности мобильного устройства.
2) Файловый менеджер для смартфона на платформе Android.
3) Графический редактор для смартфона на платформе Android.
4) Апdrоid-приложение для уrёта расходов на автомобиль.
5) Апdrоid-приложение дJuI ведения семейного бюджета.
6) Апdrоid-приложение дJIя мониторинга и статистической обработки физической

активности владельца смартфона.
7) Апdrоid-приложение дJuI владельца домашних животньж.
8) Апdrоid-приложение для учёта кшlорийности потребляемой пищи и расхода энергии.
9) Игровое Апdrоid-приложение (варианты игр: пасьянс (косынка>, биллиард,

пятнашки и др.)
1 0) Апdrоid-припожение кКнига рецептов).
11) Калькулятор для платформы Android.
Фонд оценочньIх материzrлов (ФОМ) дп" проведения аттестации уровня

сформированности компетенций обуrающихся по дисциплине оформляется отдельным
документом.

б. УЧЕБНО_МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

б. 1. Книгообеспеченность
Наименование литературы : автор, н:ввание, вид издания, издательство Год

издания
КНИГООБЕСПЕЧЕНН

ость
Наличие в электронном

каталоге ЭБс
Основная литература

l. Федотенко, М.А. Разработка мобильных приложений, Первые шаги i М.А.
Федотенко ; под ред. В.В. Тарапатьт. - Эл, изд. - Электрон. текстовые лан. (l
файл pdf : 338 с.), - Москва : Лаборатория знаний, 20|9, - ISBN 978-5-00l0l-
б40-3

2о|9 http://znanium.com/
catalog/producУ1 04

0,745

2. Основы программирования на языке Objective-C шя iOS : учеб. пособие / А.В.
Кузин, Е,В. Чумакова. - М. : ИНФРА-М,2019, - 1l8 с. - ISBN: 978-5-1б-
102227-6

20|9 http://znanium.com/
catalog/product/l 00

з260
3. Взаимодействие пользователей с интерфейсами информационных систем для
мобильных устройств: исследование опыта : учебное пособие /Ткаченко О.Н. -М. : Магистр : ИНФРА-М, 20l8.- 152 с,: ISBN 978-5_16-103758-4

20l 8 http://znanium.com/
catalog/producУ937

425
дополнительная литеDатуDа

l. Язык Swift: Самоу"rитель / Харазян Д.Д. _ СПб:БХВ-Петербург, 2016. - l'76 с,
ISBN 978_5-9,7,7 5-з572-4

2016 http://znanium,com/
catalog/producУ944

l05
2. Гинсбург, Щ. OpenGL ES 3,0. Руководство разработчика /,Щ. Гинсбург, Б.
Пурномо ; пер. с англ. А, Борескова, - Москва : ДМК Пресс. 2015, - 448 с, - ISBN

20l5 http://znanium.com/
catalos/oroduct/l02



978-5-970б0-256_0. ,l820

3. Сильвен, Р, Android NDK: руководство дIя начинающих / Ретабоуил Сильвен

; пср. с анг. А,Н. Киселева. - 2-g изд. - Москва;ДМК Пресс,20l6. - 5l8 с. - ISBN
978-5_97060 -з94-9

20lб http://znanium,com/

catalog/product/1 02
7808

1.

б.2. Периодические издания
Computerworld Россия, ISSN: l 560-52 1 3.

Мир ПК, ISSN: 02З5-З520.

б.3. Интернет-ресурсы
Официальный сайт для рЕLзработчиков Апdrоid-приложений // Режим доступа:
https : //developer.android. соm/
Официа-гlьный сайт для разработчиков iОS-приложений // Режим доступа:
https :/ideveloper. apple. com/
Разработка мобильньж приложений в среде MS Visual Studio // Режим доступа:
https://visualstudio.microsoft.com/rrr/vs/features/mobile-app-development/

7. МАТЕРИАЛЬНО_ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
Щля реализации данной дисциплины имеются специальные помещения для проведения

занятий лекционного типа, занятий практическоготипа, текущего контроля и промежуточной
аттестации, а также помещения для самостоятельной работы.

Лабораторные занятия проводятся в аудитории (компьютерном классе) 5tlб-З (или
аналогичном компьютерном классе в зависимости от сетки расписания). Минимально
возможный объём ОЗУ для выполнония лабораторньж работ - 4 ГБ.

Перечень используемого лицензионного программного обеспечения:
1) MS Word;
2) MS PowerPoint;
3) MS Visual Studio;

Рабочую программу составил

Рецензент
(представитель работодателя)
Генершlьный директор ООО кФС Сервис> ,Щ.С. Квасов

Программа рассмотрена и одобрена на заседании кафедры прикладной математики
Протокол Nч
Заведующий

l от 30.08.202l rода
кафедрой Аракелян С.М.

(ФИО, подп

Рабочая программа рассмотрена и одобрена на.ч".д6""" учебно-методической комиссии
направления 02.03.03 Математическое обеспечение и администрирование информационных
систем
Протокол J\Ъ 1

Председатель

1.
)

)

Jл

от 30,08.2021 года
комиссии

4) Android Studio (свободно распространяемое ПО).
5) Intel НАХМ (свободно распространяемое ПО).

(оио, должность, подпись)

должность, ФИО, подпись)

Аракелян С.М.
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