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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
щель освоения дисциплины: изгrение основ работы глобальной информационной соти, а

также теоретическое и практическое знакомство с современными технологиями разработки
интерактивньIх веб-приложений.

основной задачей, решаемой для достижения цели освоения дисциплины, является
получение студентами практических навыков работы в области интернет-технологий,
основанных на знании теоретических основ этих технологий и понимании тенденциiт п
перспектив их развития. При этом можно выделить следующие подзадачи, решаемые в ходе
изгIения данного курса:

о Изучение принциltов функционирования глобальной информационной сети, прежде
всего, на уровне процессов и приложений. Знакомство с принятыми в данной области
подходЕlIии к стандартизации и тенденциями развития интернет-технологий.

о освоение принципов веб-дизайна, ориентированного на пользователя. Развитие
творческого подхода к применению этих принципов.

о Практическое освоение современных технологий веб-програп4мирования на стороне
клиента и на стороне сервера. Развитие навыков по принятию решений о выборе технологий и
средств разработки веб-приложений.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП
.Щисциплина кВеб-програN{мирование и основы веб-дизайна) относится к дисциплинам

обязательной части учебного плана.

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ
планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми

)езультатами освоения опоп (компетенциями и и достижения компетенпий
Формируемые
компет€нции

(кол содержание
компетенции)

Планируемые результаты обучения по дисциплине, в соотвЕтствии с индикатором достижония
компетенции

наименование
оценочного средства

индикаюр достиженшI компетенции
kоd, соdеоэlсанuе uн)uкапопаI

Результаты обуtения по дисrцплино

опк_2.
Способен
применять
современный
математический
аппарат,
связанный с
проектирование
м, разработкой,
реализацией и
оценкой
качества
программных
продуктов и
программных
комплексов в

рt}зличных
областях
человеческой
деятельности

оПк-2. l. Знает математиtIес-
кие основы программированиrI
и языков программированиrI,
организации бщ данных и
компьютерного моделирова-
ния, математиt{еские методы

оценки качества, надёжности и
эффективности программных
продуктов, математиtIеские
методы организации инфор-
мационной безопасности при
разработке и эксплуатации
программных продуктов и
программных комIшексов.
ОПК-2.2, Умеет осуществлять
обоснованный выбор матема-
тшIеского аппарата при
решении задач професси-
оншIьной деятельности.
оПк-2.3. Владеет навыками
применения математшIеского
аппарата при решении
конкретных задач.

Знает:
о математиtIеские методы оценки качества
веб-прl,tложений;
о математшIеские основы работы
поисковых сервисов Интернета,
Умеет:
о осуществJuIть обоснованный выбор
математиЕIеского аппарата дJIя оценки
качества веб-приложений и дlя ш<

продвижения.
Владеет:
. навыками применения математшIеского
аппарата при оценке качества веб-
приложений.

отчёты по
лабораторным
работам.

Контрольные
вопросы к
лабораторным

работам.

Контрольrше
вопросы к
текущему
контроJIю знаний
и
промежуточной
аттестации.

опк_3.
Способен
понимать и
применять
современные
информационн

ОПК-3.1. Знает принципы ра-
боты и использования совре-
менцых информационных тех-
нологий в профессиональной
деятельности, основные требо-
вания информационной безо-

Знает:
. технологии созданиJI и эксIIJIуатации
воб-приложений;
. основные требования информационной
безопасности в связи с разработкой и
использованием веб-прl,тложений;

отчёты по
лабораторtшм

работам.

Контрольшlе
вопросы к



ые технологии,
в том числе

0тOчествOнные,

при создании
программных
продуктов и
программных
комплексов

различного
назначения

пасности, знаком с Единым ре-
естром российских программ.
ОПК-3.2, Умеет 0сущOствлять
обоснованный выбор
необходимых информацион-
ных технологий при решении
задач профессионмьной
деятельности.
ОПК-3.З. Владеет навыками

разработки программных
продуктов и программных
комшIексOв разлиtIного
назначения.

. отечественные сервисы для аналити-
ческого сопровожденI.UI процессов pttз-

рабOтки и прOдвижения воб-приложений.
Умеет:
. осуIцествлять обоснованныйвыбор
необходимых информачионных технологий
при решении задач разработки веб-
прилокений.
Владеет:
. навыками использования информаци-
онно-коммуникационных технологий при

решении задач р.вработки веб-
поиложений.

лабораторtъIм

работам.

Контрольные
вопросы к
текущему
контролю знаний
и
промежуточной
аттестации.

опк-5.
Способен
инстtlллировать
и сопровождать
программное
обеспечение
мя
информационн
ых систем и баз

данных, в том
числе
отечественного
производства

ОПК-5.1. Знает принципы и
основные процедуры установ-
ки и администрированиJI ин-
формачионных систем и баз
данных, основные требования
информационной безопаснос-
ти, знаком с содержанием Еди-
ного реестра российских
программ.
ОПК-5,2. Умеет осуществлять
обоснованrшй выбор и реали-
зацию процессов установки и
техниtIеского соцровождения
информационных систем и баз
данных.
ОПК-5.3. Владеет навыками
инсталJuIции и настройки
программных комплексов,
применениrI основ сетевых
технологий.

Знает:
. архитектуру и принципы
функционированиrI сети Интернет;
. основные требования информационной
безопасности в связи с разработкой и
использованием веб-прлulожений;
. принципы администрирован'ия веб-

ресурсов.
Умеет:
. осуществлять обоснованlшй выбор стека
технологий разработки и развёртывания
веб-приложений.
Владеет:
о навыками установки и настройки веб-
серверов и связанного проtраммного
обеспечения, развёртывания веб-ресурсов.

отчёты по
лабораторtшм
работам.

Контрольные
вопросы к
лабораторным

работам.

Контрольшlе
вопросы к
текущему
контролю знаний
и
промежуточной
аттестации.

ПК-l. Способен
проектировать
и

реализовывать
программное
обеспечение в
соответствии с
требованиями

Пк-1. 1. Знает методологии
разработки программного
обеспечения и технологии
программированиJI, языки
форма.пизации
функциональных
спецификаций, принципы
построения архитектуры
программного обеспечения и
виды архитектуры
программного обеспечения,
основные концепции и
атрибуты качества
программного обеспечения.
ПК-1.2. Умеет проводить
анализ исполнениrI
требований, вырабатывать
варианты их реаJIизации,
проводить оценку и
обоснование рекомендуемых
решений, выбирать и
использовать средства и
варианты реализации
программного обеспечения,
ПК-1.3. Владеет навыками
оценки возможностей,
времени и трудоемкости
реilIизации требований к
IIрогDаммномч обеспече HpTKt_

Знает:
. возможности современных и
перспективных средств разработки веб-
прttложений;
. методологии разработки и технологии
программирования веб-приложений;
. современные языки программирования
веб-припожений;
. методологии и технологии
проектирования и использования баз
данных для веб-приложений;
. методы и средства проектирования веб-
приложений;
. принциIш построения архитектуры и
виды архитектуры веб-приложений;
. типовые решения, библиотеки
программных модулей, шаблоны, классы
объектов, используемые при разработке
веб-приложений;
. механизмы авторизации и
аутентификации в веб-приложениrtх;
о стили написаниrI кода веб-прl,шlожений;. основные принципы ryманизмакак
ограншIения на цели и задачи разработки
веб-приложений.
Умеет:
. проводить анализ исполнениrI
требований к веб-прлtложениrlм;

отчёты по
лабораторrшм

работам.

Контрольные
вопросы к
лабораторным

работам.

Контрольrъtе
вопросы к
текущему
контроJIю знаний
и
промежуточной
аттестации.



разработки и согласованLuI
техншIеских спецификаций на
программное обеспечение,

формирования и
предоставления отчётности в
соответствии с

установленными
регламентами, цроектирования
структур данных, баз данных,
программных интерфейсов.

о вырабатывать варианты речrлизации
требований;
о прOводить оценку и обоснование
рекомендуемых решений;
о выбирать средства и варианты
реtшизации веб-прlтlожений;
о использовать существующие типовые
решения и шаблоны проектирQвания веб-
прлтlожений.
Владеет:
о навыками оценки возможностей,
времени и трудоемкости реализации
требований к программному обеспеченшо;
. навыками согласованиrI требований к
программному обеспеченшо с
заинтересованными сторонами;
. навыками оценки и согласования сроков
выполнениrI поставленных задач;
. навыками формирован}uI и предостав-
ления отчётности в соответствии с
установленными регламентами;. навыками проектирования структур
данных, баз данных, программных
интерфейсов;
. навыками выбора стиля написания кода;
. навыками выделения этических проблем
при реализации веб-пDиложений.

тематический план
ия - очная
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Наименование тем иl плп разделов/тем
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l Основы работы с сетевыми
протоколами.

6 l_з 6 10 рейтинг-контроль
лъl

2 Языки описаниrI документов. 6 1-б 6 б |2 22
Программы, выполtulемые на
стороне кJIиента. Сценарии
JavaScгipt.

6 -|2 10 6 6 l2 28 рейтинг-контроль
лъ2

4 Основы веб-дизайна. 6 )-l1 6 4 |4 рейтинг-контроль
Ne35 Серверное программирование. 6 l2- 18 l4 6 6 I2 з4

Всего за б семестр: 36 l8 l8 108 экзамен,36
Наличие в дисциплине КП/КР
Итого по дисциплине зб l8 l8 108 экзамен,36

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ
Трулоемкость дисциплины cocTElBJUIeT б зачетньж единиц,216 часов.

содерrкание лекционньш занятий по дисциплине
раздел 1. основы работы с сетевыми протоколами.
1) История развития сети Интернет. Влияние интернет-технологий на развитиечеловеческой цивилизации. Социальные и правовые аспекты ршработки веб-рЪсурсов.

Карьерная лестница веб-разработчика. Роль английского 
"i"r*Ъ в веб-рЕlзрЙrп".

многоуровневая сотевая модель. Преобразование битовой послодовательности при передачепО глобальной сети. Стек протоколов и взЕммодействие на различных уровняхмногоуровневой сетевой модели.



2) Протокол ТСРлР. Протоколы IPv4 и IPv6. Координация адресации в сети Интернет.
Система доменных имён.

3) 0собенности протоколов уровня процессов и приложений. Протокол нттр. Сеанс
взаимодействия с НТТР-сервером. Правила формирования пакетов. MIME. Cookie.

РаздеЛ 3. Программы, выполняемые на стороне клиента. Сценарии JavaScript.
4) Типы програп{м, используемых в сети Интернет, и их взаимодействие. Средства веб-

программирования. Программы, выполняемые на стороне клиента. Версии и диалекты
Javascript. основные конструкции Javascript. Структура сценария Javascript. Способы
использования сцонариев JavaScript в НТМL-документах.

5) Объекты JavaScript, связанныо с НТМL-документом (DOM): иорархия, основные
свойства, методы и события, правила работы с объектами.

6) Независимые объекты JavaScriptлCMAScript: основные свойства
работы с объектами.

и методы, правила

7) Пользовательские функции и объекты в Javascript. особенности реализации объектно-
ориентирОванноЙ парадигмЫ в (классическом) JavaScript и её эволюция в версиях
ECMAScript б и выше. Замыкания и элементы функционального програп{мирования в
ECMAScript.

8) Примеры сценариев Javascript. Стандартные библиотеки для использования в
сценариях JavaScript: React, Vuejs, Angular. Библиотека jQuery (лобавление на страницу;
команды; селекторы; обработчики событий; эффекты; анимация; работа с DOM; ynpu"nerre
стилями; плагины).

Раздел 4. Основы веб-дизайна.
9) Основные ошибки в веб-дизайне. основные правила дизайна страницы. обеспечение

кроссплатформенности при разработке веб-страницы. .Щизайн гrrrерсс"rлЪп.
10) Разработка информационного наполнения сайта (оснъвные рекомендации при

создании текстов и способы их выполнения, правила написания названий и заaопо"ко",
обеспечение удобочитаемости, подготовка справочной информации, использование
мультимедиа).

1l) Разработка сайта как единого информационного объекта (структура сайта, дизайн
главной страницы, правила организации навигационной системы сайта, подсайты, поддержка
поисковой системы, дизайн URr).

Раздел 5. Серверное программирование.
12) Серверные приложения. основные технологии и средства разработки серверных

приложений (LAMP, WAMP, хАмрр, стек Microsoft). Стандарт CGI. Способы перЙачи
параметров СGI-сценарию. основные переменные окружения и их использование.
Альтернативы CGI.

13) Общая характеристика языка РНР и особенностей его применения при разработкевеб-приложений. Средства разработки для языка рнр (PHPStorm, Eclipse, VSЬоdЪ, intelliJ).
типовой проект серверного веб-приложеЕия на базе Рнр. Интеграция Ъ нтмr-разметкой и
динамическая вёрстка страниц.

14) Работа с базой данньж MySQL. Работа с изображениями,
15) Авторизация и обеспечение защиты информации. Поддержка сеансов.
16) Технология ASP.NET. основные принципы работы приложений дSр.NЕт,

сравнение с технологией cGI. Работа с базами данных в приложениях дSр.NЕт.
Многослойный дизайн приложения.

1,7) обеспечение защиты данных в сети Интернет. Использование протокола ss1..
основы работы поисковых систем. Общая *арuпrерrстика интернет-систем электронной
коммерциИ. Современные технологии и тенденции в глобальной информацrоrrоi a.r"
(технические и гуI!{анитарные аспекты). Проблемы обеспечения инторесов личности и
государства в сети Интернет.

18) Рейтинг-контроль М3 (на лекции),



Содержание практических занятий по дисциплине
Раздел 2. Языки описания документов.
1) Язык описания гипертекстовых дOкр(ентов HTML4.
2) Каскадные листы стилей (CSS).
3) Расширяемый язык р,вметки XML. Язык HTML5.
Раздел 3. Программы, выполняемые на стороне клиента. Сценарии JavaScript.
1) Примеры решения задач на языке JavaScript.
2) Решение задач на языке JavaScript (DOM, независимые объекты).
3) Решение задач наязыке JavaScript (пользовательские функции, объекты, классы).
Раздел 5. Серверное программирование.
1) Регулярные выражения.
2) Решение задач на составление регулярных вьцажений.
3) Обсуждение особенностей реЕrпизации серверных веб-приложений.

Содержание лабораторных занятий по дисциплине
Раздел 2. Языки описания документов.
1) Создание статических страниц с использованием HTML (включая веб-формы) (2 ч.).
2) Использование каскадных листов стилей. Рейтинг-контроль JФ1 (4 ч.).
РазДел 3. Программы, выполняемые на стороне клиента. Сценарии JavaScript.
1) Работа со стандартными и независимыми объектами JavaScript (2 ч.).
2) Создание динЕlмических средств навигации на основе стандартных библиотек

JavaScript (2 ч.).
3) Рейтинг-контроль JФ2 (2 ч.).
Раздел 5. Серверное программирование.
1) Создание гостевой книги с использованием потокового ввода-вывода (2 ч.).
2) СозДание гостевой книги с использованием базы данн"r*. JаrтIита лабораторных

работ (а ч.).

5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ,
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ ДТТШСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
И УЧЕБНО_МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЪНОЙ РДБОТЫ

СТУДЕНТОВ
5.1. Текущий контроль успеваемости

Примерный перечень заданий к рейтинг-контролю ЛЬ1
1) УстановитьнЕLзвсlниестрtlницы
2) Вставить изображение с текстовым комментарием
3) Вставить изображение с заданными высотой и шириной
4) Создать заголовок t (2,З,...) уровня5) Отформатироватьтекст(полужирньй,курсив,подчёркнутьй)
6) ОтформатИроватЬтексТ(зqдатьцвет, гарнитуруиразмер)
7) Отцентрироватьтекст
8) Создать параграф, выровненньй по левому, правому крЕlю, центру, ширине
9) Вставить в текст принудительные разрывы строк
10) Задать цвет стрЕlницы в символьном виде и RGВ-.паслом
1l) Задать кодовую страницу доку]!{ента
12) Создать маркированньй список
l3) Создать нуN{еровЕlнньй список
14) СОЗДать абсоrпотную гиперссьшку на внешний ресурс (на одну из страниц сшiта ВлГУ)
15) СОЗДаТь оТносительнytо гиперссыпку на стрчlницу в ptlп,Iкtlx своего сайта на 1"rебном

сервере
lб) СОЗДать Маркер (анкер) на странице и сделать ссыJIку на него с той же страницы и с

другой страницы
l7) Сделать всплывающую подскtвку к гиперссыпке



18) Создать гиперссьшку с изменённьпvt цветом
19) Сделать гиперссьшкЕlIии элементы списка
20) Создать "простуlо" таблицу размераN*М ячеек
2|) Создать таблицу с объединёнными ячейками
22) Изменить цвет нескольких ячеек таблицы
2З) Изменитьцветстрокитаблицы
24) Изменитьцветстолбцатаблицы
25) Задать относительные размеры дJuI таблицы
26) Задать относитоJъные размеры дJuI строки таблицы
27) Задать относительные рilзмеры дJuI столбцов таблицы
28) Вставить в одну из ячеек таблицы список
29) Изменить расстояния между ячейка:rли таблицы и "поля" в ячейках
30) Выровнять таблицу по левому краю
31) Выровнять таблицу по правому крtiю
З2) Выровнятьтаблицупоцентру
33) Создатьз.головокутаблицы
34) Создать форму с полем ввода, дJUI которого заданы дJIина и максимaльноо количество

принимаемьD( символов
35) Создать форму с полем ввода

количество принимаемьж символов
36) Создать форму с набором радиокнопок
З7) Создать форму с набором флажков
38) Создать форму с кнопкЕlNiIи "оК", "о.мстить" и пользовательской
39) СОЗДаТЬ фОрмУ с областью ввода многострочного токста заданньж размеров40) СОЗДать форrу с прокручиваемым списком и множественным выбором
41) Создать форму с вьш4дающим списком

Примерный перечень задач к рейтинг-контролю ЛЬ2
в рамках рейтинг-контроля происходит оценка рлений студентов в области

програN,Iмирования на стороне клиента. С учётом уровневой дифференциации студент
получает индивидуальноо задание из имеющейся У преподавателя базы задач различной
сложностИ и выполняет задание на компьютере. При этом ршрешается пользоваться
справочной литературой и конспектами лекций.

Примеры задач.
1) "Календарь". На странице два выпадающих списка, в KoTopbD( можно выбрать месяц и

год. ПрИ нB'lкатии на кнопку [Показать капендарь] появJUIется новое окно, в котором должен бьrгь
выведен в вI,Iде таблицы календарь на выбранньй месяц (с днями недели). При решении
испоJъзовать функциональньй подход к програплмировalнию.

2) Написать функцию, количество аргументоВ которой может меIUпься от трёх до ф.
первьй аргумент обозначаеrг операцию, а ост€шьные - операнды. Результатом фу"пцй" должен
бьrгь результат вьшолненIбI указанной операции над полученными операндами.-протестировать
функцию на НТМL_странице, использовЕlв элементы интерtжтивности, создtlнные с помоrцью
jQuery.

3) Натlисать и протестироватЬ функцию перемножениrI мt}триц (с проверкой размерностейна допустимостЬ умножения). Реализация долrкна бьrгь объектно-ориентировапной с
использованием возможностей ЕСМАSсrЦ 6+.

4) На страrrице список мперссьшок и набор изображений. Предlолагаем, что ка}цда,I
гиперссылка илJIюстрируется дврIя изображенLUIми. Пр" наведении указатеJUI мыши на
гиперссьшку должны каким-либо образом вьцеJUIться соответствующие изображения (например,
немного измеIUIться в р€Iзмерах). Дя реализации данного поведениJI использовать возможности
jQuery.

пароJUI, дIя которого заданы дIина и максимальное



5) Сделать расчет расходов на мобильньй телефон, используя элементы объектно-
ориентированного и функционЕIльного подходов, предоставляемые ЕСМдSсriрt 6+. Исходные
данные:

, ДJикаждого тарифного ппанаценазаминуtу, засекунду (в зависимости отплапа)
о )лIесть различие направления (местньй, внутрисетевой, по роупlингу)о гIесть BpeMrI звонка (день, вечер)
Пользователь задаёт:
о название тарифного плана
. среднееBpeMlIразговора
о среднее количество звонков в месяц
, н8Правление звонка (исходящий другим oпepaToptll\,I, ИСХОДЯщий "родному" оператору и

т.п., в процентtlх от общего количества звонков)
о процентзвонковвразлиtIноевремя
ПользоваТель получает автоматически при каждом изменении одного из полей формы:о ожидаемые расходы за месяц
6) "убегшощие гиперссьшки". Страница содержит список гиперссьшок. При наведении

yKelaTeJUI мышИ на одЕУ из ниХ тексТ этой гипеРссьшкИ произволЬно меняетСя на тексТ лругой
гиперссьшки с той же страницы (гиперссьшки кzж бы мен.шотся местzlп{и). Реапизовать описанное
поведениrI, используя возможности j Query.7) Сделать навигационньй элемент с помощью вьшадающего списка. Список содержит
набор названий стрЕlниц. При выборе одного из названий происходит автоматическшI зацрузка
соответствующей стрtlницы. При выборе из списка текущей страницы ниtIего не происходлт,).
Реапизовать описанное поведениrI, используя возможности j Query.8) описать тип объекта "автомобиль", инкапсулирующего свойства автомобиля (марк4
модель' объём двигателя' BpeMrI рtr}гона до l00 км/ч, расход топлива на 100 км пуги), фУ"йr"
установки этих свойств и функцию вывода в окно браузера. описать и заполнить массив таких
объекгов, вьвести информшlию о них. Реалlизация должна бьпь объектно-ориентированной с
использовtlнием возможностей ECMAScript 6+.

Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю ЛЬ31) Основные ошибки в веб-дизайне.
2) Основныеправиладизайнавеб-страницы.
3) Понятие кросс-платформенности. Способы её обеспечения.4) СпособыобеспечениябыстройзЕгрузкистраницы.
5) ,.Щизайн и содержание гиперссьшок.
6) Основные правила созданLIJI текстов.
7) едназначенного дIя беглого просмотра.
8)
9) ,Щизйн названий страниц и зtголовков.
l0) Обеспечениеудобо.п.tтаемоститекста.
1 1) Рекомендации по использовЕlнию мультимедийной информшдии.
12) основные прЕlвила дизайна сйта как единого информацйо""о.о объекга.
13) Особенности дизайна главной страницы сйта.
14) .Щизйннчlвигационной системы.
15) Структурирование сайта. Основные

информации в paп4кtlx сайта.
приёмы упорядочениrI больших объёмов

16) особенности дизайна подсйтов и поисковой системы.
t7) Рекомендации по дизйну URL.
5.2. Промежуточная аттестация по итогам освоения дисциплины (экзамен).

Примерный перечень вопросов к экзамену
1) Многоуровневм сетевая модель. Стек протопопо" и взаимодействие на рil}личных

уровнях. Идентификация ТСР/IР-соединения. Протокол IPv6.



2) особенности протокопов уровня процессов и приложений. Сеанс взаимодействия с
нттр-сервером. Правила формирования запроса клиента и ответа сервера.

3) 0сновные поля заголовков в НТТР-сообщениях. MIME. Cookie.
4) ЯЗЫК Описания документов HTML 4.01: структура документа HTML, основные

дескрипторы структурирования текста, создания гиперссылок и включения изображений.
5) Язык описания документов HTML 4.01: структура документа HTML, дескрипторы

создания таблиц и форм.6) Каскадные листы стилей. Синтаксис описания. Множественные и контекстные
селекторы.

7) Каскадные листы стилей. Синтаксис описания. Классы и псевдоклассы стилей.8) Языки оtrисания документов XML и HTML 5: основные принципы и отличия от
HTML 4.01.

9) объекты JavaScript, связанные с НТМL-документом: иерархия, основные свойства,
методы и события, правила работы с объекталли.

l0) Независимые объекты JavaScript/ECMAScript: основные свойства и методы, правила
работы с объектами.

1 1) Структура сценария JavaScript. Способы использования сценариев JavaScript в
НТМL-доКументах. основные понятия JavaScript (объекты, переменные, операции,
операторы, функции, события).

12) Структура сценария Javascript. описание пользовательских функций и объектов.
расширение стандартных объектов. Элементы функционtlльного програI\dмирования в
JavaS cript/ECMAS cript.

13) основные ошибки в веб-дизайне. основные правиладизайна веб-страницы
(простота, обеспечение кроссплатформенности и быстрой загрузки).

14) основные ошибки в веб-дизайне. Разработка информационного наполнения сайта
(основные рекомендации при создании текстов и способы их выполнения).

15) основные ошибки в веб-дизайне. Разработкаинформационного наполнениясайта
(правила написания названий и заголовков, обеспечение удобочитаемости, использование
мультимедиа).

1 6) основные ошибки в веб-дизайне. Разработка сайта: структура сайта, дизайн главной
страницы, правила организации навигационной системы сайта, подсайты, дизайн URL.l7) Типы программ, используемых в сети Интернет (серверные, клиентские). Функции
серверных приложений. Правила стандарта CGI.

18) ПРаВИЛа работы СGI-приложений. Способы передачи параметров СGI-сценарию.
основные переменные окружения спецификации CGI и их использование.

19) Работа с файлами в приложениях ASP.NET. Работа с базами данных в приложениях
ASP.NET.

20) особенности языка РНР при его использовании для разработки веб-приложений.
средства разработки для языка Рнр: сравнительнм оценка И рекомендации по
использованию.

2|) Типизация данньж в Рнр. Переменные и функции в Рнр. Работа с массивами в Рнр.
22) объектно-ориентированное програN{мирование в языке рнр. Элементы

функционального программирования в языке РНР.
2З) Основы работы поисковых систем. Протокол SSL.
24) Социальная ответственность разработчиков веб-ресурсов. Правовые нормы,

регулирующие рвработку и функционирование веб-приложений.
5.3. Самостоятельная работа обучающегося.
самостоятельная работа студентов по дисциплине квеб-прогрtlммирование и основы веб-

дизайны включает в себя спедующие виды деятельности:
1) ПРОРаботкУ учебного материilла по конспектап{, учебной и научной литературе;
2) подготовку к прtжтическим занятиям, требующую решения задач;



3) подготОвку пО всем видам контрольньж мероприятиil, в том числе к текущему контролю
знаний и промежуточной аттестации.

кроме того, В ходе вьшолнения сtlмостоятельной работы группе студентов из 2-з человек
необходимо разработать веб-сйт с творческим использовtlIIием всего спектра paccмoTpeнHbD( в
раNdках курса технологий, методик и рекомендаций. Тематика сайта выбирается студента]\{и
сtlпdостоятельно и может иметь направленность, соответствующую спедующему открьпому
списку:

о сайт, посвящённьй отдельному вопросу (например, хобби, компьютерной игро,
литературному течению и т.п.);

о сайт оргЕlнизации;
о интернет-магазин;
о образовательньй ресурс дIя нужд кафедры;
. персональньй сйт.
сryденты сilп{остоятельно выбирilют средства разработки. При рttзмещении сйта на

уrебном сервере его ад\{инистратор в индивидуaльном порядке выполшIот все необходимые
настройки.

Фонд оценочньж материалов (ФоМ)
сформированности компетенций обуrающихся
документом.

б. УЧЕБНО_МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

для проведения аттестации уровня
по дисциплине оформляется отдельным

б. 1. Книгообеспеченность
Наименование литературы: автор, нiввание, вид изданиrl, издатсльство год

издания
КНИГООБЕСПЕЧЕ

нность
Наличие в

электронном
каталоге ЭБс

Основная литература
l. Кириченко А.В. ,ЩинамшIеские сайты на HTML,@
Практика, практика и только практика [Электронrшй ресурс]/ Кириченко А.Ъ.,
,Щубовик Е.в.- Электрон. текстовые ДаНrъlе.- СПб.: Наука и Техника, 2о18,-2,72
с. : ISBN 978-5-943 87 -'7 бз -6

20l8 hф://www.iрrЬо
okshop.nr/77578

.html

2. Локхарт, .Щ. СовремеНrъIй РНР, Новые возможносТи и передовой опыт /,Щжош
Локхарт ; пер. с англ. Р.Н. Рагимова. - Москва : ЩМК Пресс, 2016. - 304 с. - ISBN
978-5-97060-1 84-6,

20|6 https:i/zrranium.c
om/catalog/prod

uct/l028044
3. Проектирование интернет-приложений: Учебное пособие / Сысолетин Е.Г.,
Росryнцев с.д., - 2-е изд., стер. - М.:Флинта, 2O1'l. - 92 с.: ISBN g,78-5-g,t65-324g-6

201,7 hф://znanium.c
om/catalog/prod

uct/959359
4. Столбовский Щ.Н. Разработка WеЬ-прил

Д.Н.. - Москва, Саратов :

ий (ИНТУИТ), Ай Пи Ар

2020 http:i/www.iprbo
okshop.ru/89469

.html

5. Компьютерная графика и wеЬ-дизайн : 1^lеб. пособие / Т.И. Немцова, Т.В.
Казанкова, А.В. Шнякин / под ред. Л,Г. Гагариной. - М. : ИЩ <ФОРУМ> :

иНФРА-М,2017. 
-400 с.

201,7 http://znanium.c
om/catalog/prod

чсt/8949б9
дополнительная литеDатчпа

l. Программное обеспечение компьютерrых
Г.А. Лисьев, П.Ю. Романов, Ю.И. Аскерко. - М. : инФрА:м, 2018. - l45 с. -(Высшее образование: Бакалавриат). -www.dx.doi.or9l 0. l 2737ltextbook_Sa93ba6860adc5. l l 807424

20l8 hф://znanium.c
om/catalog/prod

llctl9440'75

2, Электронtъlй бизнес / Смирнов с.н., - 2-е изд., (эл,) - М.:ЩМк Пресс, 2ol8, - 2з
с. : ISBN 978-5-9з700 -064-4

20l8 hф://zпапiчm.с
om/catalog/prod

uct/983550
3. ,Щилеман, П. Изl"rаем Angular 2 / П. Щилеман ; пер. с англ. Р.Н. Рагr,rп,rова ; под
науч. ред. А.Н. Киселева, - Москва : ДМК Пресс, 2011. - 354 с. - ISBN 978-5-97060-
46l -8.

201,7 http://znanium.c
om/catalog/prod

uctl1027,760
201,7 http://www.iprbo



okshop.rrr/б8990
.html

5. Малюк, А, А. Этика в сфере инфOрмациOнных технолOгий / А.А, Маlrюк, О.Ю.
Полянская, И.Ю. Алексеева. - Москва : Гор. линия-Телеком, 20l |. - З44 с.: ил.; .

ISBN 978-5-99 l2-0l97 -|

20l l https://znanium.c
om/catalog/prod

uct/3 18810
б.2. Периодические издания
1. Computerworld Россия, ISSN: 1560-5213.
2. Мир ПК,ISSN: 02З5-З520.
б.3. Интернет-ресурсы
1. Официальный сайт World Wide Web Consortium // Режим доступа: https://www.w3.org/
2. MDN Web Docs. JavaScript. Учебные материалЫ // Режим доступа:

https : //developer. mozilla. org/rr.r/do cs/Web/JavaS cript
3. официальный сайт ASP.NET // Режим доступа: https://dotnet.microsoft.com/apps/aspnet
4. Официальный сайт рнр // Режим доступа: https://www.php.net/
5. ОфициалЬный сайт jQuerY // РежиМ доступа: htфs://jquеry.соm/
6. Официальный сайт OpenServer // Режим доступа: https://ospanel.io/
7. Официальный сайт Visual Studio Code // Режим доступа: https://code.visualstudio.com/
8. Официальный сайт JetBrains PhpStorm // Режим доступа: https://wwwjetbrains.com/ru-

rt/phpstorm/
9. ASP.NET MvC Pattern // Режим доступа: htфs:/idotnet.microsoft.com/apps/aspnet/mvc
10. Официа-пьный сайт MySQL // Режим доступа: htфs://www,mysql.com/
1 l. Кодекс этики использования данньIх // Режим доступа:

htфs ://ас. gov.ru/fi les/content/25 949lkodeks-sait-3 -pdf.pdf
12. ИнстрYменты тестирования веб-приложений // Режим доступа:

hфs://coderlessons.com/tutorials/kachestvo-programmnogo-obespecheniia/ruchnoe-
testirovanie/instrumenty-testirovaniia-veb-pri lozhenii

13. Хабр // Режим доступа: htфs://hаЬr.соm/ru/
14. Форум программистов и сисадминов Киберфорум llРежим доступа:

https ://www. cyberforum. rt/
15. Stack Overflow's public platform // Режим доступа: https://stackoverflow.com/
16. официальный сайт ATLASSIAN Jira Software // Режим доступа:

https : //www. atlassian. com/ru/softw arel jfua
17. Рейтинги языков программирования по версии TIOBE // Режим доступа:

https ://www.tiobe. com/tiobe-index/
18. Официа-пьный сайт платформы Miro // Режим доступа: https://miro.com/

7. МАТЕРИАЛЬНО_ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
,Щля реалИзации данной дисциплины имеются специЕ}льные помещения для проведения

занятий лекционного типа, занятий лабораторного типа, текущего контроля и промежуточной
аттестации, а также помещения для саN4остоятельной работы.

Лабораторные занятия проводятся в аудитории (компьютерном классе) 511б-3 (или
аналогичНом компьЮтерноМ классе в зависимости от сетки расписания).

Перечень используемого лицензионного прогрчlI\4много обеспечения:
1) MS Word;
2) MS Visual Studio;
3) MS Visual Studio Code;
4) Веб-браузер (Edge, Intemet Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox и т.п.);
5) Open Server Panel (свободно распространяемое ПО);
6) КонсультантПлюс.
7) Сервис Miro (https://miro.com/)
8 ) Сервис Jira (http s : //www. atlassian. com/rr:/so ft ware/j ira)
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