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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
ЩелЬ освоения дисциплины: изrIение основ и получение практических навыков

разработки мобильньтх приложений.
основные задачи, решаемые для достижения цели освоения дисциплины:
о знакомство с архитектурzlIчIи мобильньгх платформ;
о подробное изучение и практическое освоение технологии разработки мобильньж

приложений для платформы Android, как наиболее распространённой на рынке;о знакомство с альтернативными языками и платформалли разработки мобильньж
приложений.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП
,Щисциплина кРазработка мобильньIх приложений> относится к обязательной части

учебного плана.

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ
Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотIIесенные с планируемыми

опопльтатами освоения UlIUlI (компетенциями и индикаторами достикения компетенций
Формируемые
компет€нции

(код, содоржание
компетенции)

lшанируOмые рOзультаты обучения по дисциплине, в соответствии с индикатором достижения
компетенции

наименование
оценочного

спелства
Индикатор достижениJl компетенции

(Kod. соdепэпанuе tlнdtlклпппа)
Результаты обучения по дисциплине

опк_3.
Способен
понимать и
применять
современные
информационн
ые технологии,
в том числе
отечественные,
при создании
программных
продуктов и
программных
комплексов

различного
нЕIзначениrI

ОПК-З. 1. Знает принципы
работы и использованIбI
современных
информационных технологий
в профессиональной
деятельности, основные
требования информационной
безопасности, знаком с
Единым реестром российских
программ.
ОПК-3.2. Умеет осуществлять
обоснованный выбор
необходимых
информационных технологий
при решении задач
профессиональной
деятельности,
ОПК-3.3, Владеет навыками
разработки программных
продуктов и программных
комплексов различного
назначения.

Знает:
. технологии созданиJI и эксплуатации

мобильных приложений;
. основные требования информационной

безопасности в связи с разработкой и
использованием мобильных прltпожений.
о современные языки программирования

мобильных приложений.
Умеет:
о осуществлять обоснованlшй выбор

необходимого программного обеспечения
при решении задач разработки мобильных
приложений;
о разрабатывать мобильные приложения

дlя платформы Android.
Владеет:
. навыками разработки мобильrшх

при.пожений с помощью
специаJIизированных инструментальных
сРед.

отчёты по
лабораторlшм

работам.

КонтрольrьIе
вопросы к
лабораторным
работам.

Контрольrше
вопросы к
текущему
КОНТРОJIЮ

знаний и
промежуточно
й аттестации.

опк_5.
Способен
инстalллировать
и сопровождать
Irрограммное
обеспечение
Для
информационн
ых систем и баз
данных, в том
числе
отечественного
производства

ОПК-5.1. Знает принципы и
основные процедуры
установки и
администрирования
информационных систем и баз
данных, основные требования
информационной
безопасности, знаком с
содержанием Единого реестра
российскюt программ.
ОПК-5.2. Умеет осуществлять
обоснованный выбор и
реализацию процессов

установки и техниtIеского
сопровождениrl

Знает:
. основную терминологию в области

разработки программного обеспечения
мобильных устройств;
. процедуры установки и

администрирования мобильrшх
приложений, а также средств их
разработки.
Умеет:
. осуществлять обоснованный выбор

необходимых информачионных технологий
при решении залач разработки мобильных
приложений.
Владеет:
. навыками инстЕlлляции и настоойки

отчёты по
лабораторtъIм
работам.

Контрольшlе
вопросы к
пабораторным
работам.

Кон,трольные
вопросы к
текущему
КОНТРОJIЮ

знаний и
промежуточно



информационных систем и бuв

данных.
оПк-5.3, Владоот навыками
инсталляции и настройки
программных комплексов,
применения основ сетевых
технологий,

средств разработки мобильных приложений
. навыками использования

инфOрмациOннO-кOммуникациOнных
технологий при решении задач разработки
моблшьных приложений.

и аттестации.

ПК-l. Способен
проектировать
и

реализовывать
программное
обеспечение в
соответствии с
требованиями

Пк-1. l. Знает методопогии
разработки программного
обеспечения и технологии
программированиrl, языки

формализации
функциональных
спецификаций, принципы
построения архитектуры
программного обеспечения и
виды архитектуры
программного обеспечения,
основные концепции и
атрибуты качества
программного обеспечения.
ПК-1.2. Умеет проводить
анализ исполнениJI
требований, вырабатывать
варианты и)( реализации,
проводить оценку и
обоснование рекомендуемых
решений, выбирать и
использовать средства и
варианты реализации
программного обеспечения,
ПК-1.3. Владеет навыками
оценки возможностей, времени
и трудоемкости реализации
требований к программному
обеспеченшо, разработки и
согласованIш техншIеских
спечификачий на программное
обеспечение, формирования и
предоставления отчётности в
соответствии с установленными
регламентами, проектирования
структур данных, баз данlъtх,
программных интерфейсов.

Знает:
. возможности современных и

перспективных средств разработки
мобильtъtх приложений;
. методологии разработки и технопогии

програ},IмированLuI мобильных
приложений;
о методологии и технологии

проектирования и использования баз
ДаЕНых для мобильных приложений;
. методы проектирования мобильных

приложений;
. принципы построениJI архитектуры и

виды архитектуры мобильных приложений;
о типовые решения, библиотеки

программных модулей, шаблоны, классы
объектов, испопьзуемые при рщработке
мобппьных приложений;
о механизмы авторизации и

аутентификации в мобильных
приложениrIх;
. стили написаниrI кода мобильrшх

приложений.
Умеет:
. проводить анализ исполнениrI

требований;
. вырабатывать варианты реализации

требований;
. проводить оценку и обоснование

рекомендуемых решений;
о выбирать средства и варианты

реtlJIизации мобильrтых приложений;
о использовать существующие типовые

решения и шаблоны проектирования
мобипьных приложений.
Владеет:
о навыками оценки возможностей, времени

и трудоемкости реzшизации требований к
программному обеспеченлпо ;

. навыками согласования требований к
программному обеспеченlло с
заинтересованными сторонами;
. навыками оценки и согласования сроков

выполнениrI поставленных задач ;

. навыками формирования и
предоставпения отчётности в соответствии
с установленными регламентами;
. навыками проектирования структур

данных, баз данных, программных
интерфейсов;
. навыками выбора стипя написан}uI кода.

отчёты по
лабораторным

работам.

Контрольrше
вопросы к
лабораторtшм

работам.

Контрольные
вопросы к
текущему
КОНТРОJIЮ

знаний и
промежуточно
й аттестации.

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ
Трудоемкость дисциплины cocTaBJuIeT 4 зачетньrх единиц, l44 часа.
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тематический план
ма ия - очная

дъ
пlп

Наименование тем иlили разделов/тем
дисциплины

Ёо
Ф

о

бр
ь
Ф

Фо

Ф
о

Контактная рабOта 0бучающихся
с пелагогическим паботником d

(d

.i dFЕБёабьо
Ео

Формы текущего
контроля

успеваемости, форма
промежуючной

аттýстации
(по семесmрам)ч

Ф

Ф

5*ФýтtsF5
чd
dФаF

о
лtеF
Е.Ё
8а.
Ф

:оса9 Ечýсi:# Ir I-фЕЕ

Портативные вычислительные
системы и их р€вновидности.

,7
I-2 4 6 реЙтинг-контроль

Ns1
2 Разработка мобильных

приложений дrя платформы
Android на языке Java.

1 1_18 26 18 44 4з

21 Просmейuluе uнmераклпuвньlе
прuJlоilсенuя.

7 1-6 8 6 l4 12

22 ,Щополнumельньtе uнсmруменшы
uншеракmuвносmu,

,7
7-1 4 ]0 8 18 Iб реЙтинг-контроль

ль2
2.3 рабоmа с базqмu dqHHblx u

пу блuк ацuя прttл о ас енuй,

,7
1 2-18 8 4 ]2 15 рейтинг-контроль

}l!3
J Альтернативные языки и

платформы разработки мобильных
приложений.

,7
16-18 6 14

Всего за 7 семестр: зб l8 бз экзамен (27)

наличие в дисциплине кп/кр
итого по дисциплине зб l8 бз экзамен (27)

Содержание лекционных занятий по дисциплине
раздел 1. Портативные вычислительные системы и их разновидности.1) Понятие портативной вычислительной системы. Программные и аппаратные

компоненты портативных вычислительных систем.
2) История и перспективы развития мобильных платформ. Архитектура платформ

Android и iOS. Обзор рынка мобильных приложений.
раздел 2. Разработка мобильных приложений для платформы Android на языке Java.
Тема 2.1. Простейшие интерактивные приложения.
3) ИнстрУментаJIьные средства ра:}работки Апdrоid-приложений. Структура проекта

Апdrоid-приложения. Версии API и SDK.
4) Активности и их жизненныЙ цикл. Базовые компоненты приложенияи их настройка.

Ресурсы. Интернационализация.
5) Матери€rльный дизайн. Файл манифеста. Учёт локального контекста. Интерактивные

визу€tльные компоненты. Стили.
6) Фрагменты и методы их жизненного цикла. Работа с конфигурацией приложения.

Интенты, Анимация как ресурс.
Тема 2.2, Щополнительные инструменты интерактивности
7) Работа с датчиками устройств.
8) Рисование с использованием класса Canvas и связанных с ним классов. Обработка

касаний.
9) Работасо звуком. Покадровая анимация с помощью потоков.
10) РабОта с Веб-сервисами. Использование JSON. Асинхронные задания.
11) Неявные интенты. Компонент RecyclerView.
Тема 2.3. Работа с базами данных и публикация приложений
12) Передача данных между фрагментами. Использование FragmentTransaction.
13) Работа с базой данньж SQLite.
14) Работа с картап{и.
15) ПОдготовка приложоний к публикации. Публикация приложений. Маркетинг

приложений.
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Раздел 3. Альтернативные языки и платформы разработки мобильньж приложений.
16) Обзор языка Kotlin для разработки Апdrоid-приложений.
l7) 0бзор мобильньж платформ от корпорации Apple. Особенности разработки

мобильньж приложений для iOS и iPadOS.
18) Обзор языка Swift для разработки мобильньж приложений для платформы iOS.

содержание лабораторных занятий по дисциплине
раздел 2. Разработка мобильных приложений для платформы Android на языке Java.
Тема 2.1. Простейшие интерактивные приложения.
Содержание лабораторных занятий.
l) Создание рабочей среды для разработки Апdrоid-приложений (2 ч.).
2) Создание простейшего Апdrоid-приложения (2 ч.).
3) Создание Апdrоid-приложения с базовой интерtжтивностью (2 ч.).
тем а 2.2, Щопо лнительные ин струменты интерактивности
Содержание лабораторных занятий,
1) Создание многофрагментного Апdrоid-приложения (4 ч.).
2) Создание Апdrоid-приложения, использующего веб-сервисы (4 ч.).
тема 2.3. Работа с базами данных и публикация прилоясений
Содержание лабораторных занятий.
1) Апdrоid-приложение, использующее базу данньгх (4 ч,).

5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ,
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ ДТТВСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РДБОТЫ

СТУДЕНТОВ
5.1. Текущий контроль успеваемости

Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю ЛЬ1
1 ) Понятие портативной выщ.rслительной системы.
2)Программные и аппаратные компоненты портативньD( выtIислительньD( систем.
3) Основные компоненты архитектуры Android.
4) Основные компонеЕты архитектуры iOS.
5) Характеристики мобильньпt платформ.
6) Среды разработки Апdrоid-приложений.
7),.Щостоинства и недостатки Службы супервизора и НАХМ.
8) Основные возможности Android Studio.
9) Структура Апdrоid-приложения.
10) Правила именованиrI ресурсов в Апdrоid-приложении.
11) Смысл понятий API и SDK. Отли.п,rя в версилr API.
12).Щостоинства и недостатки использовtlния эмуJUIторов и реальньп< Апdrоid-устройств при

разработке приложений.
13) Жизненньй циктl активности: состояниrI €lктивности и методы.
14) Элементы маториаJьного дизйна.
15) Темы материЕrльного д.Iзайна.
1 6) Структура файла AndroidManifest.xml.
17) Синтаксис описаниrI слушателей собьrгий.

l)чтотакое"rr.frПr'iЖП#.Т;"::ЁЖЖJ,l'Т;'КРеЙТИНГ-КОНТРОЛЮЛЬ2
2)Как описывать настройки приложения, получать их значенIбI и изменять их?
3)Работа с журнапом с помощью кJIасса android.uti1.1og.
4)Как описать и использовать форматные строки?
5)ВидЫ дttтtlиков. основные кJIассЫ дlя работЫ С ДаТtlИКtlП,IИ.
6) Принципы обработки касаний.
7)Принципы работы с холстом (Canvas).



6

8)создаrrие покадровой анимации с помощью потоков.
9) Принципы работы с веб-сервисаi\4и. Использование JSON.
10) Работа с асинхронными заданиями.
1 1) Компонент RecyclerView.

Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю ЛЬ3
1) Способы передачи д€lнньж меЖДу фрагментаlr,rи.
2) Использование FragmntTransaction.
3) Какие кJIассы и методы используIотся дJUI работы со стеком возврата дпdrоid?
4) Какие классы и методы используются для вьшоJIнения асинхронньD( операций с базой

данньпс?
5) Как реаlrизуется обмен данными между фрагментами с помоТrIJ-Ю мегодов обратного

вызова?
6) Каково н{вначение кJIасса Cursor? Какие свойства и методы он содержит?
7) Принципы работы с географическими картаI,Iи в Апdrоid-прrпо",.пйо.
8) Общая схема публикации Апdrоid-приложений.
9) СразнительншI оценка языков Java и Kotlin.
10) Основные возможности языка Kotlin.
1 l ) Общая харЕктеристика инстрр(ентов разработки iОS-приложений,
12) Основные возможности язьIка Sйft.
5.2. Промежуточная аттестация по итогам освоения дисциплины (экзамен).

Примерный перечень вопросов к экзамену
1) Понятие портативной вьIчислительной сиЪтемы. ПрогрЙмные и аппаратные

компоненты портативньD( вьFIислительньIх систем.
2) Основные компоненты архитектуры Android.
3) Основные компоненты архитектуры iOS.
4) Характеристики мобильньж платформ.
5) Среды разработки Апdrоid-приложений. основные возможности дndroid studio.
6) ,ЩостоинсТва и недосТатки Службы супервизора и Fихм,
7) Структура Апdrоid-приложения. Структура фйпа AndroidManifest.xml.
8) Правила описанLш и именования ресурсов в Апdrоid-приложении.
9) Смысл поrrятий API и SDK. отлищая в версиях API.
l0) Жизненньй цикп активности: состояниrI активности и методы.
11) Элементы материzrльного дизйна. Темы материального дизшiна.
l 2) Синтаксис описttниrl слушателей собьrгий.
13) Что такое интент? Как используются интенты? Неявные интенты.
14) Работа с настройкаN4и приложениrI, работа с журналом с помощью кJIасса android.uti1.1og.
15) Форматrые строки.
16) Виды датчиков. основные кJIассы для работы с даFIикап{и.
17) Принчипы обработки касаний.
18) Принципы работы с холстом (Canvas).
19) Создаrrие покадровой анимации с помощью потоков.
20) Принципы работы с веб-сервисаN,Iи. Использование JSON.
21) Работа с асинхронными заданиями. Компонент RecyclerView.
22)Способы передачи данньж мех{ду фрагментаrrли. Использование FragmntTransaction.
23) Классы и методы для работы со стеком возврата Android.
24) ВьшоЛнение асинхронНьD( операций с базой данньD(.
25) Обмен данньIми меп(Ду фрагментаrrли с помопъю методов обратного вызова.
26) Каково назначение кJIасса Cursor? Какие свойства и методы он содержит?
27) Принципы работы с географическими картап{и в Апdrоid-пр"по*.rй.
28) Общм схома публикации Апdrоid-приложоний.
29) СравнитеJънtuI оценка языков Java и Kotlin.
30) Основные возможности языка Kotlin.
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3 1 ) общая характеристика инструментов разработки iоs-приложений.
32) Основные возможности языка Sйft.
5.3. Самостоятельная работа обучающегося.
СамостоятельнtUI работа студентов по дисциплине <Разработка мобильньж приложений>

включает в себя следующие виды деятельности:
1) проработку учебного материzrла по конспектап{, учебной и научной литературе;
2) подготовку к лабораторным занятиям;
3) подготОвку пО всем видам контрольньж мероrlриятпй,

знаний и промежуточной аттестации.
в том числе к текущему контролю

Кроме того, в ходе вьшолнениrI ссlп,IостоятельноЙ работы группаIu студентов из 2 человек
необходимо разработать мобильное приложение с творческим использованием всего спекгра
paccМoTpeнHbD( в рамках курса технологий, методик и рекомендаций. Тематика приложениJI и
средства разработки выбираlотся студентаN,Iи сtlN,Iостоятельно.

Примерный список тем:
1) Апdrоid-приложение дJUI контроля сетевой активности мобильного устройства.2) Файловый менеджер для смартфона на платформе Android.
3) Графический редактор для смартфона на платформе Android.
4) Апdrоid-приложение для учёта расходов на автомобиль.
5) Апdrоid-приложение дJuI ведения семейного бюджета.
6) Апdrоid-приложение для мониторинга и статистической обработки физической

активности владельца смартфона.
7) Апdrоid-приложение дJuI владельца домашних животньIх.
8) Апdrоid-приложение для учёта калорийности потребляемой пищи и расхода энергии.
9) Игровое Апdrоid-пРиложение (вариантЫ игр: пасьЯнс (косыНка>, биллиард, пятнашки и

др.)
10) Апdrоid-приложение кКнига рецептов).
11) Калькулятор для платформы Android.
Фонд оценочных материалов (ФОМ) для проведения аттестации уровня

сформированности компетенций обуrающихся по дисциплине оформляется отдельным
документом.

б. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

б.1. Книгообеспеченность
Наименование литературы: авюр, назваflие, вид издания, издательство год

издания
КНИГООБЕСПЕЧЕНН

ость
Наличие в элекIронном

катмоге ЭБС
Основная литераryра

l. Федотенко, М,А. Разработка мобильных приJIожений. Первые шаги i м.А.
ФедотенкО ; под ред. В.В. Тарапаты. - Эл, изд. - Электрон. текстовые дан. (l
фаiш pdf : 338 с.). - Москва : Лаборатория знаний, 20l9, - ISBN 978-5-0010l-
640-3

2019 http://znar, ium.соm/
catalog/product/l 04

0,745

2. основы программирования на языке Objective-C шrя iOS : у"rеб. пособие / А.В,
Кузин, Е.В. Чумакова. - М. : ИНФРА-М,2019. - l l8 с. - ISBN: 978-5-16-
10222,7-6

2019 http://znanium.com/
catalog/product/1 00

з260
3. Взаимодействие пользователей с интерфейсами информационных систем для
мобильных устройств: исследование опыта : учебное пособие /ткаченко о.н. -М. : Магистр : ИНФРА-М, 2018.- l52 с,: ISBN 978-5-16-103758-4

20l8 http://znanium.com/
catalog/product/937

425
,Щополнительная литература

l. Язык Swift: Самоучитель / Харазян А,А. - СПб:БХВ-Петербург, 20l6. - 1'76 с,
ISBN 978_5 _97 7 5 -з 5,7 2-4

20lб http://znanium.com/
catalog/product/944

l05
2, Гинсбург, ,Щ. OpenGL ES 3.0. Руководство разработчика / ,Щ. Гинсбург, Б.
Пурномо ; пер. с англ. А. Борескова, - Москва : ЩМК Пресс, 2015. - 448 с. - ISBN
978-5-97060_25б-0.

2015 hф://znanium.com/
catalog/product/102

,7820



3.Сильвен,P.AndroidNDI(:pyкoвoДстBoДЛЯнaчИHaЮш"*@
;пер. санг. A.ll. Киселева, -2-еизд, - Москва:ДМКПресс,2016,- 5l8 с. - ISBN 

I978_5-97060-394-9 l

http://znanium.com/
catalog/product/l 02

7808

б.2. Периодические издания
1. Computerworld Россия, ISSN: 1560-5213.
2. Мир ПК,ISSN: 02З5-З520.
6.3. Интернет-ресурсы
1. Официальный сайт для разработчиков Апdrоid-приложений llРежим доступа:

https : //developer. android. com/
2. ОфИЦИа-Пьный сайт для разработчиков iОS-приложений // Режим доступа:

https ://developer. apple.com/
3. Разработка мобильньtх приложений в среде MS Visual Studio // Режим доступа:

https://visualstudio.microsoft.com/rrr/vs/features/mobile-app-development/

7. МАТЕРИАЛЬНО_ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
,ЩЛЯ Реализации данной дисциплины имеются специчrльные помещения для проведения

занятий лекционного типа, занятий прaжтическоготипа, текущего контроля и промежуточной
аттестации, а также помещения для саIчIостоятельной работы.

ЛабОРаторные занятия проводятся в аудитории (компьютерном классе) 511б-3 (или
аналогичном компьютерном классе в зависимости от сетки расписания), Минимально
возможный объём ОЗУ для выполнения лабораторньж работ - 4 ГБ.

перечень испопьзуемого лицензионного программного обеспечения:
l) MS Word;
2) MS PowerPoint;
3) MS Visual Studio;
4) Android Studio (свободно распространяемое ПО).
5) Intel НАХМ (свободно распространяемое ПО).

Рабочую программу составил

Рецензент
(представитель работодателя)

ФиПМ
(ФИО, должность, подпись)

Генеральный директор ООО <ФС Сервис> ,Щ.С, Квасов
есто должность, ФИО, подпись)

математики

Аракелян С.М.

Аракелян С.М.

Программа рассмотрена и одобрена на заседании кафедры физики
Протокол Jtlb 1 от 30.08.2021 года
Заведующий кафедрой

систем
Протокол Ns 1 от 30.08.2021 года
Председатель комиссии

(ФИО;'полпись)
ЛИСТ ПЕРЕУТВЕРЖДЕНИЯ

РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
Рабочая программа одобрена на 20 ] l 20
Протокол заседания кафедры N'q , от
Заведующий кафедрой

Рабочая программа одобрена на20 l20
Протокол заседания кафедры J\Ъ

Заведующий кафедрой
от

(ФИО, лодпись)j!
РабОЧая программа ра одобрена на заседании 

уýебно-методической 
комиссии
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