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1. IIЕли освоЕFIиrI дисциплины
l{ель освоения дисципJIины: изучение основ и получение практиIIеских навыков разработки
мобильных приложений.
осгtовные задачи, решаемые для достижения цели освоения дисциплины:

о знакомство с архитектурами мобильных платформ;
, подробное изуLIение и практиLIеское освоение технологии разработки мобильных

приложений для платформы Апdгоid, Icak наиболее распространённой на рынке;
, знакоМство с аJIьтернативными языками и платформами разработки мобильных

прилохtений.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП
щисциплина <разработка мобильных приложений> относится к дисциплинам части,
формируемой участниками образовательных отноrпений, блока Бl /fисциплины (модули)
учебного плана.

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИrI ПО ДИСЦИПЛИНЕ
планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми
)езультатами освоения опоп (компетенциями и индикаторами достижения компетенций

Формируемые
коN4 петен ции

(код,
содержан ие

комлете н ци и)

планируемые результаты обучения по дисциплине, в соответствии с
индикатором дости)I(ения ком петен ции

наименование
оценочного

средства
И нди катор дости)l(ен ия

компетенции
(Kod, соdерэtсанuе

ttHduKamopa)

Резуль,гаты обучения по дисциплине

УК-1. Способен
осуществлять
поиск,
критический
анализ и синтез
ин{lормации,
применять
системный
лодход для
решеIlия
поставлен ных
задаtl

YK-1.1. Знает принципы
сбора, отбора и обобщения
ин(lормаци и.

YK-l .2. Умеет соотносить
разнородные явления и
систематизировать их в
рамках избранных видов
профессиональной
деятельности.
YK-1.3. Владеет навыками
HаyrlHqaa поиска и

практической работы с
ин(lормационным и

истоLlн икам и; методам и
принятия решений.

Знает:
о базовые принципы системного

анал иза;
. правиласоставленияаналитических

документов]
. правила оформления ссылок на

библиографические описан ия.
Умеет:
. выделять базовые составляющие

задачи;
о осуществлятьдекомпозицию задачи.
Владеет:
о опытом использования индуктивного

1,I дедуктивного подходов к решению
задач;

о навыками рабо,гы с
ин(lормационными истоLlниками.

Курсовая работа

УК-4. Способен
осуществлять
деловую
коммуникацию в

устной и

письменной
формах на
государственном
языке
Российской
Федерации и

иностранном(ых
) языке(ах)

УК-4. l. Знает литературную
форму государствен ного
языка, основы устной и
письменной коммуникации на
иностранном языке,

функциональные стили
родного языка, требования к
деловой коммуникации.
УК-4.2. Умеет выражать свои
мысли на государственном,
родном и иностранном языке в
ситуации деловой
ко l\4 му н и каци и.

YI(-4.3. Владеет навыками
составления текстов на

Знает:
. основы устной и письменной

коммуникации на иностранном
языке;

. требования к деловой
коммуникации.

Умеет;
о выра)кать свои мысли на

государственном языке в ситуации
деловой коммуникации;

. выражать свои мысли на
иностранном языке в условиях
деловой коммуникации.

Владеет:
о навыками делового общения на

Курсовая работа



государствеrtном и родном
языl(ах, опыт перевода текстов
с t,lностраljнOг0 языка на

родноЙ, опы,г обшtения на
государстве}lном и

иностранном языках.

государствеtIноl\4 языl(е РФ с
использованиеп4 вербальных и

tlевербальl]ых средств;

опытом публ ичrlого высl.уплен14я,
представления материалов по
заданной теN4е lja государственном и
1,1HocTpaIIHol\,l язы ках.

УК-6. Способен

управлять своим
временем,
выстраивать и

реализов ы вать
траекторию
саморазвития lla
основе
принципов
образования в

течение всей
)I(изни

YK-6.1. Знает основные
принципы самовосtlитания и
самообразования, исходя из
требований рынка труда.
УК-6,2, Умеет эф(lективно
планировать и контролировать
собственное время;
использовать методы
саморегуляци и, саморазвития,
самообучения.
УК-6.3. Владеет способами
управления своей
познавател ьной
деятельностью и

удовлетворен ия
образовательных интересов и
потребностеЙ.

Знае,г:

. ос}Iовные тенденции развития
области разработки мобильных
прилоlttен и й;

. 0сновные источники информачии (в
том числе на иностраl]ном языке) ll
способы приобретения знаний и

lJавыков в области разработки
мобильных прилолtен ий.

Умеет:
о формулировать цели

про(lессионального развития в

обласr,и разработки мобил ьных
прилоrr<ени й;

о работать с разлиtl ными источIJиI(ами
ин(lормации (в том .tис.пе на
иностранном языке) и осуществлять
социitльное взаимодействие с целью
сам остоятел ьного приобретения
новых знаний и навыков в области
разработки мобильных приложений,

Владеет:
. навыкаN4и лланирования рабочего

времени и времени IIa саморазвитие;
о навыt(амисамостоятельного

приобретения новых знаний и
навыков.

I(урсовая работа

отчёты по
лабораторны N4

работам.

Контрольные
вопросы к
лабораторным
работам.

l(оrtтрол ьные
вопl)осы к
текущему
I(онтролю знаний
и

проме>ttуточ ной
а1"Iестаци и.

ПК-l. Способен

разрабатывать
требования и

проектировать
програм м ное
обеспе.lение

ПК- l. l . Знает методики
разрабо,гки требований к
системе, методы
класс ического систем ного
анzIлиза, стандарты
оформления технических
заданий, методологии
разработки программ ного
обеспе.lения и технологии
программ ирования, язы ки
формал изаци и

t|lyH кционал ьных
специс|lикаций, принци пы
построен ия архитектуры
программного обеспечения и
виды архитектуры
программного обеспе.tения,
основные концепции и

атрибуты KaLIecTBa
програм м ного обеспечения.
ПК- 1.2. Умеет выбирать
методики разработки
требований к системе и
шаблоны документов
требований к системе,
определять источники
инtРормачии для требований к
системе, выполнять

Знает:
. принципы построения архитектуры и

виды архитектуры мобильных
прило>ttен и й;

. типовые решения, библиотеки
программных модулей, шаблоны,
классы объектов, используемые при
разработке мобил ьных приложен и й;

. механизмы авторизации и
аутентификации в мобильных
прилох(ениях.

Умеет:
о tРормулировать требования t<

мобильным приложениям;
о вырабатыватьвариантыреализации

требований;
о проводить оценку и обоснование

рекомендуемых решений;о выбирать средства и варианты
реализации мобильных прило>ttений;

. использоватьсуществующие
типовые решения и шаблоны
проектирования мобил ьrtых
приложен ий.

Владеет:
. навыками оценки возможностей,

времени и трудоемкости реализации

Курсовая работа

отчё,гы по
лабораторны м

работам.

Коrtтрольные
вопросы I(

лабораторным
работам.

I(онтрол ьные
вопросы к
текущему
контролю знаний
и

лромежуточной
аттестации.



тестирован}lе сt.lстемы с tIелью
проверки её реализации l]a

coOTBeTcTBI4e требOван иям,

форп,rулировать и о(lормлять
запросы на изменение
требований, проводить анализ
I.tспол неIlия требовани й,
вырабатывать варианты их

реализаци и, проводить оцен I(y

и обоснован ие рекомендуемых
решений, выбирать и

испол ьзоваl,ь средства и
варианты реализации
програм много обеспе.lения.
ПК- l .з. Владеть навыками
плаl]Ltроваljия работ по

разработке,гребований к
системе, анализа проблемной
ситуации, согласован ия Llелей
создания системы с
заинтересованными лицами,
оформления технического
задания на систему,
представления кон цепции,
],ехничесl(ого задан ия и
изменений в них
заинтересован ным л ицам,
оценки возмоrl<ностей.
времени и трудоемкости
реализации требований к
программному обеспечен ию,
разработки и согласования
технических специ(lикаций на
програN4мное обеспечение,

формирования и

предоставлен ия от.lётности в
соответствии с

установленными
регламентам и, проектирования
структур данных, баз данных,
программ ных интерdlейсов.

требований I( програм м I]oMy
обеспечеtt иtо;

навыками согласования требований к
программноп,tу обеспечеrlиtо с
заинтересоваl]ным и сторонами;
навыI(ами оценки и согласования
cpoI(oB l]ы полнения поставленIJых
задаt|,

навыками формирования и
предоставления от.lётности в

соответств и и с установлен ным и

регламентами;
навы кам и лроект1,1рования структур
данных. баз данных. Ilрограммных
интерфейсов.

ПК-2. Способен
анализировать
требования к
программному
средству

ПК-2.1. Знает методы анаlлиза
и тестирования требований к
програм мному средству,
методы анализа,
проектирования и разработки
про граммного обеспечения.
ПК-2.2. Умеет тестировать
требования к программ ному
средству, оформлять
локументацлIю по
тестированиtо, анал из ировать
требования на соответствие
при1-Iятым стандартам и
методам проеl(тирования,
испол ьзовать современные
САSЕ-средства.
Пк-2.3. Владеет навыками
проверки осуществимости
(lункчионrлрования и

сопровождения програм м ного
средства, определения

Знает:
. методологии разработки и

технологии программ ирования
мобильных приложениЙ;

о методологии и технологии
проектирования и использования баз
данных для мобильных прилохtений;

. методы проектирования мобильных
прилоlItени й.

Умееr,:
. проводить анiLлиз исполнения

требо ван и й;
о ?нiIлизировать требования на

соответствие принятым стандартам и

методам проектирования ;о проводить оценку и обоснование
рекомендуемых решений.

Владеет:
. навыками проверки осуществимости

функционирования и сопровождения
мобильных приложений;

Курсовая работа

отчёты по
лабораторным

работам.

Контрольные
вопросы к

лабораторным

работам.

Контрол ьные
вопросы к

текущему
контролю знаний

промежуточ ной
аттестаци и.
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возп{ожности введения
измененttй ll допол}iеlIиIi
требованиЙ к программному
средству.

о навыками определе}lия возмо)I(ности
введеIJия изменений и дополнений
требованиЙ к мобильным
приложениям.

ПI(-3. Способен
оtlенивать,
выбирать и

реализовывать
варианты
архитектуры
мобильных и

веб-
прилоlкен и й

Пl(-3.1. Знает методы 14

технологи14 анал1,Iза,

проектирован1.1я и разработки
п,tобильных и веб-прилоrкений,
шlаблоны проектированtlя
слоёв или компонентов
програN4м llого обеспечеtI ия,

принципы обеспечения
отказоусто Глч ивости
програм м ных ком поl]ентов,
принципы информашионной
безопасности.
ПК-з.2. Умеет
декомпозировать
программные средства на
ком поненты, определять
программны й интерtРейс
kol\l понентов, применять
шаблоны проектирования при

реализации мобильных и веб-
прилохtений, оценивать риски
с точки зрения
информачионной
безопасностt.t.
П I{-3.з. Владеет навыками
оценки, выбора и

проектирования однослой но й

и м ногослой ной архитеttтуры
мобильных и веб-прилолtений,
выбора механизмов
авторизации, аутенти(lикации
и поддерп(ки сеанса, оценки и

выбора технологии доступа к

данным, анaциза качества
кода, реализации мобильных и

веб-прилоrкений на уровне
модулей и системы в целом.

Знает:
о oCHoBHyIo терминологиlо в област,и

разработкtл программ tIого
обеспе.tен ия N4обильных устройств;

. возможности современных и

перспективных средств разработки
мобил ьных прило)кениЙ;

. методологии разработки и

технологи и програм м ирования
мобильных прилоlкен ий;

. методологии и технологии
проектирования и использования баз

данных для мобильных приложений;
. принципы построения архитектуры и

виды архитектуры мобил ьн ых
прилоlttен и й;

. типовые решения, библиотеки
программных модулей, шаблоны,
классы объектов, используемые при

разработке мобильных приложений;
. слои программных компонеtlтов

мобиJtьн ых прилоlкений;
. требоваI]ия к эргономике и

технической эстетиl(е мобильных
прилоllсен ий;

. принципы управления и

мониторинга критически ва)l(ных
событий в мобильных прило)ltениях;

. принципыинформашионной
безогtасности мобильн ых
прилоiкений;

. N4еханизмы авторизации и

аутентификации в мобильных
приложениях;

. стили написания кода мобильных
прилол<ений.

Умеет:
о выбирать средства и варианты

реализации мобильных приложений;
о выбиратьпрограммныекомпо}lенты;
. опl]еделять IIрограммный интерфейс

l{oM понентов;
. оценивать риски с точки зрения

ин(lормаuионной безопасности;
. использоватьсуществующие

типовые решения и шаблоны
проектирования мобильных
приложений.

Владеет:
. навыками оценки, выбора и

проектирования однослойной и

многослойной архитектуры
мобил ьных прилоlкений;

. навыками оценки и выбора
технологии доступа l( данным;

о навыками проектирования структур
данных, баз данных, программных

Курсовая работа

отчёты по
лабораторны N4

работам.

l(онтрольные
вOпрOсы к
лабораторным
работам.

Контрольные
вопросы I(

текущему
контролlо знаний
и

промежуточ ной
аттестаци и.

5
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интер(ЬеЙсов;
. навыками анализа t(ачества кода;
о навыками реализации l\40бильных 14

веб-приложений tla уровне модулеГл
и системы в целом.

. навыI(ами выбора стиля [lапt4сания
l(ода.

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ
Трулоемкость дисциплины состав ляет 7 зачетньж единиц, 252 часа,

тематический план

Содернсание лекционных занятий по дисциплине
раздел 1. Портативные вычислительные системы и их разновидности.l) Поняmuе порmаmuвной вьtчuслumельной сuсmеJиьl. Проzрапtл,tньtе ч аппараmные

кол4пон е нmы порmаmuвньlх вьlчuслumельньlх сuсmе ]чr.

D Исmорuя u перспекmuвы рввumuя лtобuльньtх шаmфорлt, Дрхurпекmура плаmфорл,t
Дпdrоid u iOS, Обзор pbtHKa мобuльньtх прuлоuсенuй,

раздел 2. Разработка мобильных приложений для платформы Android на языке Java.
Тема 2.1. Простейшие интерактивные приложения.
3) Инсmруменmальные среdсmва разрабоmкu дпdrоid-прuJlо)tсенuй, Сmрукmура проекmа

Дпdrоid-прuJlоэtсенuя, Версuu ДРI u SDK.

чения - очная

лъ
пlп

наименование тем иlили
разделов/тем дисциплины

а.
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Ф
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tr
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,J.

Itонтактная работа
обучаtощихся

с педагогическим
работниlсом

Е
o-i Ф
EUою
ьо-о

Формы
теl(ущего
контроля

успеваемости,
сРорма

промеllсуточной
аттестации

(по селлеспlрам)
{
о

ц
F-

Ф
(')

Ф

о
Ф

F
фа

li

пFо
\о
сd
о-
(.)

I
о.оF
о-о

|.о

о
о
с_)

уо
ас_) л-ас

о-оФ
с0

1 Портативные вы(lислительные
системы и их разновидности.

,7
1-2 4 l0 рейти нг-контрол ь

лъ1
2 Разработка мобильных

прилохtений для платформы
Android на языке Java.

,7
1-15 26 48 68 82

21 Проспlейшuе uнlперqкmuвньlе
прuлоэюенчя.

7 l-б 8 1б 22 24

22 !ополнumельньtе uнсmруменmы
Llнlперакmuвносmu.

7 7-11 10 18 26 J4 рейтинг-контрол ь

J\ъ2
ZJ рабопq с бqзамlt daHHbtx ll

публ u каt lttя прчл оэtс е tl tt й,

,7
12-15 8 14 20 Z1 рейти нг-ко нтрол ь

Ns3
J Альтернативные языки и

плат(lормы разработки мобильных
прило>ttен ий.

7 l5-18 6 6 8 з4

Всего за 7 семестр; зб 54 l26 экзамен (З6)
l]аличие R лисIllIплllrле l(П/I(Р 7 1-18 кр кр
Итого по дисциплине зб 54 l26 экзамен (36)
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4) Акmъtвносmu. u ux эlсllзt]еrlныti цuлсл. Базовьtе колlпоненпхы прuлоэtсеLll.lя t.t, t,tx rtасп,tройtса.,
Р е cy1l с bt, Ин п,t е р н ацu о н алuз аLluя.

5) trtIаплеlluальrtый duзаuн, Файл л4аLш(hесmа, Учёm лашльн0?0 кOLmексlпа,
И н п,t е р алспlLlв 17ы, е в uзу а л bHbt е l{o м,по н е Ll mbt. С mu л u,

б) ilраzл,tеt-tп,tьl u .^4emodbt ux эlсuзненноZо цuкла. Рсtбопла с l<онфuzурацuей прuлоJюеrtu,я.
Инmенmьt. Днuллацuя как peq)pc.

Тем а 2,2. Щопо лIlитель ные инс грумеIIты It IIтераIстивIIости
7) Рабоmа с dаmчlкал,lu усmройсmв.
8) PucoBalluе с uспользованuел4, t<ласса Сапуаs u связанLlьIх с HL;J|4 l{лассов. Обрабоmса

кассlLluЙ,

9) Рабоmа со звуком. Покаdровая анuм,аL|uя с помоl,Llыо поmоков.
l0) Рабоп,tа с веб-сервuссlл4,u. Использслванuе JSON, Дсuнхроrtrtьtе заdанu.я.
1 1) Ilеявньtе uHmetmbt, Itол,tпоненm RecyclerView.
Тема 2.3. Работа с базами даttных 1,I публикация прилоrlсеllий
l2) Переdа'lа da,HHbtx л,tеэtсdу фраелlенmамu. Использованuе FrаgmепtТrапsасtiоп.
l3) Рабопlа с базой dallllbtx SQLite.
l4) Рабоmа с карmамu,
l5) Поdzоmовка прuлоэюенuй к публuкацuu, Публuкацuя прuло}lсенuL't, MapKemurn

прuлоэrcенuй.

РаЗДел 3. Альтернативные языки и платформы разработlси мобильных приложений.
I б) Обзор язьIt{а Коtliп dля разрабоmltu Дпdrоid-прuлоэrcенчй,
17) ОбЗОр лlобuльньtх плаmфорл,t оm корпорацuu Дррlе. Особенносmu разрсtбоmкu

,цlобuльllьtх прчлоэlсенuй dля iOS u iPadOS.
l В) Обзор яЗьIка ýyifr dля разрабоml<u ллобu.льньIх прuло)tсенuй dля плаmформьz i OS.

Содержание лабораторных занятий по дисциплипе
РаЗДел 2. Разработка мобиль[Iых приложений для платформы Android lla языItе Java.
Тема 2.1. Простейшие иIIтераIстивные прило}кеIIиrI.
Содержание лабораторных занятий.
1) Созdанuе ра(lочей cpedbt dля разрабоmкu Дпdrоid-прuлоасенuй G u.).
2) Созdанuе проспlеtiulеzо Дпdrоid-прuлоэtсенuя (2 ч.).
3) Созdанuе Апdrоid-прuло}tсенuя с базовой uнmеракmuвносmью G ч.).
4) Разрабоmка Апdrоid-прuло}tсенuя с uспользованuел4 MS Visual Studio (б ч.).

Тема 2.2. Щополнительные иIIструмеI{ты интерактивtIости
Содерlкание лабораторных занятий,
] ) Созdанuе,ulлоzофраzl|4,енmно?о Дпdrоid-прuлоэtсенuя G ч.).
2) Апdrоid-прuлоасенuе, рабоmа,юLцее с dаmчulсалlч (б ч.),
3) СозOанuе Апdrоid-прLlлоэtсенLrя, uспользуIоъцеео веб-сервuсьt (S ч.).

Тема 2.3. Работа с базами данных и публикация прилоrкеlrиIi
Содерхсание лабораторных занятий.
1) Дпdrоid-прuлоэюеrtuе, u.спользуюLцее базу dartrtbtx (8 ч.),
2) Пос)еоmовка Апdrоid-прuлоэtсеllLl.я lt публuкацuu (б ч.),

РаЗДел 3. Аль'гернативные языки и платформы разрабо,гlси мобиль[lых приложений
Содертtание лабораторных занятий.
1) Созdанuе iОS-прuлоэlсеlluя с базовой Lшmеракmtlвносmью (б ч,).



8

5. оЦЕночныЕ срвдствА для твItущЕго Itонтроля успЕвдЕмости,
пр оп,IЕ)It)/тоtIноЙ дттвстАции по итогАм о св оЕния дисциплины
и уLIЕБно-мЕтодичвскоЕ оБвспDчвIIиЕ сАIчIостоятЕ,льной рдьоты

СТУДЕНТОВ
5.1. Текуlций конт,роль успеваемости

Примерный перечень вопросов lc рейтинг-lсонтролlо NЬl
I ) П оняmu е порtпаmuвн,ой вычuслtlmельн oii сuсmелl ы,,

2) ПРОzРаМл4Llьlе u аппарqmные компонеrLmы порmаmuвных вьlчuслumельньlх сuсmед4.
3) Осн oBHbte кол4поненmьl архumекmуры Дпdr oid.
4) OcHoBHbte l{ол4понеLlmы архumекmуры iOS.
5 ) Хар акm ер u с mul{Ll л,t о б uл ь tl btx пл аm ф орл,t.

6) С|реdы разрабоmкu Дпdr оid-прuлоэrcеrшй,
7) lосmоuнсmва u неdосmаmкu Слуэtсбьt супервuзора u IlДХДrI.
В) OcHoBrLble возмоэtсносmu Дпdrоid Studio,
9) Спlрукпlура Апdrоid-прLшоэlсеtluя.
l 0) П р а в ъtп а LrJvl е н о в aчu я р е сур с о в в Дп dr о i d -п рuл о а с е н 111,1.

l I) Смысл поняпtuй API, NDK u SDK, Опlлu|luя в версltях ДРI.
12) Щоспlоuлlспlва u Hedocmatl?Ku uспользовсlнuя эл4уляmоров u реальньlх Дпdrоid-усплроtiсплв прч

1ла,зр а б о пl,t<e п рuлоэtсе н,uй.

I3) )Ifuзнеrtлlьtii tlutu ал(пluвLlоспlu: соспlоянuя aqmllBHocltxu u мепtоDьt,
l 1) Элелl енпl.ьl M,cl пl ерLlальн оzо Du,з айна.
1 5) Темы .||4апlерuальноzо duзайrш,
l б) Спlрукmура фаГша Апdrо id Мап ifest, хml.
l 7 ) Сuнпt aKcuc опuс aLllБt слуuлапл елей с обыmuй.

ПримерIrый перечень вопросов к рейтиlIг-контролIо ЛЪ2
l) Чmо tllal{oe ttHпleHru? Как uспользуtопtся uнmеншьt?
2) Как ОпuСьlваШь наспtроiit<u прllгtоэtсенuя, полуLlапlь ux знаllенLlrl u чзменяmь ux?
3) Рабоmа с элсурналолl с по.t|4оLцыо luacca aпdroid.uti1.1og.
4) Как опLлсапlь u 1лспользовапль флорлиапlньtе сmрокu?
5) Budbl dапlчutсов. OcHoBHbte t{,\accbt dля рабоmьt с dаmчuкал,tu.
6) Прuнцuпьt обрабоmкu касанuй.
7) Прuнцuпьt рабоmьt с холспlол4 (Сапvаs).
8) Созdанuе покаdровrlй анuл/tаL|uu с полlоu|ьlо попlоков.
9) Прuнtlttпьt, рабоmьt с веб-сервuсалш. ИспользованLlе -/,ýОЛ:
l0) Рабопла с асuнхронньtлl,u заdанtuп,lu.
l l) Кол,tпоненm RecyclerView.

Примерный перечень вопросов к рейтиI,Iг-контролIо J\b3
1) Способьt переdа,tu daHHbtx Meacdy фраелленпlалlu,
2) Использовсtнuе FrаgпlпtТrапsасliоп.
3) Каюtе кп(lссьl u .лlаmслdы uспользуюпlся с).пя рабоtпьl со ctlleKo.\,t возврапtсt Aпdroid'?
1) Какuе luсlССы u M,etllodbt Llспользуюпlся dля вьlполнеLlL!я acuHxpoHHt)tx опера,цuй с базоit daHHbtx?
5) Как реалuзуеплся об.л,tен dанньtл,tu л,tеэtсdу фраzлленп,lал4,u с пол4оLцыо м.еплоdов обрапlноz,о вьtзова?
б) Каково назнаLlенuе класса Cursor'? KaKue свойсmва u меплоdьl он соdерэtсuпl?
7) Прuнцuпьt рабоmъt с zеоерафu,tескllfulll tcaplпaшu в Дпdrоid-прuлоасенlýN.
В) О бtцая схем,а публu Kat luu Дпdrо id-п рltпоэtсе нu й.

9) СравлluпtельнсаI оценка язьtков Java u Коtliп.
I 0) OcHoBHbte возм,оJlсноспl.u язьlка Коtliп.
I l ) Обьцая xa p cl Klll e pu c llru l{a u н с пl рум.е н пl ов р азр а б о пt lсu i О S -п рt Lпо эtс е нu й,

12) OcHoBHble воз.^4.оэlсноспtu языка Swif|,
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5.2. Промеж)/тоtIная аттестация по итогам освоениrI дисциплины (эItзамен).
Примерный перечень вопросов к экзамену

]) Поняmuе поршаmuвнOй вьtчuслulпельнOй с1,1сlпед4ьl, Проzlэаlt,шшьtе Ll сlппараmньlе
l{ол4.поненп,lы порmаmuвньlх вьtчuслLtmельLtых сuспlелL.

2) ()cHoBHbte ttол4.поненmы архumеl{mурьI Дпdrоid.
3) OcHoBHbte кол4поненmы архumа{mуры iOS.
1) ХаракmерuсmLжu мобuльrtых плаmфорл,t,
5) Среdы разрабоmкu дпdrоid-прttпоэtсеrtuй. основньrc в()зм-оэrcrlосmu дпdrоid Stuc]io,
б) lосплоuнсmва u неdосmаmкu Слуасбьt супервttзора u Ндхм.
7) Спlрукпlура Дпdrоid-прuлоuсенчlrl, СПlрl,к7l.урсl файла дпdrоidМапifеst.хml,
в) ПpaBtuta опuсаlluя Lt lLlчtаюванl,lrl ресурсов в Дпdrоid-прLlлоэlсенuu,
9) Смьtсл поняmuйДРI u SDK. Оmлuчuя в версuях ДРL
l0) }I{uзненный цuкп акпluвносmu; соспlоянuя anmuлLlocmu ч л,tеплоdьt.
l I ) Элем е нmы .^4аmерuальн ozo duз айна. Тел,tьt л4аmерuсUlьн о zo duз айrш.
l 2) Сuнплаксuс опuсаlluя слуu,tаtпелей собьtпluй.
I3) Чпо пlаt{ое uнпtенm? I{aK uспольз1)lопlся urtп.tetttltbt2 LIеявньtе uнll1еLlmы.
I4) Рабоmа с наспlройка.\4u прuлФtсенttя, рабопlа с эlсурналом с пoшoll,|blo lulacca aпclroid.ltti|.1og.
l 51 cBooronlHъte спlроt{u.
l б) Вudы dапл,tuкоt]. OcHoBHbte luассы dля рабопtьt с dаmчuкалlu.
17) Прuнцuпьt обрабоmкu касанuй.
l В) Прuнцuпьl рабоmьt с холспlол4 (Сапvаs).
l9) Созdанuе поtсаdровой aHuM,alluu с пол4,оu|ьlо поmоков.
20) Прuнцttпьt рабоmьt с веб-сервuсал,tu. Использованuе JS)N,
2 l ) Р або пt а с acullxpoHHbtMu з аdаrшя.ц,u, I{ом,п oHert п Recycl erView.
22) Способьt переdачu daHHbtx л,tеэtсdу фраеменпlаJvI,L!. Исп.ользованuе FrаgплпtТrапsасtiоп..
23) Кпассьt tt меm.оdьt dля рабоmьl со спlеком возврапла дпdrоid.
24) ВьmолнеLluе acuнxpoHLьlx операцuй с базой daHHbtx.
25) Обмен daHHbltиu л,tеэtсdу фраzл,tенпlал4u с пом,оu|ью л,tеплоdов обраплноео Gьlзова.
2б) I{aKoBo HaзLlalleHLle luacca Cursor'? I{aKue свойсmва u ллеmоdьt он соDерэtсum2
27) Прuнtluпьt рабоmьt с z,eozpac]lurlecчllJvlll карmаrйu в Дпdrоid-прlшо}tсенl,Urх.
2 В) Обtцсlя сх ел4,а публuкацuч Ап drоid-прuлоэtсен uй.
29) Сравlluпlельн,ая оценt{а язьlков Jспа u Коtliп.
30) Основньrc возмоэlсноспlu язьпса Коtliп.
3l) ОбulаЯ харакпlерuсmuка ullсll1рул4енmов разрабоrп<u iОS-прttпоэtсенuit.
3 2) OcHoBHble возм,оJlснос пlu язьtка Sи, ift.

5.3. Самостоятельная работа обучаIощегося.
Самостоятельная работа студентов по дисциплине кРазработка мобильных прило>lсений>

включает в себя следуIощие виды деятельности:
1) проработку учебного материала по конспектам, учебной и научной литературе;
2) подготовку к лабораторным занятиям;
3) подготовку по всем видам контрольных меролриятий, в том числе к текущему контролю

знаний и промежуточной аттестации;
4) выполнение курсовой работы.
для выполнения самостоятельной работы используются презентационные материалы

лекций, методические указания к лабораторным работам, информационные источники,
перечисленные в соответствующем разделе рабочей программы,

Примерные вопросы для контроля самостоятельной работы1) Ihобальньtй u наL|uональный рейmuне ллобшпьньtх усmройспtв u плаmфорltt.
2) Проблел,tьt uсп ольз ов анuя u развuпluя Дпdrо id-ycmpoitcпtB.
3) Сравненu.е жыков разрабоmкч Дпdrоid-прuлоэtсенuii.
1) OcHoBHbte воз.^4оэtсноспlu Aпdroid NDK.
5) Кцtо,tевьtе п().поJlсенuя лuL|ензLlровсlнuя операL|uонной сuспlе.цьl дпdrоid u Дпdrоid-прuлоэtсенuii.
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б) Обзор возл,tоэtсtлоспrcй uсполlJзовалluя вuрпl))альл-lьlх AпdroidllcttlpoiicпlB (свслбоdttо

распроспхраняе.л4ьlе, плапlные, ол-tлайн-сервuсьt u пl.d.).

7) Возлlоэюltоспхu Л/IS llisual Studio dля разрабопlкч Дпdroid-прlLпOuсеlluй,
8) Во,злlоэюносlttu Хаmаriп.
9) Опlлч,tuя веlэсuй iOS, iPadOS.
1 0) IIравuлсt пllбlцпоrпuu i оS-прttпоэtсенuй.
I l) CpaBlteHue возл4оэlсносплей язьп<ов Objeclil,e-C u Swift,

Iýрсовая работа
В ходе выполнения курсовой работы группам студентов из 2 че;tовеtс необходимо

разработать мобильное приложение с творческим использованием всего спектра рассмотренньж в

рамках курса технологий, методиIt и рекомендаций. Тематика приложеFIия и средства разработI(и
выбираются студентаI\,Iи самостоятельно,

Примерный список тем:
1) Дпdrоid-прuлоасенuе dля конmроля сеmевой акmuвносmu мобuльrtоzо усmройсmва,
2) Файловьtй MeHedacep dля смарmфона на плаmформе Aпdroid.
3) Графuчесл<uй реdакmор dля смарmфона на плаmфлорме Aпdroid.
4) Апdrоid-прuло)юенuе dля учёmа расхоOов на авmом.обuль.
5) Апdrоid-прuлоасенuе dля веdенuя ceMeiiHozo бюOасеmа.
б) Апdrоid-прч.л,о)юенuе dля м,онumорuн?а u сmаmuсmuческой обрабоmлсu фuзuческой

а кmu в но с mu влаd ел ы4а см арmф о н а.

7) Апdrоid-прuло)юенuе dля влаdельца doMatotHux эlсuвоmных.
В) Апdrоid-прuло)lсенuе dля учёmа калорuйносmu попlребляемой пuLцu u расхоOа энер?uu.
9) Иzровое Апdrоid-прuлоэtсенuе (варuанmьl uzp: па,сьянс KKocblHt<a>, бuллuарd,

пяmнаluкu u dр.)
l 0) Дпdrоid-прuлоэtсенuе к Кнuzа рецепmов ).
l l) Калькуляп,lор dля плаmформы Aпdroid.
l2) Itалькуляmор с)ля плаmфорл,tы iOS.
l3) iОS-прuло)lсеlluе dля учёmа расхоdов на а,вmол4обuль.
l4) iОS-прuлоэlсенuе dля веdенuя семейноzо бюOэюеmа.
I5) iОS-прuлоJtсенuе dля влаdельца dомашнuх эtсuвоmных.
l б) iОS-прuлоэtсенuе к KHuea рецепmов ),
l7) iОS-прuлоэlсенuе dля учёmа калорuйносmu поmребляемой пulцu u расхоOа энер?,uu,
l8) Апdrоid-прч.ложенuе dля влаdельца 1,1 l{лuенmа авmол,tойкu.
Фонд оценочных материалов (ФОМ) дпо проведения аттестации уровня

сформированности компетенций обучающихся по дисциплине оформляется отдельным
документом.

6. УLIЕБНО-МВТОДИЧВСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

6. 1. Кшигообеспе.rенность
Наименование литературы: автор, название, вид

издания, издательство
Год

издания
КНИГООБЕСПЕЧЕННОСТЬ

Наличие в электронном каталоге ЭБС
Основная литература

l. Федотенко, М.А. Разработка мобильных
прилоlttений. Первые паги lM.A. Федотенко ; под ред.
В.В. Тарапаты. - Эл. изд. - Электрон. текстовые дан.
(l файл pdf: З38 с.). Москва : Лаборатория знаний,
2019. - lSBN 978-5-00l01-640-з

20l9 http ://znan ium. com/catalog/product/ l 040745

2. Основы программирования на языке Objective-C лля
iOS : учеб. пособие / А.В. Кузин, Е,В. Чумакова. - М. :

ИНФРА-М. 2019, - l l8 с. - ISBN: 978-5-16-10222'7-6

2019 http://znan iLlrn.corn/catalog/pгod uct/ l 00З 260

3. Взаимодействие пользователей с интерфейсами
информационных систсм для мобильных устройств:

20l 8 http;//znani um.com/catalog/prod uсt/9З 742 5
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14сследование опыта : учебное пособие /l'каченко о.Н.

- М. : Магистр : ИНФРА-]\4, 20l8.- l52 с.: ISBN 978-
5-16-10з758_4

,Щополнительная литератуI )а
l. Язык Swift: СамоуtIитель / Харазян А.А. - СПб:БХВ-
Петербург, 2016. - 176 с. ISBN 9'78-5-9'775-З572-4

20lб http ://zrlan i u ln. coln/cata l о g/рrоd Ll cti944 l 05

2. Гинсбург, Щ. OpenGL ES 3.0. Руководство
разработ,lика / /]. Гинсбllрг, Б. Пурномо ; пер. с англ. А.
Борескова. - [\4oct<Ba : /{МК Пресс,20l5. - 448 с. - ISBN
978-5 -97060-2 56-0.

20l 5 http;//znan iuln.co m/catalog/pгod uct/ l 027 820

З. Сильвен, Р. Android NDK: руководство для
начинаIощих / Ретабоуил Сильвен ; пер, с анг. д.Н.
Киселева. - 2-е изд. - Москва : ЩМК Пресс, 2016. - 5 l 8
с. - ISBN 978-5-97060-з94-9

2016 http://znan iu m.соm/саtаIоg/ргоd uct/ l 027808

б.2. Периодические издания
Computerworld Россия, ISSN: 1 560-52 1 3.
Мир ПК, ISSN: 02З5-З520.

б.3. Интернет-ресурсы
1. Официальный сайт для разработчиков Апdrоid-приложений // Реrrtим доступа:

https ://developer. android. соm/
2. официальный сайт для разработчиков iоs-приложений // Режим доступа:

https ://developer. apple. com/
3. Разработка мобильных приложений в среде Ms visual studio // Режим доступа:

https : //visual studio. microsoft . com/rr-r/vs/features/mobi le -арр - development/

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
!ля реализации данной дисциплины имеются специЕrльные помещения для проведения

занятий лекционного типа, занятий практическоготипа, текущего контроля и промежуточной
аттестации, а также помещения для самостоятельной работы.

Лабораторные занятия проводятся в аудитории (компьютерном классе) 511б-3 (или
аналогичном компьютерном классе в зависимости от сетки расписания). Минимально
возможный объём ОЗУ для выполнения лабораторньж работ - 4 ГБ.

перечень используемого лицензионного программного обеспечения:
1) MS Wогd;
2) MS PowerPoint;
З) MS Visual Studio;
4) Android Studio (свободно распространяемое ПО).
5) Intel НАХМ (свободно распространяемое ПО).
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