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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
щель освоения дисциплины: из}лlение основ и получение практических навыков

разрабOтки мOбильных прилOжениЙ.
Основные задачи, решаемые для достижения цели освоения дисциплины:

знакомство с архитектурами мобильных платформ;
подробное изучение и практическое освоение технологии разработки мобильных

приложений для платформы Апdrоid, как наиболее распространённой на рынке;
знакомство с альтернативными языками и платформами разработки мобильных

приложений.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП
,щисциплина <разработка мобильных приложений> относится к дисциплинам части,

формируемой участниками образовательных отношений 5ruебного плана.

З. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ
планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми

татами освоения опоп и
Формируемые
компетенции

(код, содержание
компетенции)

Планируемые результаты обрения по дисциплине, в соответствии с индикатором досги)кения
компетевции

наименование
0ценоqцого

Индикатор досгижения компетенции (коа,
соаеожо Hue ч ндD ко m опо1

Результаты обучения по дисциплине

УК-1. Способен
осуществлятъ
поиск,
критический
анализ и синтез
информации,
применять
системный
подход для
решения
поставленных
зцач

УК-1.1. Знает принципы сбора,
отбора и обобщения информации,
Ук-1,2. Умеет соотносить
разнородные явления и
систематизировать их в рамках
избранных видов
профессиональной деятельности.
УК-l.З. Влцеет навьками
науqного поиска и практической
работы с информационными
источниками; методами принятия
решений.

Знает:
базовые принципы системного

анаJIиза;
правила составления аналитических

документов;
правила оформления ссылок на

библиографические описания.
Умеет:

выделять базовые составляюцие
зцачи;

осуществлять декомпозицию задачи.
Владеет:

опытом использования индуктивного
и дед).ктивного подходов к реIцению
зцач;

навыками работы с
инфоDмационными источниками.

Курсовая

работа

УК-4. Способен
осуцествляъ
деловую
коммуникацию в

устной и
письменной
формах на
государственном
язьке
Российской
Федерации и
иностранном(ых)
языке(ах)

УК-4.1, 3нает литераryрную
форму государственного языкаJ

основы устной и письменной
коммуникации на иностранном
языке, функциональные стили
родного языка, требования к
деловой коммуникации.
УК-4,2. Умеет вырiDкать свои
мысли на государственном,
родном и иностранном языке в
ситуации деловой коммуникации.
УК-4.З. Владеет навыками
составления текстов на
государственном и родном язьках,
опьп перевода текстов с
иностранного языка на родной,
опыт общения на государственном
и иностранном языках.

Знает:
основы устной и письменной

коммуникации на иностранном языке;
требования к деловой коммуникации.

Умеет:
вырокать свои мысли на

государственном языке в ситуации
деловой коммуникации;

выражать свои мысли на иностравном
языке в условиях деловой коммуникации.

Владеет:
навыками делового общения на

государственном язьке РФ с
использованием вербальных и
невербальных средств;

опытом публичного высч/пления,
представления материалов по заданной
теме на государственном и иностранном
язьlках.

Курсовая
работа

УК-6, Способен
управлять своим
вDеменем,

УК-6.1. 3нает основные принципы
самовоспитания и
самообразования. исхоля из

Знает:
основные тенденции развип-rя области

разработки мобильных пDиложений:

Курсовая
работа



выстраивать ll
реализовывать
,IраскториIо

саморазвития на
основе
ПРИНLIИПОВ

образования в
],ечение всей
жизни

трсбованиЙ рынка трула.
УК_0 2, Умеет эффективно
планировать и контролирOвать

собственное время; I{слользOвать
методы саморегуляции,
сiiморазвития, самообучения,
УК-6.З. Владеет сlrособами
управ,,rения своей познавательной
деятельносты0 и удовлетворения
образоваr,еitьных иIlтересов и
потребностел"t.

0сновные источники информации (в
том числе на иностранном язьп(е) и
сIlособы приобретеIlия энаllий и навыкOв
в области разработки мобильных
приложеtзий.

Умеет:

формулировать цели
профессиоtIального развития в области
разработки мобильных лриложений;

работать с различными истоLII,{иками
информации (в том !Iисле на иносlI)анном
лзыl(е) и осущестtsлять социальное
взаимодействие с tlелыо
саl\Iостоятельного приобрстения новых
знаний tl навыков в области разработки
мобильных приложений,

Владеет:
наtsыками планированrrя рабочегсl

времеIIи и вре]\1ени на саморазви.I.ие;
навыками самOстоятеJIьного

пDиобDетения новых знаний и наRыкоЕ

отtlёты по
лабораторн

ым

работам,

Контрольн
ые вопросы
к
лаборатOрн
ым

работам.

Контрольн
ые воl,]росы
к текуцему
контролю
знаний и
л po]ll еж}.rо
чнilй
агIестации

Пк-1. Способен
разрабатывать
требования и
проектировать
программное
обеслечение

офорпlлять запрсlсы на изменение
требований, прOводить анали]
испоrIttенил требований,
вырабатывать варианты их
реализацииJ проводить оценку и

обоснование рекомендуеNlых
решений, выбирать и испuльзовать
средства и варианты реа,{изации
программного обеспечения,
ПК-l.З, Владеть навыкамрt
планирования работ по разработке
требований к системе, анализа
проблемной си.r.уации,
согласоваIlил целей создания
системы с заинтересованными
лицамtt, сrформления техническоl.()

систему, пDедставления

Знает:
принципы построения архитектуры и

виды архитектуры мобильных
приложений;

тиrrовые решения, библиотеки
программных модулей, шаблоны, классы
объектов, используемые при разработке
мобильных пр1,1ложений;

мехаI]измы авторизации и
аlтентификацилt в мобильных
приложеtlиях,

Умеет;

формулировать требования к
мобильным лриложениям;

вырабатывать варианты реалиlации
требований;

проводить оцеttку и обоснование
рекомендуеNlых решений;

выбирать средства и варианты
реа.lrltзации мобильных приложений;

использовать существующие типовые
решения и шаблоны проектирования
мобильных приложений,

Владеет:
l1,1выкdми оuеttки во]можt lot т,.й,

времени и трудоемкости реализаIJии
,t 
ребований к прtlграммному

обеспечению;
н,]вык.lми (оглd( ов.]ния tрlеб,lваний к

программному обеспечению с
заинтересованными сторонами;

навь]ками оценки ц согласования
сроков выполнения поста8ленных залач;

навыItами формирования и
предоставления отчётвости в
соответствии с установленIIыми
регламентами,

навыками лроектирования структур
данных, баз данных, программных
интерфейсов.

Курсовая
работа

отtIёты по
лабораторн
ым

работам

Контрсlльн
ые вопросы
к
лабораторн
ым
работам.

Контрtlльн
ые вопрось]
к тскуще]\,1у

контролю
знаний и
t]ромежуто
чной
аттестации.



концепции, технического задания
и изменений в них
заинтересOванным лицам, 0ценки
возможностей, времени и
трудоемкости реализации
требованиЙ к программному
обеспечению, разработки и
согласования техниqеских
спецификаций на программное
обеспечение, формирования и
предоставления отчётности в
соответствии с установленными
регламентами, проектирования
стрщт)р данных, баз данных,
прогDаммньж интеофейсов.

ПК-2. Способен
анализировать
требования к
программному
средству

ПК-2.1. 3нает методы анализа и
тестирования требований к
программному средству, методь]
анализа, проектирования и
разработки программного
обеспечения.
ПК-2.2. Умеет тестировать
требования к программному
средству, оформлять
документацию по тестированию,
анализировать требования на
соответствие принятым
стандартам и методам
проектирования) использовать
современные САSЕ-средства.
ПК-2.З. Владеет навыками
проверки осуцествимости
ф5нкциовирования и
сопровощдения программного
средства, определения
возможности введения изменений
и дополнений требований к
программному средству.

Знает:
методологии разработки и технологии

программирования мобильвых
приложений;

методологии и технологии
проектирования и использования баз

данньш для мобильньтх приложений;
методы проектирования мобильных

приложений.
Умеет:

проводить анализ исполнения
требований;

анализировать требования на
соответствие приня,гым стандартам и
методам проектирования;

проводить оценку и обоснование
рекомендуемых решений.

Влцеет:
навыками проверки осJлцествимости

фркционирования и сопровоцдения
мобильных приложений;

навыками определения возможности
введения изменений и дополнений
требований к мобильным пDиложениям.

Курсовая
работа

отчёты по
лабораторн
ым
работам.

Контрольн
ые вопросы
к
лабораторн
ым
работам.

Контрольн
ые вопросы
к текущему
контролю
знаний и
промеж}то
чной
аттестации.

ПК-З. Способен
оценивать,
выбирать и

ремизовывать
варианты
архитектуры
мобильных и
веб-приложений

ПК-3,1, Знает методы и
технологии анализа,
проектирования и разработки
мобильных и веб-приложений,
шаблоны проектирования слоёв
или компонентов программного
обеспечения, принципы
обеспечения отказоустойчивости
программных компонентов,
принципы информационной
безопасности.
ПК_З.2, Умеет декомпозировать
программные средства на
компоненты, определять
программный интерфейс
комлонентов, применять rлаблоны
проектирования при реализации
мобильных и веб-приложений,
оценивать риски с точки зрения
информационной безопасности.
ПК-3.З, Владеет навыками оценкп,
выбора и проектирования
однослойной и многослойной
аDхитектуDы мобильных и ве6-

3нает:
основн},ю терминологию в области

разработки программного обеспечения
мобильных устройств;

возможности современных и
перспективных средств разработки
мобильных приложений;

методологии разработки и технологии
проtраммирования мобильных
приложений;

методологии и технологии
проектирования и использования баз
данных для мобильных приложений;

принципы построения архитектуры и
виды архитектуры мобильных
приложений;

типовые решенияJ библиотеки

программных модулей, шаблоны, классы
объектов, используемые при разработке
мобильных приложений;

слои программных компонентов
мобильных приложений;

требования к эргономике и
технической эстетике мобильньш

Курсовая

работа

отчёты по
лабораторн
ым
работам.

Контрольн
ые вопросы
к
лабораторн
ым
работам.

Ковтрольн
ые вопрось]
к текущему
контролю
знаниЙ и
прOмежуг0
чной
аттестации.



приложений, выбора механизмов
авторизации, аJ.тентификации и
пOддержки сеанса, 0ценки и
выбора технологии доступа к
данным, анализа качества кода,

реализации мобильных и веб-
приложений на уровне модулей и
системы в целом.

приложений;
принципы управления и мониторинга

критически вФкньш событий в
мобильных приложениях;

принципы информационной
безопасности мобильных приложений;

механизмы авторизации и
ауrентификации в мобильных
приложениях;

стили написания кода мобильных
приложений.

Умеет:
выбирать средства и варианть]

реализации мобильных приложений;
выбирать программные компоненты;
определять программный интерфейс

компонентов;
оценивать риски с точки зрения

информационной безопасности;
использовать существующие типовые

решения и щаблоны проектирования
мобильных приложений.

Владеет:
навыками оценки, выбора и

проектирования однослойной и
многослойной архитектуры мобильных
приложений;

навьками оценки и выбора
технологии досцrпа к данным;

навыками проектирования структур
данных, баз данных, программных
интерфейсов;

навыками анализа качества кода;
навьками реализации мобильных и

веб-приложений на уровне модулей и
системы в целом.

навыками выбора стиля написания
кода.

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРАДИСЦИПЛИНЫ
Трудоемкостъ дисцитиины составляет 7 зачетных единиц, 252 часа.

тематический план
ения - очная

N,
п/п

наименование тем и/или разделов/тем
дисциплины

Е
Е
о

ф

Е
Е

а
б

Контактная работа обучаюцихся
с педагоrическлм Dаботникпм Е

Ё

Е
о

Формы текущего
контроля

успеваемосrи, форма
промехýrточной

аттестации
(по семесmром)

_ч

ý

tr

ЕЁ*

,| Портативные вычислительные
системы и их Dазновидносги,

|-2 4 10 рейтинг-контроль
м1

2 Разработка мобильных
приложений для платформы
Android на языке Java.

1-] s zб 42 68 89

2.1 Просmеiшче uнmерокmuвнь!е
прuложенuя,

5 1-6 18 2в 26

2.2 Дополнчmельньле uнсmруменmьl
чнmерокmчвносmч ,

7-11 10 16 26 38 реитинг-контроль
м2

2.з Рабоmо с базомч OoHHbix ч
пу б л u ко uu я пD uл о ж е нuй.

12-15 8 8 16 25 реитинг-контроль
мз



21 Проспейutuе uнrперакпцвные
прuл oclceHurl.

5 1-б 8 l8 26 2б

22 ,Щополнuпельньlе uнспруменпь!
uнперакпuвнOспu,

5 7-] 1 l0 lб 26 .r8 рейтинг_контроль
}]ъ2

2з рqбоmа с базамu daHHbtx u
пу бл uK оц tlя пр чл оuс е н uй.

5 l2-15 8 8 ]6 25 реЙтинг_контроль
Jsз

3 Альтернативные языки и
платформы разработки мобильных
приложений,

5 I5-18 6 l2 l4 зб

Всего за 5 семестр: зб 54 l з5 экзамен, 27
Ilшtлчис в дисциt1-lrине l(П/КР 5 1_ 18 кр кр
итого по дисциплине зб 54 lз5 экзамен,27

Содерrкание лекционных занятий по дисциплине
раздел 1. Портативные вычислительные системы и их разновидности.
.1) Понятие портативной вычислительной системы. Программные и аппаратные

компоненты портативных вычислительных систем.
2) История и перспективы развития мобильных платформ. Архитектура платформ

Android и iOS. Обзор рынка мобильных прилоя(ений,
раздел 2. Разработка мобильных приложений для платформы Android на языке

Jача.

Тема 2.1. Простейшие интерактивные приложения.
J) Инструментальные средства разработки Апdrоid-приложений. Структура проекта

Апdrоid-приложения. Версии API и SDK.
4) Активности и их жизненный цикл. Базовые компоненты приложения и их настройка.

Ресурсы. Интернациона:Iизация.
5) Материшrьный дизайн. Файл манифеста. Учёт локального контекста. Интерактивные

визуальные компоненты. Стили.
б) Фрагменты и методы их жизненного цикла. Работа с конфигурациеЙ приложения.

Интенты. Анимация как ресурс,
Т ема 2.2,.Щополнительные инструменты интерактивности
7) Работа с датчиками устройств.
8) Рисование с использованием класса Canvas и связанных с ним классов. Обработка

касаний.
9) Работа со звуком, Покадровая анимация с помощью потоков.
10) Работа с веб-сервисами. Использование JSON. Асинхронные задания.
11) Неявные интенты. Компонент RecyclerView.
Тема 2.3. Работа с базами данных и публикация приложений
12) Передача данных между фрагментами. Использование FrаgmепtТгапsасtiоп.
1J) Работа с базой данных SQLite.
l4) Работа с картами.
-15) Подготовка приложений к публикации. Публикация приложений. Маркетинг

приложений.

Раздел 3. Альтернативные языки и платформы разработки мобильных приложений.
-16) Обзор языка Kotlin для разработки Апdrоid-приложений.
17) Обзор мобильньrх платформ от корпорации Apple. Особенности разработки

мобильных приложений для iOS и iPadOS,
18) Обзор языка Swift для разработки мобильных приложений для платформы iOS.

Содержание лабораторных занятий по дисциплине
Раздел 2. Разработка мобильных прилоlкений для платформы Апdrоid.
Тема 2.1. Простейшие интерактивные приложения.
Содержание лабораторных занятий.
l ) Создание рабочей среды для разработки Апdrоid-прилоlкений (4 ч,).



Содержание лабораторных занятий.
1) Создание многофрагментногоАпdrоid-приложения(2 ч.).
2) Апdгоid-прилOжение, рабOтаюцее с датчиками (4 ч.).
З) Игровое Апdгоid-приложение (4 ч.),
4) Создание Апdrоid-приложения, использующего веб-сервисы (2 ч.),
5) Апdrоid-приложение с неявными интентами (4 ч.).

Тема 2.3. Работа с базами данных и публикация приложений
Содержание лабораторных занятий.
1) Апdrоid-приложение, использующее базу данных (4 ч.).
2) Подготовка Апdгоid-приложения к публикации (4 ч,).

Раздел З. Альтернативные языки и платформы разработки мобильных приложепий
Содержание лабораторных занятий.
1) Разработка Апdrоid-приложения на языке Kotlin (4 ч,).
2) Создание рабочей среды для разработки iОS-приложений (а ч.).
З) Создание iОS-приложения с базовой интерактивностью (4 ч.).

5, ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА МЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ,
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РДЬОТЫ

СТУДЕНТОВ
5.1. Текущий контроль успеваемости

Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю N91
1) Понятиепортативнойвычислительнойсистемы.
2) Программные и aшпаратные компоненты портативньй вычислительных систем.
З) Основные компоненты архитекryры AndToid.
4) Основные компоненты архитекryры iOS.
5) Характеристикимобильньrхплатформ.
6) СредыразработкиАпdrоid-приложений.
7) Щостоинства и недостатки С,цокбы срервизора и НАХМ.
8) Основные возможности Android Str-rdio.

9) СтрlттураАпdгоid-приложения.
70) Правила именования рес)рсов в Апdгоid-приложении.
ll) Смысл понятий API, NDK и SDK. Отличия в версиях API.
12) Достоинства и недосТатки использования эмуляторов и реiшьньш Апdгоid_устройств при

разрабоже приложений.
1З) Жизненный цикл irктивности: состоянlля активности и методы.
]4) Элементы материального дизаЙна.
15) Темы материального дизайна.
16) Струrсгура файла АлdrоidМапifеst,хm].
] 7) Сиtпаксис описания с,цпrrателей собьш.rй.

Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю No2
l) Что такое интент? Как использ)потся интеrпы?
2) Как описывать настройки приложения, по.ц)цать их значения и изменять их?
З) Работа с журналом с помощью класса andгoid.uti1.1og,
4) Как описатъ и использовать форматные строки?
5) Виды датчиков. Основные кпассы для работы с датчиками.
6) Принципы обработки касаний.
Z) Принципы работы с холстом (Canvas).
8) Создание покцровой анимации с помоцью потоков.
9,) Принципы работы с веб-сервисами. Использование JSON,
t0) Работа с асинхронными заданиями.



11) КомпонентRесусlегViеw.
Примерный перечень воIц)осов к рейтинг-контролю МЗ

1) Способы передачи данных Me}lqy фрагментами,2) Использование FгаgmпtТrапsасtiоп.
З) Какие классы и методы используются для работы со стеком возврата Алdrоid?
4) Какие массы и методы использ5потся для выполнения асинхронных операций с базой

данньж?
5) Как реализуется обмен данными между фрагментами с помощью методов обратного

вызова?
6) Каково назначение класса Счrsог? Какие свойства и методы он содерхмт?
7) Принципы работы с географическими картами в Апdгоid-приложениях.
8) Общм схема публш<ации АпФоid-приложений.
9) СравнительнаrI оценка языков Java и KoOin.
10) Основные возможности языка Kotlin.
11) общая хармтеристика инстр}rп4ентов разработки iОS-приложений.
.12) Основные возможности языка Swift.
5.2. Промежуточная аттестация по итогам освоения дисциплины (экзамен).

Примерный перечень вопросов к 9юамену
1) Понятие портативной вычислительной системы. Программные и аппаратные

компоненты портативных вьFIислительньD( систем.
2) Основные коптпоненты архитекц/ры Апdгоid.
З) Основные компоненьI архитекцры iOS.
4) ХаракгеристикимобильньIхплатформ.
5) Среды разработюа Апdrоid-приложеrrий. Основные возмол+rосм Апdгоid Studio.
6) Достоинства и недостатки С,цокбы супервизора и НАХМ.
7) Струттура Апdrоid-приложения. Струкгура файла АлdrоidМапifеst.хml.
8) Правила описания и именования рес}рсов в Апdrоid-приложении,
9) Смысл понягий API и SDK, Отлиrмя в версиях API.
]0) ЖизненньЙ цикп активности: состояния активности и методы.
] ]) Элементы материмьного дизайна. Темы материального дизаЙна.
-12) Сиt{таксис описания слушателей собьпий.
1З) Что такое интент? Как используются интенты? Неявные интенты.
14) Работа с настройками приложения, работа с я<урнмом с помоцью класса andToid.uti1.1og.
15.) Форматные сФоки.
16) Виды датчиков. Основные классы для работы с датчиками.
]7) Принципы обработки касаний.
18) Принципы работы с холстом (Canvas).
]9) Создание покадровой анимации с помоцью потоков.
20) Принципы работы с веб-сервисами. Использование JSON.
21) Работа с асинхронными заданиями. Компонент RесусIегViеw.
22) Способы передачи дtlнных мея4ду фрагментами, Использование FгаgmпtТгапsасtiоп.
2З) Классы и методы дпя работы со стеком возврата Алdтоid.
24) Выполнение асинхронньlх операций с базоЙ данных.
25) Обмен данными мeл{ц/ фрагментами с помощью методов обратного вызова.
26) Каково назначение класса Сuгsог? Какие свойства и методы он содерх<ит?
27) Принципы работы с географическими картами в Апdrоid-приложениях.
28) Общая схема rryбликации Апdтоid-приложений.
29) СравнительнаrI оценка языков Java и Kotlin.
30) Основные возможности языка Kotlin.
31) Обцая характерисмка инстрlментов разработки iОS-приложений.
З2) Основные возможности язька Swift.
5.З. Самостоятельная работа обучающегося.



самостоятельная работа студентов по дисциплине <разработка мобильных приложений>
включает в себя следующие виды деятельности:

1) проработку учебного материала п0 кOнспектам, уrебноЙ и научнOй литературе;
2) подготовку к лабораторным занятиям;
з) подготовку по всем видам контрольных меропри ятий, в том числе к текуцему

контролю знаний и промежуточной аттестации;
4) выполнение курсовой работы.
.щля выполнения самостоятельной работы используются презентационные материмы

лекций, методические указания к лабораторным работам, информационные источники,
перечисленные в соответствующем разделе рабочей программы.

Примерные вопросы для контроля самостоятельной работыJ) Глобальный и национмьный рейтинг мобильньIх устройств и платформ,
2) Проблемы использования и развития Алdrоid-устройств.
З) СравнениеязьrковразработкиАлdгоid-приложениЙ.
4) Основные возмох<носм Алdгоid NDK.
5) Кпочевые положения лицевзирования операционной системы Апdгоid и Апdгоid-

приложений.
6) Обзор возмо>ю.lосгей использов;lния виртуiUьных Апdrоid-устройств (свободно

распространяемые, платные, онлайн-сервисы и т.д.).
7) Возмол<rlости MS Visual Studio дпя разработки Апdrоid-приложений.
8) ВозможностиХаmаriп.
9) Отлшмя версий iOS, iPadOS.
10) Правила публикации iОS-приложений.
1l) Сравнение возможносгей язьков Objective-C и Swift.

Курсовая работаВ ходе выполнения курсовой работы гр5тrпам студентов из 2 человек необходимо
разработать мобrr.льное приложение с творческим использованием всего спектра рассмотренньц
в рамкiж црса технологий, методик и рекомендаций. Тематика приложения и средства
разработки выбираются сryдектами самостоятельно.

Примерный сm4сок тем:
i) Апdrоid-приложение для контроля сетевой активности мобильного устройства.2) Файловый менеджер для смартфона на платформе Апdrоid.
3) Графический редактор для смартфона на платформе Апdrоid.
4) Апdrоid-приложение для учёта расходов на автомобиль.
5) Апdгоid-приложение для ведения семейного бюджета.
6) Апdгоid-приложение для мониторинга и статистической обработки физической

активности влцельца смартфона.
7) Апdгоid-приложение для владельца домашних животных.
8) Апdгоid-приложение для уrёта калорийности потребляемой пищи и расхода энергии.
9) Игровое Апdrоid-приложение (варианты игр: пасьянс (косынка>, биллиард, пятнашки

и др.)
10) Апdrоid-приложение кКнига рецептов>.
11) Калькулятор для платформы Апdгоid.
12) Калькулятор для платформы iOS.
_13) iОS-приложение для 5пrёта расходов на автомобиль.
14) iОS-приложение для ведения семейного бюджета.
_15,) iОS-приложение для владельца домашних животных.
_16) iОS-приложение <<Книга рецептов).
17) iоs-приложение для лёта калорийности потребляемой пищи и расхода энергии.
18) Апdгоid-приложение для влцельца и клиента автомойки,



ФонД оценочныХ материалоВ (Фом) длЯ проведения ат"тестации уровня
сформированности компетенций обучающихся по дисциплине оформляется отдельным
дOкументOм.

6. УЧЕБНО_МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

6.2. Периодические издания
1. Соmрutегwоrld Россия, ISSN: 1560-521З.
2. Мир ПК, ISSN: 02З5-З520.
6.3. Интернет-ресJФсы
1. Официальный сайт для разработчиков Апdгоid-приложений // Режим дост5rпа:

https://developeг,android.com/
2. Официальный сайт для разработчиков iОS-приложений // Режим доступа:

https://developer.apple.com/
з. Разработка мобильных приложений в среде Ms visual studio // Режим доступа:

https://visualstudio.micгosoft.com/гu/vs/features/mobile-app-development/

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
.щля реализации данной дисциплины имеются специмьные помещения для проведения

занятий лекционного типа, занятий практическоготипа, текущего контроля и промежуточной
аттестации, а также помецения для самостоятельной работы.

Лабораторные занятия проводятся в аудитории (компьютерном классе) 511б-З (или
аналогичном компьютерном классе в зависимости от сетки расписания). Минимально
возможныЙ объём ОЗУ длЯ выполнения лабораторных работ - 4 ГБ.

Перечень используемого лицензионного программного обеспечения:
1) MS Wогd;
2) MS РоwегРоiпt;
З) MS Visual Studio;
4) Апdгоid Studio (свободно распространяемое ПО).

6.1.
наименование литературы: автор, название, вlц издания, издательство Год

издания
КНИГООБЕСПЕЧЕН

ность
наличие в

эле](трOняом катмOrе
эБс

Освовная литература
1, Федотенко, М.А, Разработка мобильных приложений, Первые шаги / М.А.
Федотенхо; под ред. В.В. Тарапаты. - Эл. изд. - Электрон. текстовые дан. (1
файл pdf: 3З8 с.). - Москва: Лаборатория знаний, 2019. - ISBN 978-5-00101-
640-з

2о19 http://znanium.co
m/catalog/product/

7о4о745

2. Основы программирования на языке objective-c для iOS : учеб. пособие / А,В.
Кузин, Е.В. Чумакова. - М. : ИНФРА-М, 2О19. - 118 с. - ISBN: 978-5-16-
|02227-6

2019 httP://Znanium.co
m/catalog/pгoducy

100з260
З, Взаимодействие пользователей с интерфейсами информационных сисгем для
мобильных устройств: исследование опыта : 5пебное пособие Дкаченко о,н, -М. : Магистр: ИНФРА-М,2018._ 152 с. : ISBN 978-5-16_10з758-4

2018 http://znanium.co
m/саtаIоg/ргоdцсU

qa7 д)q
Дополнительная литература

1, Язык Swift: Самоучитель / Харазян А,А. - СПб:БХВ-Петербург, 2О16. - 176 с.
ISBN 978-5_9775-3572-4

2016 http://Znaпium.co
m/catalo9product/

9lи105
2. Гинсбург, fl. ОрепGL ES 3.0. Руководство разработчика / fl. Гинсбург, Б.
Пурномо ;пер. с акгл. А, Борескова, - Москва :ДМК пресс, 2015. - 448 с. - ISBN
978-5-97060-256_0.

2015 http://znanium.co
m/catalo9pIoducV

1027820

З, Сильвен, Р, Andloid NDK: руководство для начинаюцих / Ретабоуил
Сильвен ; пер. с анг, А.Н. Киселева, - 2-е изд. - Москва : flMK Пресс,2016. - 518
с. - ISBN 978-5-97060-З94-9

2016 http://znanium.co
m/саtаIоg/ргоduсv

1027808



5) Intel НАХМ (свободно

Рабочую программу составил

распространяемое ПО).
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