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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Щелью данного курса явJuIется изуIение объектно-ориентированного языка

ПРОгРаМмирОвания Java и ocHoBHbIx приомов разработки кросс-платфоменных приложениЙ на
платформе Jaya 2 Standart Edition (J2SE). ,Щля достижения цели предполагается решение
следующих задач:

- ИЗУrIение теоретической части (кроссплатформенный объектно-ориентированный язьrк
программирования Java; основные пакоты платформы Java 2 Standart Edition);, закрепление на практике полrIенных теоретических знаний фазработка кпиент-
серверных приложений на языке Jача с многQпоточной архитектурой и оконным
пользовательским интерфейсом).

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП
.Щисциплина кРазработка кросс-ппатформенньтх припожений> относится к обязательньпrл

дисциплинам уrебного ппана.

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЪТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ
Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми

резУльтатами освоения ОПОП (компетенциями и индикатораI\dи достижения компетенций)

Формируемые
компетенции

(кол содержание
компflýнции)

Плаtlируемые результаты обучения по дисциtlлиtlеl в соответствии с индикатором
дости)кения компетенции

наименование
оценочного

средстваИндикаюр доотижония компетýнции
(ко Ь. с od еоэюа Hue uH du ка поп а

Результаты обучения по дисциплине

оIIк-2,
Способен
применять
компьютерные
/суперкомпьют
ерные методы,
современное
программное
обеспечение, в
том числе
отечественног
о
происхождени
я, N|я решения
задач
профессионапь
ной
деятельности
прикпадных
задач

оIIк-2. l. Знает основные
положения, концепции и
терминологию в области
программирования,
знаком с содержанием
Единого роестра
российских программ.
оIIк-2.2. Умеет
осуществлять
обоснованный выбор
компьютерных/суперкомп
ьютерньrх методов и
необходимого
программного
обеспечения при решении
задач профессионагlьной
деятельности.
ОIIК-2.3. Владеет
навыками применения
компьютерных,/суперкомпь
ютерньж методов и
программного обеспечения
при решении конкретных
задач

концепции в
программирования;
П архитектура

области

языков

Знает:
п основные положения и

программирования;
П основная терминологиJI в
области программного обеспечения;
П знаком с содержанием Единого
реестра российских программ.
Умеет:
П умеет осуIцествлять
обоснованный выбор
компьютерных/суперкомпьютерных
методов и необходимого программного
обеспечения при решении задач
профессиональной деятельности.
Владеет:
П имеет навыки применениrI
данньж методов и программного
обеспечения при решении конкретных
задач.

п
осы
текущему
контролю
знаний и
промежуточ
ной
аттестации

лабораторн
ым работам
П курс
овая работа

вопр
к

отче
по

п
ты

оIIк_3.
способен к
разработке
аJIгоритмическ
Iми
программньtх
решений в
области
системного и
прикладного
ПDОГDаММИDОВ

ОIIК-3.1, Знает методы
теории ЕUIгоритмов,
системного и прикJIадного
программирования,
принципы и методологии
тестирования
программного
обеспечения, принципы
математического
моделирования, типовые
(универсальные)

Знает:
П методытеории алгоритмов;
П методы системного и
прикладного программирования;
П принципы и методологии
тестирования программного
обеспечения;
П принципы математического
моделирования;
П типовые (универсаllьные)
математические (включая

П вопр
осы к
ТеКУЩеIчry

контролю
знаний и
промежуточ
ной
аттестации

отче
по

п
ты



ания,
математически
х,
информационн
ыхи
имитационных
моделей,
созданию
информационн
ьж реOурсов
глобальньж
сетей,
образовательн
ого контента,
прикладных
баз данньгх,
тестов и
средств
тестирования
систем и
средств на
соответствие
стандартам и
исходным
требованиям

математические (вшlючая
информационные и
имитационные) модели,

формулы, теоремы и
м8тоды, используемые в
щироком наборе областей
применения прик.падной
математики,
оIIк-3.2. Умеет
определять и составлять
информационные ресурсы
глобапьных сетей,
образовательного
контента, средств
тестирования систем,
осуIцествлять
обоснованный выбор
адекватньж поставленной
задаче базовых
математических моделей,
модифицировать базовые
и (или) разрабатывать
оригинaшьные
математические модели в
соответствии со
спецификой поставленной
задачи моделирования.
ОIIК-3.3. Владеет
навыками разработки
программного
обеспечения, а также
выполнения
математического
моделирования от анализа
постановки задачи до
анаJIиза Dезультатов,

информачионные и имитационные)
модели, формулы, теоремы и методы,
используемые в Iцироком шаборе
областей применения прикпадной
математики.
Умеет:
П умеет соотносить знания в
области программирования;
П умеет определять и составлять
информационные ресурсы глобальных
сетей, образовательного контента,
средств тестирования систем;
П умеет ос)лцествлять
обоснованный выбор адекватных
поставленной задаче
математических моделей;

базовых

П умеет модифицировать базовые
и (или) разрабатывать оригинаJIьные
математшIеские модёли в соответствии
со спецификой поставленной задачи
моделирования.
Владеет:
П навыки разработки
программного обеспечения;
П навыки выполнения
математиtIеского моделирования от
анализа постановки задачи до анализа

результатов.

лабораторн
ым работам
п курс
овая работа

оIIк-4.
Способен
участвовать в

разработке
технической
документации
программных
продуктов и
комплексов с
использование
м стандартов,
норм и правил,
а также в

управлении
проектами
создания
информационн
ых систем на
стадиях
жизненного
цикла

ОIIК-4,1. Знает модели
жизненного цима
информационньtх систем,
стандарты, нормы и
правиJIа

документирования
программных продуктов и
комплексов.
оIIк-4.2. Умеет
осуществлять управление
проектами
информационных систем.
ОIIК-4.З. Владеет
навыками
документирования
процесса созданиJI
информационньtх систем
на разных стадиях
жизненного цикJIа,

Знает:
П модели жизненного цикJIа
информационньIх систем;
П стандарты, нормы и правила
документированиrI
продуктов и комплексов.
Умеет:
П осуществлять

программньж

управление
проектами информационных систем.
Владеет:
П навыкидокументирования
процесса создания информационных
систем на разных стадиях жизненного
цикпа.

текущему
контролю
знаний и
промежуточ
ной
атгестации
п

П вопр
осы к

отче
ты
лабораторн
ым работам
П курс
овая работа

по



опк-5.
Способен
инсталлирOват
ьи
сопровождать
программное
обеспечение
информационн
ых систем и
баз данньж, в
том числе
отечественног
о
происхождени
я, с учётом
информационн
ой
безопасности

ОПК-5. 1. Знает принципы
и основные процедуры

установки и
администрирования
информационньtх систем
и баз данных, основные
требования
информационной
безопасности, знаком с
содержанием Единого
реестра российских
программ.
оПк-5.2. Умеет
осуществлять
обоснованный выбор и
реаJIизацию процессов
установки и технического
сопровождения
информационньгх систем
и баз данных,
ОПК-5.З. Владеет
навыками инст{шляции и
настройки программных
комплексов, применения
основ сетевых
технологий.

Знает:
П принципы и основные
прOцеryры устанOвки и
администрирования информационньш
систем и баз данных;
п основные требования

информаuионной безопасности;
П знаком с содержанием Единого

реестра российских программ.
Умеет:
П осуществлять обоснованный
выбор и реализацию процессов
установки и технического
сопровождения информационных
систем, и баз данньгх.

Владеет:
П навыки инстаJIляции и
настройки программньIх комплексов,
применения основ сетевьtх технологий.

п

П вопр
осы к
тOкущему
КОНТРОJIЮ

знаний и
промежугоч
ной
аттестации

ты
п отче

лабораторн
ым работам

овая работа

по

курс

оIIк_6.
Способен
понимать
принципы
работы
современных
информационн
ых технологий
и использовать
их для
решениJI задач
профессионалlь
ной
деятельности

ОIIК-6. 1. Знает принципы
работы и использования
современных
информационньD(
технологий в
профессиональной
деятельности, основные
требования
информационной
безопасности.
оПк-6,2. Умеет
осуществлять
обоснованный выбор
необходимых
информационньгх
технологий при решении
задач профессионапьной
деятельности.
ОIIК-6.3. Владеет
практическими навыками
использования
информационно-
коммуникационных
технологий при решении
задач профессионагlьной
деятельности.

Знает:
П принципы
использования

работы и
современных

информаuионньD( технологий в
профессионапьной деятельности;
Умеет:
П осуществлять обоснованный
выбор необходимых информационных
технологий.
Владеет:
п навыками использования
информационно-коммуникационньгх
технологий,

П вопр
осы к
текущему
контролю
знаний и
промежуточ
ной
аттестации
п отче
ты
лабораторн
ым работам
П курс
овая работа

по

ук-1.
Способен
осуществлять
поиск,
критический
анаJIиз и
синтез

УК-1.1. Знает принципы
сбора, отбора и
обобщения информации.
Ук-1.2. Умеет соотнооить
рtlзнородные явления и
систематизировать ш в
рамках избранных видов

Знает:
П принципы обобщения
информации.
Умеет:
П соотпосить разнородные
явления и систематизировать их в

П вопр
осы к
текушему

контролю
знаний и
промежуто



информации,
применять
системный
подход для
решения
поставленных
задач

профессионаJrьноЙ

деятельности,
УК-1.3. Владеет навыками
научного поиска и
практической работы с
информационными
источниками; методами
принятия решений.

рамках избранных видов
профессиона.пьной деятельности.
Владеет:
П навыками научного поиска и
практической работы с
информационными источниками;

чной
аттестации

П отче
ты по
лаборатор
ным
работам

П курс
овая
работа

ук-4.
Способен
осуществлять
деловую
коммуникацию
в устной и
письменной
формах на
государственн
ом языке
Российской
Федерации и
иностранном(
ых) языке(ах)

Ук-4.1. Знает
литературную форму
государственного языка,
основы устной и
письменной
коммуникации на
иностранном языке,

функциональные стили
родного языка,
требования к деловой
коммуникации.
УК-4.2. Умеет выраэкать
свои мысли на
государственном, родЕом
и иностранном языке в
ситуации деловой
коммуникации.
УК-4.3. Владеет навыками
составления текстов на
государственном и
родном языках, опьIт
перевода текстов с
иностранного языка на

родной, опьlт обцения на
государственном и
иностранном язьках.

Знает:
П функциональные стили родного
языка.
Умеет:
П вырФкать свои мысли на
государственном языке в ситуации
деловой коммуникации.

Владеет:
п навыками составлениrI текстов
на государственном языке;

П вопр
осы к
текущему
КОНТРОJIЮ

знаний и
промежугоч
ной
аттестации
п отче
ты
лабораторн
ым работам
П курс
овая работа

по

ук-6.
Способен
управлять
своим
временем,
выстраивtrгь и
реаJIизовывать
траекторию
саморазвитиJI
на основе
прицципов
образования в
течение всей
жизни

Ук-6.1. Знает основные
принципы
самовоспитания и
самообразования, исходя
из требований рынка
тРУда.
Ук-6,2. Умеет
эффективно планировать
и контролировать
собственное время;
использовать методы
самореryляции,
самор€lзвития,
самообучения,
Ук-6.3. Владеет
способами управления
своей познавательной
деятельностью и
удовлетворения
образовательньж
интересов и
потребностей.

Знает:
п основные принципы
самовоспи:гания и самообразования,
исходя из требований рынка труда.

Умеет:
П эффективно планировать и
контролировать собственное время;
использовать
Владеет:
П способами управления своей
познавательной деятельностью;

текущему
КОЕГРОJIЮ
знаний и
проме)Iqrгоч
ной
аттестации
п отче
ты
лабораторн
ым работам
П курс
овая работа

П вопр
осы к

по



пк_1.
Способен

разрабатывать
требования и
проектировать
программное
обеспечение

ПК-1.1. Знает методики

разработки требований к
системе, метOды
кJIассического системного
анаJIиза, стандарты
оформления технических
заданий, методологии

разработки программного
обеспечения и технологии
программирования, языки
формализации
функциональных
спецификаций, принципы
построения архитекц/ры
программного
обеспечения и виды
архитектуры
программного
обеспечения, основные
концепции и атрибуты
качества программного
обеспечения,
IIК-l.2. Умеет выбирать
методики разработки
требований к системе и
шаблоны документов
требований к системе,
определять источники
информации для
требований к системе,
выполнять тестирование
системы с целью
проверки её реализации
на соответствие
требованиям,

формулировать и
оформлять запросы на
изменение требований,
проводить анализ
исполнения требований,
вырабатывать варианты
их реаJIизации, проводить
оценку и обоснование
рекомеIцуемых решений,
выбирать и использовать
средства и варианты
реаJIизации программного
обеспечения.
ПК-l.З. Владеть
навыками планированиJI

работ по разработке
требований к системе,
анализа проблемной
ситуации, согласования
целей создания системы с
заинтересованными
лицами, оформления
технического задания на
систему, представления

3нает:
П возможности современных и
перспективньIх средств разработки
программньD( продуктов, технических
средств;
П методологии разработки
программного обеспечения и
технологии программирования;
П методологии и технологии
проектирования и использования баз
данньж;
П методы и средства проектирования
программного обеспечения и баз
данных;
П языки формализации
функциона:rьньж спецификаций;
П принципы построения архитекцфы
программного обеспечения и виды
архитектуры программного
обеспечения;
П типовые решения, библиотеки
программньtх модулей, шаблоны,
кJIассы Qбъектов, используемые при
разработке программного обеспечения;
П основные концепции и атрибуты
качества программного обеспечения;
П механизмы авторизации и
аутентификации;
П стили написания кода;
П методики разработки требований к
системе и цаблоны документов
требований к системе;
П методы классического системного
анаJIиза;
П методы проведения интервью с
поставцIиками требований;
П стандарты оформления технических
заданий.
Умеет:
П проводить анализ исполнения
требований;
П вырабатывать варианты реаJIизации
требований;
П проводить оценку и обоснование
рекомеIцуемых решений;
П выбирать средства и варианты
реаJIизации программного обеспечения;
п использовать существующие
типовые решения и шаблоны
проектирования
обеспечения;
П применять
проектирования

программного

методы и средства
программного

обеспечения, структур данных, баз
данных, программных иггерфейсов;
П выбирать методики разработки
требований к системе и щаблоны
документов требований к системе;

П вопросы
к текуIцему

кOнтрOлю
знаний и
промежуточ
ной
аттестации
П отчеты
по
лабораторн
ым работам
П курсовая

работа



концепции, техническогQ
задания и изменений в

них заинтересOванным
лицам, оценки
возможностей, времени и
трудоемкости реаJIизации
требований к
программному
обеспечению, разработки
и согласования
технических
спецификаuийgа
программное
обеспечение,

формированияи
предоставления
отчётности в
соответствии с

установленными
регламентами,
проектирования структур
данных, баз данных,
программных
интерфейсов.

П определять источники информации
для требований к системе;
П формулировать цели, исходя из

анilIиза проблем, потребностей и
возможностей;

П оценивать соответствие требованиям
суIцествующих систем и их анаJIогов;
П выполнять тестирование системы с
целью проверки её реаJIизации на
соответствие требованиям ;

П формулировать и оформлять
запросы на изменение требований.
Владеет:
П навыки оценки возможностей,
времени и трудоемкости реаJIизации
требований к программному
gбеспечению;
П навыки согласования требований к
программному обеспечению с
заинтересованными сторонами;
п навыки оценки и согласования
сроков выполнения поставленных
задач;
П навыки разработки и согласования
технических спецификаций на
программное обеспечение;

П навыки формирования и
предоставления отчётности в
соответствии с
регламентами;

установленными

П навыки проектирования структур
данных, баз данных, программных
интерфейсов;
П навыки выбора стиля написания
кода;
П навыки планирования работ по
разработке требований к системе;
П навыки анаJIиза проблемной
ситуации;
П навыки )ластия
рабочих групп;
П навыки оформления требований
заинтересованньtх лиц в документе
бизнес-требований;
П навыки согласования целеЙ создания
системы с заинтересованными лицами;
П навыки оформления технического
задания на систему;
П навыки представления концепции,
технического задания и изменений в
них заинтересованным лицам

в совещаниях

IIк-2.
Способен
анализировать
требования к
программцому
средству

IIК-2.1. Знает методы
анаJIиза и тестирования
требований к
программному средству,
методы ан€UIиза,
проектированияи
разработки программного
обеспечения.

Знает:
П методы анаJIиза и тестирования
требований к программному средству;
П методы анаIиза, проектирования и
разработки программного обеспечения.
Умеет:
П тестировать требования к
программному средству;

П вопр
осы к
текущему
коЕтролю
знаний и
промежугоч
ной
аттестации



IК-2.2. Умеет
тестировать требования к
прOграммнOму средству,
оформлять документацию
по тестированию,
анaшизировать требования
на соответствие принятым
стандартам и методам
проектированиJI,
использовать
современные CASE-
средства.
ПК-2.З. Владеет навыками
проверки осуществимости
функционирования и
сопровождения
программного средства,
определения возможности
введениJI изменений и
дополнений требований к
программному средству.

П оформлятьдокументацию по
тестированию;
П ана.гlизировать требованиJI на
соответствие принятым стандартам и
методам проектирования;
П использовать современные CASE-
средства.
Владеет:
П навыки выявления противоречий в
требованиях одинакового и рil]личных
уровней к программному средству;
П навыкипроверки осуществимости
функционирования и сопровождения
программного средства;
П навыки определения возможности
введения изменений и дополнений
требований к программному средству,

П отче
ты по
лабораторн
ым работам
п курс
овая работа

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ
Общая трудоемкость дисципJIины состtlвJиет б зачетньu< ед,шиц, 21б часов.

тематический план
форма обучения - очная, ускоренная

Содеряrание лекционных занятий по дисциплине
Раздел 1 Введение в дисциплину. Основы языка Java
Тема 1 Введение в дисциплину
Обзор программного обеспечения, необходимого дJIя обl"rения. Понятие

кроссплатформенности. Краткий обзор платформы J2SE. Структура Jача-приложения. Пакеты.
Понятие модуля компиляции в Java.

Тема 2 Введение в язык прогр.tп{мирования Java
ЛеКСика. Имена и идентификаторы. Соглашение по имонованию. Типы данньD(. Операции.

Операторы.
Тема 3 Объектнм модель Java

N9

п/п
Наименование тем иlули разделов/тем

дисциплины

Ф
о
Ф

Фо

dЁFоо
Фо

Ф{а

Контактная работа обучающихся
с подагогическим Dаботяиком Рвцц

р Еаь(Ёоо
Фо

Формь]
,гекущего контроля

успеваемости,
форма промежугочной

аттестации
(по семеспрам)

ч
Ф

IE
Udаф
orO

Orр!ЁVо.aol(ё"
d, ý ý*t

1 Раздел 1 Введение в дисциIшину.
основы языка Java.

1-8 1б 16 lб Рейтинг-контроль
Jф1

2 Раздел 2. Основные пакеты
п.патформы J2SE.

J 9- 1з 10 l0 10

J Раздеп 3. Разработка кIIиент-
серверных прлlложений с оконным
интерфейсом

J l4-1,7 8 8 80 l17 Рейтинг-контроль
Ns2

4 Подведение итогов з 18 2 2 Рейтинг-контроль
Ns3

Всего за 3 семестр l8 зб зб l17 зачет с оценкой
Наличие в дисциплине КП/КР J 1- 18 + + + + кр
Итого по дисциплине J зб зб 1\,7 Экзамен 27ч.



Классы и объекты. Модификаторы видимости. Кнструкторы. Статические элементы класса.
Инициализаторы. Наспедование. Абстрактные классы. Интерфейсы. Механизм позднего
связывания и поJIиморфизм. Класс java.lang.Objeot. Класс java.lang.Class.

Тема 4 Приведение типов
Приведение примитивных и ссылочных типов. Запрещенные приведения.
тема 5 Массивы
Массивы примитивньж и ссыпочных типов: объявление, способы инициtшизации,

особенности работы.
тема б Исключения
Понятие искJIючительной ситуации (ИС). Причины возникновения и классификация ИС.

Семейство базовых классов ИС. Попьзовательские кJIассы исключений. Порождение ИС
(оператор throw). Обработка ИС (конструкции try-catch, try-catch-finally и try-finally). Оператор
throws.

Раздел 2 Основные пакеты платформы J2SE.
Тема 1 Пакет java.util
Java- коплекции. Основные семейства классов

Классы java.util.HashMap, java.util.HashSet,
j ava.util.Properties.

Тема 2 Пакет java.io
потоки данньж (stream). Семейство базовых кпассов потокового ввода\вывода. Кпассы

java.io.InputStream, j ava. io. OutputStream, j ava. io.ByteArraylnputStream,
java.io.ByteArrayOutputStream, java.io.DatalnputStream, java.io.DataOutputStream. Сериатlизация.
Классы j ava.io.Reader и j ava.io. Writer. Класс j ava. io.File.

Тема 3 Пакет java.awt.

,Щерево компонент. Принципы отрисовки. Модепь сообщений. Менеджеры компоновки.
Основные принципы организации оконного пользоватепьского интерфейса.

Тема 4 Пакет java.lang.
Потоки выполIIения (thread). Класс java.lang.Thread. Интерфейс java.lang.Runnable. .Щемон-

потоки. Синхронизация. Методы wait(), notiф(), notifyAll() класса Qbject.
Тема 5 Пакет java.net.
Сетевые протоколы. Классы java.net.InetAdress, java.net.Socket и java.net.ServerSocket.
Раздел 3 Разработка клиент-серверных приложений с оконньrм интерфейсом
Тема 1 Разработкаприложений с оконным интерфейсом
Архитектурный шаблон проектирования Model-View-Controller (МVС). Концепция МVС.

Применение шабпона проектирования МVС fiа примере тестовой задачи.
Тема 2 Разработка клиент-серверньж приложений
Принципы организации клиент-серверного взаимодействия в приложениях. Разделение

фУнкционаrrа приложения на клиентскую и сорверную части. МногопоточнаrI архитектура в
клиент_серверных приложениях.

Содержание лабораторных занятий по дисциплипе
Раздел 1 Введение в дисциплину. Основы языка Java
Тема 1 Введение в дисциплину.
Тема2 Введение в язык программирования Java
Тема 3 Объектная модель Java
Тема 4 Приведение типов
тема 5 Массивы
Лабораторная работа Ng 1. Разработка объектной модели задачи по любой выбранной

предметноЙ обпасти. Создание объектов. Щемонстрация роапизованного в объектной модепи
функционатlа.

тема б Исключения
Лабораторная работа J\Ъ 2. Использование базовьrх кпассов исключений. Разработка

пользовательских классов исключений. Порожд9ние и обработка искlпочений.
Раздел 2 Основные пакеты платформы J2SE.
Тема 1 Пакет java.util

Java- коллекций, их особенности.'Generics.
java.util.Arraylist, java.util.LinckedList,



Лабораторная работа J\Ъ 3. Использование Jача-коллекций Set, Мар и List.
Тема 2 Пакет java.io

Лабораторная работа Jф 4. Решизация потокового ввода\вывода данньш с использованием
Классов java.io.InputStream, java.io.0utputStream, java.io.ByteArraylnputStream,
java.io.ByteArTayOutputStream, java.io.DatalnputStream, java.io.DataOutputStream. Реализация
записи и чтения объектов в поток\ из потока через сериализацию\ десериtlJIизацию.

Тема 3 Пакет java.awt
Лабораторная работа JtF 5. Разработка оконного пользовательского интерфейса: отрисовка

ИНТеРфеЙса и реализация функциональной части интерфейса (обработка событий элементов
формы).

Тема 4 Пакет java.lang.
Лабораторная работа, NЪ 6. Реализация многопоточности через наслодование от кJIасса

java.lang.Thread и через реализацию интерфейса java.lang.Runnable..
Тема 5 Пакет java,net.
Лабораторная работа Ng 7. Решtизация клиент-сорверного взаимодействия: разработка

СеРверноЙ части, разработка клиенткоЙ части, реализация передачи данньD( можду клиентской и
серверной частями.

Раздел 3 Разработка клиент-серверньж приложений с оконньтм интерфейсом
Тема 1 Разработка приложений с оконным интерфейсом
Тема 2 Разработка клиент-серверных приложений
Лабораторная раб9та JS 8. Разработка клиент-серверного приложения с оконным

интерфеЙсом. Применение шаблона проектирования МVС. Реаrrизация многопоточной
архитектуры в серворной и клиентской частях приложения.

5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОJIЯ УСПЕВАЕМОСТИ,
ПРоМЕжуточноЙ дттшстАции по итогАм освоЕния дисциплины
И УЧЕБНО_МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ

СТУДЕНТОВ
5.1. Текущий контроль успеваемости

Рейmuнz-конmроля М1
Пршшерньrе вопросьr:
Разdел М]
1. Понятиекроссплатфрменногопрогрalпdмногообеспечения
2. Платформа J2SE: основные пакеты
З. Из какой директории необходимо запускать компипятор, чтобы скомпилировать Java-

приложение, состоящее из одного класса: test.first.Start, описание которого сохрацеIIо в
файле Startjava по маршруту - c:\Java\programs\test\first\?

4. Из какой директории необходимо запускать интерпретатор Java для выполнения
приложения, состоящее из одного класса: test.first.Start, описание которого сохранеЕо в
файле Start j ava по маршруту - с :\Java\programs\test\first\?

5. Выберите верное утверждение - в Java определены следующие лексемы:
1) идентификаторы, ключевые слова, литераJIы, разделители, операторы
2) ключевые слова, литорапы, разделители3) ключевые спова, литералы, операторы
4) ключовые слова, литерtlлы
5) идентификаторы, кпючевые спова, операторы
6) нет верных вариантов

6, Перечислите все виды литералов в Java
7, Какио из перечислеIIньгх идентификаторов являются корроктньпли?

1) аЬс
2) 1аЬ
3) _Ьс



4) _1с $ас
5) $ас

6) for_
7) Int
8) Byte

8. Что такое комментарий разработчика и для чего он служит?
9. Являются ли следующие слова ключевыми:

1) true

2) goto

3) null
4) const
5) false

1 0. Чему будет равно следующее выражение и значения переменных х и у после вычислений?
int х:0, у:0;
print((++x::1) || (у++::1));

1 1. Что будет в результате работы программного кода:
byte Ь:3;
int с:Ь;
с**;
print(++b::c);

|2. Что булет в результате выполнения выражений:
|) ll2
2) |,l2
з) 1,12.

4) Ll2.
1З. Выберите верные утверждения:

1) 123 является целочисленным литералом
2) -5 является целочисленным литерапом
3) целочисленные литералы имеют тип int по умолчанию
4) инициализация переменных числовых типов литер€rлами, выходящими за

допустимый диапазон значений, даст ошибку времени выполнения
5) инициа-пизация переменньж числовых типов литералами, выходящими за

допустимыЙ диапазон значениЙ, на этапе выIIолнения будет выполнена с потерей
точности (произоЙдет отбрасывание старших бит, искажение знакового рtх}ряда,
округление до последнего допустимого рыlряда и т.п.)

6) нет верных утверждений
14. Проанализировать программный код на предмет синтаксической и семантической

корректности - даст ли код ошибки компиляции и ошибки времени выполнения. Если
код корректен, то что будет выведено на экран. Ответ пояснить

1)floata:1.0f/0.0f;
System.out.println("a: " + а);

2) float Ь: 0.0f / 0.0f;
System.out.println("b: " + Ь);

3) float с: (1.0f / 0.00 * 0.0f;
System.out.println("c: " + с);

4) float d: 1.0f / +0.0f;
System.out.println("d: " + d);

5)floate=5.5;
System.out.println("e :'l + е);

6) boolean f: 1;

System.out.println("f : " + 0;



1 5. Корректно ли следующее объявление с точки зрония формального выполнения
соглашений по именованию:

public class flat{
private int fl oor_number;
private iпtц llколичество комнат
public int rooms() {

retun r;

}
public int GetFloorNumber() {
return flооr_пumЬеr;
\

}

16. Могут ли пакет и вложенный пакеты содержать одноименные классы?
t7, Объявление кпасса: сигнатураи тело класса
18. Полнм сигнатура методов класса
1 9. Если метод использует поле класса, должно ли оно быть объявлено вышо объявления

метода?
20. Что такое конструктор? Какие бывают конструкторы?
2L Может ли класс не иметь ни одного конструктора?
22. Что такое this?
23. Что такое super?
24, Можно ли при наспедовании не реаJIизовывать абстрактный метод родительского кпасса?
25. Если есть ссылка на абстрактный класс, можно ли с ее помощью обращаться к

абстрактньшrл методам этого класса?
26, Возможно ли не реЕuIизовывать все методы из интерфейса, указанного в выражепии

implements?
27. Какие модификаторы позволяют обратцаться к элементу из классов того же пакета?
28, Какие модификаторы элементов интерфейса подстЕlвляются по умолчанию, а потому не

рекомондованы для явного указания?
29, Выберите верIIые угверждения:

1) У пакетов нет модификаторов доступа, любой пакет можот использоваться из любой
точки прогрtlммы

2) объявпение локЕuIьного класса с явным укzLзанием модификатора доступа вызовет
ошибку компиляции

3) всо элементы интерфейсов являются public.
4) конструкторы не наследуются, поэтому не могут иметь модификатор доступарrоtесtеd
5) ПРЯМОе ОбРатцение к закрытому эпементу класса из методов других кJIассов вызовет

ошибку компиляции
6) прямое обраlцение к закрытому элементу класса из методов других кдассов не вызовет

ошибку компиляции, но даст исключение SecurityException на этапе выпопнения
7) нет верных утверждений

30. При объявлении классов и интерфейсов существуот возможность указать:
1) молификатор public или не указывать его (уровень доступа нчвначается по умолчанию)
2) МОдификаторы public, protected или но укtвывать никакой (уровень доступа

нtвначается по умолчанию)
3) МОДИфикатор public, protected, private ипи не укшывать никакой (уровень доступа

нffзначается по умолчанию)
4) КЛаССы и интерфейсы ше имеют модификаторов доступа, любой кпасс или интерфейс

может использоваться из любой точки програN,Iмы.
5) нет верньж утверждений



З 1. ,Щля каких эпементов класса работает полиморфизм?
З2, Какое значение появится Еа консоли после выполнения следующего прогрtu\,tмного кода:

public class Parent {

int х:2;
public void prin() {

System. out.println(x) ;

}

}

public class Child extends Parent {
int х: 3;
public static void main(String s[]) {

new Child().print();
}

}

3З, Эквиваленты ли две следующие операции над ссылочными переменными х1 и х2, еспи
SomeClass2 - это тиlr переменной х2:

х1 instanceof someclass2
х 1 . getClass(). getName(). equals(x2.getClass(). getName());

34, При каком значении ссыпочной переменной х следующее выражение всегда будет
возвращать истину:

x.getClass()::x;
35. Как реапизованы в классе Object методы equals(), toString()?
З6, При переопределении метода equals(), булет ли требоваться переопредепение каких-либо

других методов, для корректного использования объектов рассматриваемого кпасса в
хэш-таблицах?

З7. От какого класса наспедуются классы массивов?
38. Какая рвморность у следуюцих массивов:

1) int х[], у[][];
2) String s, s1[], s2:{{}, {"d', "Ь"}, null};

З9. Можно ли использовать инициализатор в вырсl)конии выделения пап{яти под эломенты
массива? Если да, то дополнить програп{мный код инициализатором:

int х[] []:new int[2][3];
40. Сколько объектов порождается при инициализации массивов:

1) int а[][] : new int[3][a];
2) int Ь[][] : new intt3]t]t];

4|. Что будет в результате выполнения следуIощего процрап4много кода:
Point p2t] П : (Point[] [])pl.clone();
р2[0]: new Point[]{ncw Point(2, 2)};
System. out.println(p 1 t0] t0] ) ;

42, Как осуществпяются сужаюцIие и расширяющие приведения на целочиспенной группе
типов?

4З, Как осуществляются сужtlющие и расширяющие приводения на вещественной группо
типов?

44. Произойдет ли потеря точности IIри следующем преобрЕвоваIIии:
floatf: -16777217;

ответ пояснить.
45, Проана.гrизировать код на предмет синтаксической корректности. Если код корректен, то

какие зЕачения примут все перемеЕные, если нет, то какие ошибки будут сгенерироваIIы:
1) byte а: 100 - 100;
2) byte Ь: 100 + 100;
3) byte с: 100 * l00;



46. Верны ли следующие выражения для переменной d вещественЕого типа (float или double):
1) (short)d:=(short)(int)d;

2) (int)d==(int)(long)d;

47. Корректны ли следующие преобразования:
1) Object о = (String)null;
2) String s: о;

48. Пусть кпассы Wolf и Rabbit являются наследниками класса Animal. Корректен ли
следующий программный код:

Wolf w: new Wolf();
Animal а: (Animal)w;
Rabbit r: (Rabbit)a;

Рейmuнz-конmроля М2
Прuмерньrc вопросьr:
Разdел М2
49. Перечислите основные интерфейсы, используемые при работе с колпекциями?
50. Реализация какого интерфейса позволяет сравнивать экземппяры класса друг с другом и

сортировать их, например, в коллекциях?
51. Выберите верные угверждения:

1) в коллекциях содержатся ссылки на объекты, а не их копии
2) классы-коллекции, реализующие интерфейс List, поддерживают порядок элементов
3) классы-коллекции, реализующие интерфейс Set, не допускают дубпирования элементов
4) классы-коллекции, реализуIощие интерфейс Мар, используют уникальные ключи для

рaцlмещения и поиска эломентов
5) в коллекциях могут сохранятся ссылки как на объекты, так и на примитивные типы
6) ссылки на объекты в коллекциях Vector хранятся в порядке их добавпения.
7) в качестве ключей для коллекций типа Hashtable должны передаваться только объекты

типа String
8) нет верных утверждений

52. Какой из перечисленный ниже интерфейсов реализует класс HashTable:
1) SortedMap
2) Мар
3) List
4) SortedSet
5) нет верных утверждений

53. Причины возникновония синхронных и асинхронньж искJIючений?
54, Приведите пример программного кода порождения и обработки искJIючительньж ситуаций

с помощью try-catch-finally конструкции, операторов throw и throws. Пример пояснить
5 5. Что будет напечатано в резупьтате выполнения программного кода:

public class Test {

float fVal:0.0f;
public Test() {

}
public static void main(String[] args) {

Test t: new Test();
String testVal : "0. 123 ";
System.out.println("Was returned " * t.testParse(testVa1) + "

withvalue"+t.fVal);
}
private boolean testParse(String val) {

try {
fVal : Float.parseFloat(val) ;

return true;



}catch (NumberFormatException ех) {

System.out.println("Test.testParse() Bad пчmЬеr -> " * val);
fVal= Float.NaN;

} finally{
System.out.println("Finally part executed");

}

return false;

}

5б. Какие источники могут быть использованы классами стандартных входных потоков Java в
качестве источника данных?

57, от какого класса наследуются Inputstream и outputstream? остальные классы потоков
ввода/вывода?

58. Что произойдет, если, используя объект типа ObjectOutputStream, записать в файп данные в
порядке long, int, byte, а считать, используя объект типа DatalnputStream, - в порядке byte,
int,long?

59. Какая кодировка используотся классом OutputStreamWriter по умолчанию?
б0. Какие методы объявлены в интерфейсе SerializaЫe?
б 1. Какие из перечисленных ниже характаристик относятся к протоколу ТСР:

1) образование постоянного соединения
2) не гарантирует доставку сообщения
3) протокол уровня приложения
4) использование в важных сервис

62, Какие утилиты используются для тестирования работоспособности сети в ОС Windows?
бЗ, Какие классы используются для работы с ТСР-протоколом?
64, Можно ли с помощью кJIасса URL пересыпать даIIные на сервер?
65. Щлячего служитв Jачакласс Thread:

1) лля запуска потоков;
2) лляостановки потоков;
3) для синхронизации потоков;
4) лля изменения свойств потоков (н-р, приоритетов)

66. Каким образом на однопроцессорной машине исполняются многопоточные приложения?
67. Какие преимущества дает многопоточная архитектура?
б8. Какое преимущество дает использование интерфейса Runnable перед прямым

наследованием класса Thread?
69. Как полуrить объект класса Color, описывaющий чистьтй синий цвет:

1) new Соlоr ("bluo");
2) new Color (0,0,255);

З) Color.getBlue();
4) Color.blue

70. В чем рЕlзница между компонентами List и Choice?
7l, Какой метод нужно переопределить, чтобы реализовать отрисовку внешнего вида

компонента?
72. Какими параметрами в Java характеризуотся шрифт?
73. Перечислите основные события AWT
74. Какой интерфейс какой метод нужно реаJIизовать, чтобы обработать событие нажатия

кнопки?
Рейmане-конmроль ЛЬ3
Лабораторные работы Jt 1-8. Контрольными мероприятиямидц оцениваниrI явJuIются отчеты

по вьшолненным лабораторньш работам.



5.2. Промежуточная аттестация по итогам освоения дисциплины проводится в форме
зачета с оценкой.

Примерные вопросы к зачету с оценкой:
1. Платформа J2SE: основные пакеты
2. Лексемы, операторы, операции
3. Базовые примитивные типы данньж
4. Базовые ссылочные типы данных
5. ПРиведение примитивных типов: расширяющие, сужающие, тождествецные
6. Приведение ссылочных типов
7. Запрещенные приведения типов
8. Массивы примитивньгх и ссылочных типов
9. Классы и объекты, конструкторы, статичоские элемонты класса, модификаторы

видимости
10. Наспедование, абстрактные кпассы, интерфейсы
1 1. Механизм позднего связывания иполиморфизм
12. Классы java.lang.Object и java.lang.Class: назначение, основные методы
13, Понятие исключительной ситуации, причины возникновения, классификация, обработка
14. Пользовательские классы исключений
15. Потоки данных, сериализация
16. Работа с сетью, основные классы пакета java.net
17. Потоки выполнения, касс java.lang.Thread, итерфейс java.lang.Runnable;
18. МногопоточнаrI архитоктура в клиент-серверных приложениях
19. Архитектурный шаблон проектирования МVС
5.3. Самостоятельная работа обучающегося.
На самостоятельное изучение выноситься изrIение специальньж графических библиотек для

разработки oKoHHbIx приложений :

П java.avй
П java.swt
П Swing
П JavaFX
Так же в рамках самостоятельной работы в семостре студенты выполняют курсовую рабоry:

СТУДеНТаМ предлагается разработать полноценное приложение в соответствии с индивидуzшьным
заданием.

Тре б о в анuя к вьlполн е нuю
1. Проектирование и реализация объектной модели
2. Реализация серверной и клиентской части: данные размещаются на серверо, вся бизнес_

логика выполняется так же на сервере, клиентское приложение через пользоватепьский
интерфеЙс отображаетданные объектной модели, принимает запросы пользоватеJuI и отправляет
9ти запросы на сервер дпя обработки

3. В качестве хранилища данньIх - файповая система (всо дапны9 сохраняются в файловой
системе)

4. Задача должна быть реаJIизована с соблюдением основньгх принципов ООП
(инкапсуляция, наследование, полиморфизм) и строго в концепции Model-View-Controller
(отдепение на уровне програп4много кода представления от бизнес-логики)

Задачи могут выполняться как индивидуtlльно, так и в небольших группах по 2-3 человека.
спuсок заdач
1. File Server. Сервер предоставляет свою файловую систему. Кпиент может просматривать

фаЙповую систему сервера и обмениваться с сервером файлами (скачивать и закачивать файлы с
СеРВОРа \ на сервер). Задача не предполагает регистрацию клиента. Авторизация кпиента и
ОПРеДепение ршдепа фаЙловоЙ системы сервера, открытого дJIя кпиента, определяется ip-
аДРеСОМ клиента (например, еспи iр-ацFес клиента лежит в диапазоне 100.100.50.*, то клиенту
доступен рд}дел ФС сервера: - D:\documents).

]-2 человека



2. File Sеrчеr. Сервер предоставляет клиентам информационные ресурсы дJIя скачивания
(фильмы, фотографии, музыку и проч). ,Щля получения доступа к ресурсам клиенту необходимо
завести на сервере своЙ аккаунт и полуIить статус - IIростоЙ пользователь, вип-пользователь. 0т
СтаТУса бУдет зависеть скорость скачивания. Каждая сессия клиента начинаотся с процодуры
авторизации (ввод логина\пароля).

2-3 человека
3. Кпиент-серверный чат

]-2 человека
4. СеРвер предоставляет клиенту НТМL-страницы. Клиент скачивает с сервера эти

СТРаНИЦЫ, НахоДиТ по НТМL-стрaнице все ссылки, скачивает все связанные страницы и
закачивает все найденные ресурсы на сервер.

]-2 человека
5. Сервер рассылает сигнапы точного времени, клиент синхронизируют свое время.
] человек

6. Мониторинг рабочего времени персонала. Сервер осуществляет мониторинг рабочего
времени сотрудников: фиксирует вромя прихода\ухода на рабочее место; прихода\ухода на
обеДенныЙ перерыв; а также периодически в основное рабочее время посылает контропьный
вопрос сотруднику, дJuI фиксации его фактического присутствияна рабочем месте. Результаты
мониторинга для кalкдого сотрудника записываются в отдельный файл

]-2 человека
7. Система учета студентов (картотека).

1-2 человека
8. Сапер

1-2 человека
9. Пятнапки
]-2 человека

Тетрис
]-2 человека

11, Морской бой: клиент с кпиентом. Сервер выполняет функцию авторизации
ПОЛЬЗОВателеЙ, предоставляет список возможных соперников, организует обмен даЕными между
игРокаМи в процессе игры, осуществляет мониторинг игры и сохрЕlнение состояния игры в слrIае
ее досрочного завершения.

]-2 человека
12. Морской бой: клиент с сервером. Сервер выполняет функцию авторизации

польЗователеЙ, реализует логику соперника и сохранение состояния игры в слуIае ее досрочного
завершения.

2-3 человека
13. Крестики-нолики: клиент с кJIиентом. Сервер выполняет функцию авторизации

ПОЛЬЗОВателеЙ, предоставляет список возможньrх сопорников, организует обмен данными между
игроками в процессе игры, осуществляет мониторинг игры и сохранение состояЕия игры в сл)лае
ее досрочного завершения.

I-2 человек
14. Крестики-нолики: кJIиент с сервером. Сервер выполняет функцию авторизации

полЬзователеЙ, реаrrизует логику соперника и сохраненио состояния игры в спучае ее досрочЕого
завершения.

2-3 человека
1 5. Томагочи \ Виртуальный Зоопарк \ Виртуапьный заповодник
] человек

,Щля выпопнения заданий в pal\{Kax самостоятельной работы в семестре, в том числе для
Выполнения курсовоЙ работы, следует использовать лекционныЙ материал и источники,
указанные ре}деле б рабочей прогрiш{мы. Контрольпыми мероприятиями для оценки
выполнения студентом самостоятельной работы являются отчеты по выполненцым
заданиями, в том числе - отчет по курсовой работе.

10.



Фонд оценочньж материалов (ФОМ) ддя проведения аттестации уровня сформированности
компетонций обуlшоIцихся по дисциплине оформляется отдельным документом.

6. УЧЕБНО_МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

б.1. Книгообеспеченность
Наименование литературы: авmр, нл}вание, вид издания, издательство Год

издания
КНИГООБЕСПЕЧЕ

нность
Напичие в

элоктронном
ката.гlоге ЭБС

Основная литература
1,Вязовик Н.А. Программирование на Java [Электронный ресурс]/ Вязовик Н.А.-
Электрон. текстовые данные.- Москва: Интернет-Университет Информационных
Технологий (ИНТУИТ), 2016.- 603 с

2021 http://www.iprbo
okshop.ru/737l0
.html.

2. Мухаметзянов Р.Р. Основы программирования на Java [Электронный ресурс]:
учебное пособие/ Мухаметзянов Р,Р.- Электрон. текстовые данные.-
Набережrше Челlш: Набережночелнинский государственный педагогический
университет, 20l'7.- ll4 с

201,7 htф://www,iрrЬо
оkshор.rч/6б812
.html.

3. Леднева С,Ю. Программирование на Java. Ч.1 [ЭлектроншIй ресурс]:
лабораторtшй практикум/ Леднева С,Ю., Ефимушкина Н.В., Щыганов А,А.-
Электрон. текстовые данtше,- Самара: Самарский государственrшй технический
университет, ЭБС АСВ,2015.- 159 с

20l5 hф://www.iрrЬо
okshop.ru/90875
.html.

,ЩополнительЕая литература
1.Гуськова О.И. Объектно ориентированное программирование в Java
[Электронный ресурс]: учебное пособие/ Гуськова О.И.- Электрон. текстовые
данные.- Москва: Московский педагогшIеский государственный университет,
2018.- 240 с

20l8 htф://www,iрrЬо
okshop.ru/97750
.html

2. Щжошуа Блох Java. Эффективное программирование [Электроншrй ресурс]/
Щжошуа Блох- Электрон. текстовые данные.- Саратов: Профобразование,
2017.- 3l0 с

2019 http://www.iprbo
okshop.ru/64057
.html

3. Программирование на языке Java [Электронrшй ресурс]: конспект лекций/ А.В.
Гаврлшов [и др.].- Электрон, текстовые данные.- Санкт-Петербург:
Университет ИТМО, 2015.- 12З с

20l5 hф://www.iрrЬо
оkshор.ru/б8692
.html.

б.2. Периодические издания
1. ЖУрншr РАН <Прогрtlммирование)) // Режим доступа: hФps://www.ispr?s.ry/progцammiцg/
2. Журнаlr <Прикладная информатика>> // Режим доступа:
http ://appliedinformatics.ru/
3. Журнал <Информационные технологии> // Режим доступа:
htф :/inovtex.ru/IT/index.htm
б.3. Интернет-ресурсы
1. Вязовик Н.А. Программирование на Java. Режим доступа: http://www.intuit.ru/studies/

courses/1 6/1 6/info.
2, Jаvа Language and Virtual Machine Specifications. Режим доступа:

https ://docs. оrасlе. com/j,ayase/specs/index.hlml.
3. JavaTM Tutorials, Режим доступа:

4. Java@ Platform, Standard Edition & Java Development Kit Version 17 API Specification.
Режим доступа:

5. Java Object Serialization Specification: Contents. Режим доступа:
https://docs.oracle.com/err/java/j avase/17ldocý/specs/serializatiorr/index.html

6. Documentation Comment Specification for the Standard Doclet (JDK 17). Режим доступа:

7. Комплект рвработки припожений Java SE Development Kit 17. Режим дJuI скачивания и
установки: https://www.oracle.9orцliaydtqchnqlogies/downloadý/#j.aya17.

8. Среда разработки процраN,Iмного кода Eclipce ч 4.2.2. Режим для скачиванияи устаIIовки:



7. МАТЕРИАЛЪНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
Лекционные аудитории, оснащённые доской (для меJIа или маркера), экраном для

проекционньтх систем, проектором и ноутбуком (420-З, 43 0-З ).
Аулитории для проведения лабораторных занятий, оснащённые совремеIIными

порсонarльными компьютерами, объединёнными в локальную вычислительную сеть и
укомплектоваЕными необходимым системным и прикладным программным обеспечением
(l22б-З, 1 00-3, 5 1 1 -3), аудитории вычислительного центра.

Компьютеры должны иметь вьгход в Интернет для полуIения доступа к справочной
информации.

Среда разработки - Microsoft Visual Studio.
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