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1. Iщ,ли освоЕIIия щсIц,IIшины

Щель освоения ,щсщ.IIшиЕы: знакомство с идеологией, фунда.плентаьньпr,rи осIIовами и
мето,щкаIr.lи практитIеского примеЕеЕия шабпоЕов проеюаrрования rrри разработке объеrспrо-
ориеЕтированньпr информациоЕIIIл( систем, а также приобретение соответствуюцID(
практиtIескD( навыков.
Щля достижеш,rя цеJIи цредполагается решение следуIопцD( задач:

о приобретеш{е теоретическш знаний в области разработки шаблонов
проектировашя;

. приобретение пракп{ческш( навыков объешшно-ориеЕтироваЕrтого проектIфования
прикJIаl[Еъл( задач с использоваЕием шаблонов щlоектироваЕия;

r зЕакомство с прогрlll\.lмными средства}.rи авmматизации создания информационньп<
систем Еа осЕове шаблопов проектиров:!Еия.

2. МЕСТО Д.IСIЦШШИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП
,Щисципrпrна 11[llзýл9ньт проектIфоваIйя) отЕосится к дисципJшнаь{ по выбору части,
формируемой участпимь{и образовательньтх отtrошений, блока Б1 Щисциплrны (модули)
у.rебного плапа.

3. IUIЛНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДIСЦИIL}IИНЕ
fIлангруемые резуJьтаты обучения по дlсщIлшIе, соотнесенные с Iшанируемыми

опоп (льтатами освоения UIlUll (компетенциями и достижения компетенции
Формируемые
компетенции

(код, содержание
компетенции)

Планируемые результаты обучения по дисциплине, в соответствии с индикатором достижения
компетенции

наименование
оценочного

средстваИндикатор дости}кения компетенции
(Kod, с оdержанttе uH duкаmора

Результаты обучения по дисциплине

пк-1.
Способен

рiврабатыват
ь требования
и
проектироват
ь
программное
обеспечение

ПК-1.1. Знает методики рвработки
требованиЙ к системе, методы
кJIассшIеского системного анализа,
стандарты оформлениrI TexHиtIecKID(
заданий, методологии ршработки
программного обеспечения и
технологии црограммцрования, языки
формализации функционiLльных
спецификаций, цринциIш построениrI
архитектуры IТрограммного
обеспече ния и виды архитектуры
проtраммного обеспечения, основные
концепции и атрибуты качества
программного обеспечения.
ПК-1.2. Умеет выбирать методики
разработки требованиЙ к системе и
шаблоrrы документов требований к
системе, оцределять источники
информации для требований к
системе, выполнrIть тестIфование
системы с целью проверки её

реttлизации на соответствие
требованиям, формулировать и
оформлять запросы на изменение
требований, проводить анализ
исполнения требов аний, вырабатывать
варианты их реitлизации, проводить
оценку и обоснование рекомендуемых
решений, выбирать и использовать
средства и варианты реализации
программного обеспечения.
ПК-1.3. Владеть навыками

Знает:
о методы и средства

проектирования программного
обеспечения;

. язык формализации
функцион€uIьных спецификаций
UML;

. принципы построения
архитектуры программного
обеспечения на базе шаблонов
(паттернов) проектирования ;

. типовыерешения,библиотеки
программных модулей,
шаблоны, классы объектов,
используемые при разработке
программного обеспечениrI.

Умеет:
о выр&батывать варианты

реализации требований;
. проводить оценку и обоснование

рекомендуемых решений;о выбирать средства и варианты
ре€lJIиз ации пр ограммного
обеспечения;

о использовать существующие
типовые решения и шаблоны
проектирования программного
обеспечения;

о применять методы и средства
проектирования программного
обеспечения, программных

Контрольrше
ВОIIРОСЫ К
текущей и
промежуточн
ой
аттестации.



планиров ания работ по ршработке
требований к системе, анЕUIиза

проблемной сиryачии, согласованиrI
целей созданиrI системы с
заинтересованными лицами,
оформления техниtIеского задания на
систему, представления концепции,
техншIеского заданияи изменений в
них заинтересованным лицам, оценки
возможностей, времени и трудоемкости
реаJIизации требований к программном)
обеспечению, разработки и
согласов аниrI техниtIеских
спецификаций на программное
обеспечение, формирования и
предоставлениrI отчётности в
соответствии с установленными
регламентами, цроектированиrI
структур данных, баз данных,
программных интерфейсов.

интерфейсов;
о оценивать соответствие

требованиям существующих
систем и их ан€Lпогов.

Владеет:
о навыками оценки возможностей,

времени и трудоемкости

речLлизации требований к
программному обеспечению ;

о навыками проектированиJI
структур данных, программных
интерфойсов;

. навыками выбора стиля
написания кодаi

. навыками анаJIиза проблемной
ситуации.

пк_3.
Способен
оценивать,
выбирать и

реализовыват
ь варианты
архитектуры
мобипьных и
веб-
приложений

IIК-3.1. Знает методы и технологии
анапиза, проектирования и разработки
мобильных и веб-прлtложений,
шаблоrш проектированиrI слоёв итrи
компонентов црограммного
обеспечениrI, принцигш обеспечениrI
откчlзоустойчивости пр ограммных
компонентов, принциIш
информационной безопасности.
ПК-3.2. Умеет декомпозировать
программные средства на компоненты,
определять программrшй интерфейс
компонентов, црименять шаблоны
проектIфованиJI при реализ ации
мобипьных и веб-пршпожений,
оценивать риски с точки зрения
информационной безопасности.
ПК-3.3. Владеет навыками оценки,
выбора и проектированиrI однослойной
и многослойной архитектуры
мобильtlых и веб-прlлпожений, выбора
механизмов авторизации,
аутентификации и поддержки сеанса,
оценки и выбора технологии доступа к
данным, анzшиза качества кода,

ре€tлизации мобшlьных и веб-
прIаIожений на )фовне модулей и
системы в целом.

Знает:
о шаблоны проектирования слоёв

или компонентов программного
обеспечения;

о стили написания кода;
о методы и технологии ан;Lлиза,

проектирования и разработки
мобильных и веб-приложений на
базе шаблонов (паттернов)
проектирования.

Умеет:
о декомпозировать программные

средства на компоненты;
о применять шаблоны

проектирования при реilJIизации
мобильных и веб-приложений;

о определять программный
интерфейс компонентов.

Владеет:
о навыками оценки, выбора и

проектирования однослойной и
многослойной архитектуры
мобильных и веб-приложений;

о навыками выбора стиля
написания кода.

Контрольlше
вопросы к
текущей и
цромежуточн
ой
аттестации.

4. оБъЕм и структурА
Трудоемкость дисциIIJIины cocTElBJuIeT 3 зачетньп<

дисциплины
единицы, 108 часов.

тематический план
орма обучения - очная скоренное обyчение
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1 Методика построениrI шаблонов J |-2 2 2 2 7 рейтинг-контроль



проектирования. J\b 1

2 Структурlше шаблоrш
проектированиrt

J з-6 4 4 6 16

J Порождающие шаблоrш
проектирования

J 7-12 6 6 8 15 рейтинг-контроль
Ns2

4 Шаблоны поведения. Щругие
шаблоrш.

J 1з_l 8 6 6 в 1 рейтинг-контроль
льз

Всего за 3 семестр: l8 l8 45 экзамен (27)

Наличие в дисципllине I{II/KP
Итого по дисциплине 18 18 45 экзамен (27)

Содер:каrше леlсцпонных заЕятпй по дисцrrrшппе
Разде.л 1. Мегодика построеппя шаблоIrов проектировация.
l) Испорлlя uлаблонов проекmuрованuя (паtпtпернов). Облцм меплоduка созdанuя u

прl]мененuя паmперноe Проблемы uспользованuя лuаблонов проекmuрованuя.
Клас сuфuкацuя ulаблонов про екпuр ованlм, О сновные uлаблоны.

Раздыr 2. Сцlуrсryрпые шаблопы проекгпроваЕия.
2) Шаблоны Наблюdаmель u,Щекораmор.
3) Шаблоньl Дdапmер u Фасаd, Шаблон Замесmutпель.

Разде;r 3. Пороrrцающпе шаблоны проектироваЕия.
4) Шаблон Фабрuка.
5) Шаблон ОЬuночка,
6) Шаблон Сtпроumель.
Разде.rr 4. Шдбловы поведеппя. .Щругпе шаблопы.
7) Шаблон КоманDа. Шаблон Шаблонный мепоd.
8) Шаблоньt Иперапор u Компоновлцuк
9) Шаблон Сосmоянuе, Сосmавные шаблоны. lpyzue шлблоньl, Перспекmuвы рц]вumuя

меmо D олоzuu паmmернов проекmuрованuя.

Содерясяпие практичоскпх занятий по дпсцпlIJшне
Во время практшlеских занятий студеЕты освапвarют общ5по меrощку посцоения шаблоrrов
щ)оектирования, а таюке способы применеЕия шаблонов, рассмотреЕньD( в раплках
лекциопЕою курса.

Ряздел 1. Методцка построеЕия шаблонов проекгироваЕия.
I) Общм мепоduка созdанuя u fлрuмененuя паtпmернов. Классuфuкацuя u,шблонов

проекпuрованuя,
Разде,п 2. Сцlуr<гурные шаблопы проеrспцlоваЕия.
1) Шаблоньl Наблюdапель u,Щекорапор.
2) Шаблоны Аdаппер u Фасаd. Шаблон Замесmtлпель. Рейпuнz-конmроль J',!bI.

Раздеrr 3. Пороrцддющпе шаблопы проектироваIIпя.
1) Шаблон Фабрuка.
2) Шаблон Оduночка,
3) Шаблон Сrпроumель. Рейmuнz-конmроль Nэ2.
Раздел 4. Шаблоцы поведеппя. Щругпе шаблоны.
I) Шаблон Команdа. Шаблон Шаблонный меmоd.
2) Шаблоны Ипераmор u Компоновlцrлk
3) Шаблон Соспоянuе. Рейmuнz-конпроль Ns3.

5. ОЦЕНОЧIIЫЕ СРЕДСТВЛ ЛПЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСIIЕВАЕМОСТИ,
IIРОМDЖУТОIПIОЙ АТТЕСТАIЦIИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ Д{СЦШtПИНЫ



и учЕБно-мЕто.щчЕскоЕ оБЕсIIЕIIЕниЕ сАмостоятЕJьной рдвоты
сту,щнтов

5.1. Теlqущий копц)оль успеваемости
Примерный перечеЕь вощrосов к реfrrшг-коггролю ЛЕ1

1) Прейосылкu появленuя мепоdолоапu шаблutов проеюпцюваttм,
2) Прешryщесtпва u неdоспаtпкu меmоduлоzuu uлаблонов проекmlФовaвlья.
3) Клrcсфulсацtlя uлаблонов tцло*mл!ровмltя
4) Шблон Инплерфеfo, Пршлеры rcпuльзовслнлlя
5) Шаблон фунtоlлюнальноzо DtBofuta Прtlт+tеры lrcпuьзов.мllя
6) Шйлон dелеалровпltlя Пршлеры uспользовсмuя
7) Шйлон Инmерфеfu-мqкер. Пptllttepы tлспо,lльзовалlя
8) Шйлон Нйлюdаtпель. Прlл,rcры trctюлtьзовалlл.
9) Шйлон,Щекорапюр. П7пмеры trcпользовмtlя.
10) Шйлюн Дdапmер. Прuлtеры rcпользовaлнltя,
l1) Шблон Фасй. Прtьчеры trcтюльзоваttлл,
12) Шблон 3аuесmшпель. Пршлеры uспользовмtlя

Прrпrrерньй перечень вощ)ооов к рейIиш-коЕIроJпо Jtllril
1) Шблон Фабрuка. Прtмеры rcпользовспlrл.
2) Шйлон Оdtлtочка Пршлеры trcпользовонllя,
3) Шаблон Сtпроl,опель. Пptlltlepы лrcтлапьзслвснllя.

4) Шйлон Дбсmракmнм фабрuка Прuмеры uспuльзоаалlя
5) IЦйлон Пул йuночек. Прuмеры uспользовсплllя-
6) Шйлон проmоtпm. Прuмеры trcпользоваttlя
7) IIIй,loH Оппоаюеннсп uнлцлкпtващп Прlтчлеры ллс.ллользовсалllя

Прrшrерпьй перечепь вощ)ооDв к рейшш-коЕцtоJIю NЕ
1) Шйлtон Комаtdа Прлл,еры lrcполльзовалtlя
2) Шйлон Шаблонный мепоd. Пpttlллеры uсполЁrовслнuя
3) Шйлон Иmершлор. Прtл,леры uспользованtlя.
4) Шйлон Ко*tпоновtцuк Пршtеры lrcпользованtlя.
5) Шаблюн Соспояlл,rc, Лрмеры uспользовсмltя.
6) Шйлон Посреdнutс Пlпллеры rcпользовслнлд,
7) Шйлон Посеmumель. Прuмеры чспользоваллlя.
8) Обэор uлаб,лонов паtrхаиаьноzо проqмuа4lФоваrl]я
9) IIIйлюны архсIп,еюц)рысuсfпемьL
1 0) Перспекmлвы рввtапuя мепйалоzuu uлаблонов пlэоеюпл4юв.лнл,lя.

5.2. ПромелсуточЕая яттестация по rrгогам освоения дисциIIJIиЕы (экзm{ен).
Пре.щолаrает ответ студеЕта на дЕа T€qperшrecTco< и одш цракrичеслшl воrrрос.

Теорегические вопрсы сфуrшироваIIы в комIшект билеrов, которьй форrrшруется на осЕове
статистики посещения зllЕягIй. !дя сппrуrпtрвания сап{осюятеIБной рботы билЕгы
формируютtя так, иобы более высокой бьrтm до.тlя воцросов, рlюсмотреЕIьD( на заЕятияl( с
меtъшей посетrтаемостью.

Пракrичесшпi вопрос вьIдаihся сгудевту после oIBeTa на теореIиIIеские вощюсы и
ЦРеДIОЛаГаеТ РеШеНИе ЗаДатМ на кошIьют€ре. Задача выбцраgtся на осЕове тФ(ноJIогии и)овневой
длфферешцrшдии из базы задаъ и\4еющейся у цреподават€JIя. Во время решения задаIхI 9IудФrI
может поJIьзоваться справоtIЕой JIитературой и коЕспекtа {и.

Примервьй перечепь вопросов к экrлиеЕу
1) Преdпосылlоl поя(менлм мепйJлоzuu uлаблонов tроеюmцловмtlя.
2) Преuмуtцесtпва u неdосtлtпruсu меmаduюztлl uлаб,лонов проеюmФовсмlм.
3) fuассафшацuяшаблюнов llpoeKtпlФoBarlýL
4) Шаблон Инtперфейс. Прuмеры rtспuльзовсплlм-



5) Шаблон функцuональноzо ёuзайна Прuмеры rcпользованlм,
б) Шаблон dелееuрованл,lя. ПрuJwерыlлспользованл]я.

7) Шаблон Инmерфейс-лларкер, Прuмеры uспользованuя,
8) Шаблон Наблюdаtпель. Прuмерьl uспользованuя.
9) Шаблон !екораtпор. Прuмеры uспольэован.lя.
10) Шаблон Аdапmер. Прttмеры uспользовmruя
1I) Шаблон ФасаD- Прuмерьt uспацьзованuя.
1 2) Шаблон Зсшесmumель, Прuмерьt uспользованuя.
13) Шаблон Фабрuка, Прuмеры uспользованzа-
1 4) Шаблон Оduночка Прtллеры zлспользованtrя.
1 5) Шаблон Сmроumель, Прuмерьl uспользованлм,
16) Шаблон Дбсmракtпная фафuка. Прuмеры uспользованtlя.
17) Шаблон Пул оёuночек, Прuл,tерьl лlспольэованuя,
1 8) Шаблон проmоmuп. Пpt lMepbt uспользованuя.
1 9) Шаблон Оrплоuсенная uнuцu{uпвацllя, Прtlмеры.лспольз()ванlа.
20) Шаблон KoMaHda Прuлtеры uспользованlа.
2l) Шаблон Шаблонньlй меmоё. Прzlмеры uспользоваllttя.
22) Шаблон Иmераmор. Прtмеры lюпользованlл.
2 3) Шаблон Колl.tпоновu|uк Прuмерьt uспользоваllttя.
24) Шаблон Сосmоянuе- Прltмерьt uспользованllrl.
25) Шаблон Посреdнuк Прtlлtерьt aлспользованuя.
26) Шаблон Посеmumель. Прuмеры uспользованLа.
2 7) Обзор шаблонов параIпельноz о npo2pal|,lJ|rup ованlл.
28) Шаблоны архumекmурьl сuсmемы.
29) Перспекmuвьt рсввumuя меmоdолоztлu ulаблонов ryроекmuробанlлrL

5,3. Самостоятельная работа обучающегося.
Сад.rостоятельная работа студеЕтов по дисциплине <Шаблоны проектироваЕия> вкJIючает в

себя следующие виды деятельности:
1) освоение материitлов, слабо освещённых в раь{ках лекционного к}рса;
2) вьшолнение домашних задаrrий на основе материала, рассмотренного Еа практических

заЕятиях;
3) подготовку по всем видtlм коЕтрольньж мероприятий, в том числе к текущему коЕтролю

зн{ший и fiромежутоIшой аттестадии.
Задания предrrолагают нzшисанйе работоспособного процраN{много кода, реализ},ющего

шаблоЕы проектироваIIия, освещённые в лекционном материале и Еа практических зaшятил(.
Проверка выполIlоЕия заданий ос)дцествляется преподавателем в дистанциоЕIIом режиме (по
электронной почте или с испоJIьзовtlЕием иньDa средств коммуникации). Помимо этого,
ВЫПОПНеННЫе ЗаДаНИя дОлЖЕы быть использованы в качестве примеров использоваЕиJI шаблонов
проектирования при ответе на вопросы рейтинг-контроJuI.

Тпповые задаяия д,Iя самостоятшьной работы сцlдентов
1) Пракmuческая ремuзацtм шаблона Сmраmеauя.
2) Пракmuческая реалuзацttя tuаблона Наблюdаmель.
3) Пракmuческая решuзацttя шаблона,Щекораmор.
4) Пракmuческая реалllзацlи шаблона Фабрuка.
5) Пракmuческая реаulзацtlя tааблона Оduночка,
6) Пракmuческая реалuзацtlя tааблона Команdа,
7) Пракmuческая реа"lllзацtlя tааблона Дdапmер.
8) Пракmuческая реамlзацuя шаблона Фасаd.
9) Пракmuческая реалIlзацuя шаблона Шаблонный Мелпоd.
1 0) Пракmuческая реалLвацuя tuаблона Иmераmор.
1 1) Пракmuческоя рефшзацllrl шаблона Компоновlцuк.
1 2) Пракmuческая ремжtацllrt luаблона Соспоянuе.



I 3) Пракmuческая решша1,1tм шаблона Замесmtппель.

Основнъпr,t источником ицформадди дJIя вьшоJIЕениJI сzlJlIостоятеJБной работы явJuIются
истотIники в списке рекомепдуемой литературы, а также ицтернет-ресурсы, посвящённые
шаблонаrr,r проектированиJI.

Фонд оценочнIiD( материалов (ФОМ) цм цроведеншI аттестации уровЕя
сформировапности компетенций обучающлтхся по д{сциIIJIине оформляется отдеJIьЕым
док)мOнтом.

б. УЧЕБНО_МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСIIЕЧЕНИЕ
дисциплины

6.1. Книгообеспеченность

6.2. Периодпческие пздания
1. Computerworld Россия, ISSN: 1560-5213.
2. Мир IIК, ISSN: 0235-3520.

6.3. Иптерпет-ресурсы
1. Патгерны проектирования // Режrлr,r доступа; http://cpp-reference.rйpattems/
2. Ольга.Щубина. Обзор паттернов проеRтирования // Рехсам доступа:

htф ://citforum.ru/SE/pюj ect/pattem/
3. Develop efЁcfive )O\IIL documents using structural design pattems. // Режим достlтl:

http ://www.xmlpattems.com/

7. МАТЕРИАJЬНО-ТЕХНИIIЕСКОЕ ОБЕСIIВIIЕНИЕ ДИСIЦIIIJIИНЫ
,II7rя реализацшл данпой д.rсциrrrп-rны имеются специальньте помещеЕия дIя проведеЕия

ЗШrягш1 лекIионного птпа, заtrягd практиrIеского мпа" текущего конц)оJIя и промежуто.пrой
аттестации, а также помещения дJIя саплостоятеrьной рботы.

Практrтчесrсие заЕятиlI цроводятся в аудrmрии (компьютерном KTracce) 511г-3 (или
аналогичном компьютерном кJIассе в зависимости от сетки расписшrия),

Перечень используемого лицензионного программпого обесцечепия:
1) MS Word;

Наименование литературы: автор, название, вид издания, издательство Год
издаfiия

КНИГООБЕСПЕЧЕННОСТЬ
Наличие в электронном

каталоге ЭБс
Основная литература

l. Практическая программная инженериrI на основе )цебного прIд\{ера:
Учебное пособие / Мацяшек Л.А., Лионг Б.Л., - 3-е изд., (эл.) - М.:БИНОМ.
Лаб. знаний,2015. - 959 с.: ISBN 978-5-996з-2499-6

20l5 http : l / zпапiчm. с оm/с at
аlоglрrоdчсtl53994З

2. Гамма, Э. Приемы объектно-ориентированного проектированиrI. Паттеiны
проектIФованиrI [ЭлектронныЙ ресурс] / Э. Гамма, Р. Хелм, Р. ,Щжонсон, Д.
Влиссидес; Пер. с англ. - Москва : ДМК Пресс, 2007. - З68 с.: ил. - (Серия кДlя
программистов)). - ISBN 5_93700_023_4

200,7 http : l l mапium. с om/cat
аlоg/рrоduсt/407З66

3; Введение в программную инженерию : Учебник / В.А. Антипов, А.А.
Бубнов, А.Н. Пылькин, В.К. Сто.гтчнев. - М.: КУРС: ИНФРА-М, 2019. -ЗЗбс. _ ISBN 978_5_90692з-22-6

2019 http : l l zлartium. с om/cat
aloglproduct/ 1 03 5 l 60

.Щополнительная литература
1. Архитекryра корпоративных информационных систем/АстагrчукВ.А.,
ТерещенкоП.В. - Новосиб.: НГТУ,2015. - 75 с.: ISBN 97S-5-7782-2698-2

2015 http : l l znartium. с о m/b о
okread2.php?book:S46

624
2. ОСНОвы Java: Самоl^rитель Учебное пособие / Прохоренок Н.Д. _ СПб:БХВ_
Петербург,2017. -704 с.: 70х100 1/16 (Обложка) ISBN 978-5-9'175-3785-8

201',| http : l l zпапiчm. со m/с at
alog/productl9'78545

3. Самоуlитель UML: Самоучитель / Леоненков А.В., - 2-е изд., перераб. и доп.
- СПб:БХВ-Петербург, 2015. - 4l8 с. ISBN 978-5-9775-12|6-9

2015 http : l l zпапiчm. с о m/с at
аlоg/рrоduсtl9з959l



2) MS Visual Studio;
3) Eclipse Juno (свободнаrI лицензия Eclipse Public License).
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