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1. IРЛИ ОСВОЕНИЯ ДIСIШПЛИНЫ

Щель освоения дисIц.IIIJIины: зЕакомство с теорети.Iескими осЕоваI\,tи и меIод.Iками
рефакторинга процраммного кода.

Щля достижеmя цеJш цредполЕгается решение следующ{х задач:

о тцrиобретеrше теорgIическЕх знаrп-rй в области рефакторинга прогрatI\{много кода;
. приобретение щ)акп,Iческж навыков анаJIиза и совершенствования rрограIlлмЕого

кода, в первую очере.щ разрботанного на осЕове объективно-ориеЕтироваЕного
под(ода;

. зЕакомство с инструмеЕтальными средствами, используемыми щ)и рефакrорше
програь{мЕою кода.

2. МЕСТО ДIСЦИIUШНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП
.Щисципrшна <Рефакторинг шрогр:llr{много кодal) отЕосится к дисциплинам по выбору части,
формируемой участЕика {и образоватеlьrъп< отrrошений, блока Б1 .Щист,..r:шны (мо.ryли)

у.rебпого плапа.

3. IUIАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТЛТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСIЦIПIIИНЕ
flпшrируемые резуJьтаты обучения по дrсциплиЕе, соотЕесенные с Iшанщ)уемымЕ

лътатами освоения ОПОП (компетенциями и и и достижения компетенции
Формируемые
компетенции

(код,
содержание

компетенции)

Гfuанируемые результаты об1"lения по дисциIuIине, в соответствии с
индикатором достшкения компетенции

наименование
оценочного

средства
Индикатор достюкения

компетенции
(коd, соdерэюQнuе uнduкаmора

Результаты об1..lения по
дисциплине

Пк-1. Способен
разрабатывать
требования и
гIроектIФовать
программное
обеспечение

ПК-1.1. Знает методики разработки
требований к системе, методы
кJIассшIеского системного анализа,
стандарты оформления
техншIеских заданий, методологии

разработки программного
обеспечения и технологии
программирования, языки

формализации функционапьных
спецификаций, принциIш
построениrt архитектуры
программного обеспечения и виды
архите ктуры программЕого
обеспечениrI, основные концепции
и атрибуты качества програJ\dмного
обеспечения.
ПК-1.2. Умеет выбирать методики
разработки требований к системе и
шаблоIш документов требований к
системе, определять источники
информачии для требований к
системе, выполIUIть тестирование
системы с цsлью проверки её

реализации на соответствие
требованиям, формулировать и
оформлять запросы на изменение
требований, проводить анtLлиз
исполнения требований,
вырабатывать варианты их
реализации, цроводить оценку и
обоснование рекомендуемых

Знает:
о методы и средства

проектирования программного
обеспечения;

о язык формализации
функционсuIьных спецификаций
UML;

о принципы построения
архитектуры программного
обеспечения на базе шаблонов
(паттернов) проектирования и
методов рефакторинга;

о основные концепции и атрибуты
качества программного
обеспечения.

Умеет:
о вырабатывать варианты

ре€Lпизации требований с
использованием методов
рефакторинга;о проводить оценку и обоснование
рекомендуемых решений;о выбирать средства и варианты

рефакторинга программного
обеспечения;

о использовать существующие
типовые решения и шаблоны
проектирования программного
обеспечения;

о применять методы и средства

Контрольtше
вопросы к
текущей и
промежуточной
аттестации.



решеш,Iй, выбирать и использовать
средства и варианты реализации
программного обеспечения.
ПК-1.3. Владеть навыками
планIФованиrI работ по разработке
требований к системе, анализа
проблемной сиryации, согласованиrI
целей создания системы с
заинтересованными лицами,
оформления технического задания
на систему, цредставлениrI
концепции, техниtIеского заданиrI и
изменений в них заинтересованным
лицам, оценки возможностей,
времени и трудоемкости реализации
требований к программному
обеспечению, разработки и
согласованиrI технических
спецификаций на цроцраммное
обеспечение, формированиrI и
предоставлениrI отчётности в
соответствии с установленными
р егламентами, цроектIФованиrI
структур данных, баз данныхо
программньж интерфейсов.

рефакторинга программного
кода;

. 0ценивать сOOтветствие
требованиrIм существующих
систем и их анапогов.

Владеет:
о навыками оценки возможностей,

времени и трудоемкости

реализации требований к
программному обеспеченшо ;

о навыками проектирования
структур данных, программных
интерфейсов;

о навыками выбора стиля
написания кода;

. навыками ан€Lпиза проблемной
ситуации.

Пк-3. Способен
оценивать,
выбирать и
реализовывать
варианты
архитектуры
мобильIшх и
веб-rrриложений

ПК-3.1. Знает методы и технологии
анilIиза, проектированиrI и
разработки мобильных и веб-

цриJIожений, шаблоrrы
проектированиrI слоёв или
компонентов црограммного
обеспечениrI, принциIш
обеспеченIбI откtlзоустойчивости
программных компоЕентов,
цринциIш информационно й
безопасности.
ПК-3.2. Умеет декомпозировать
программные средства на
компоненты, оцределять
процраммtшй интерфейс
компонентов, применять шаблоны
проектIФования при реализации
мобшtьных и веб-прlтrожений,
оценивать риски с точки зрения
информачионной безопасности.
IIК-3.3. Владеет навыками оценки,
выбора и проектированиlI

однослойной и многослойной
архитектуры мобшlьных и веб-

цриложений, выбора механизмов
авторизации, аутентификации и
поддержки сеанса, оценки и выбора
технологии доступа к данным,
анаJIиза качества кода, реализации
мобппьtшх и веб-прr.тложений на
уровне модулей и системы в целом.

Знает:
о шаблоны проектирования слоёв

или компонентов программного
обеспечения;

. стили написаниlt кода;
о методы и технологии анzUIиза,

проектирования и разработки
мобильных и веб-приложений на
стадии рефакторинга
программного кода.

Умеет:
о декомпозировать программные

средства на компоненты;
о применять шаблоны

проектирования при реализации
мобильных и веб-приложений;

. определять программный
интерфейс компонентов.

Владеет:
о навыками оценки, выбораи

проектирования однослойной и
многосло йно й архитектуры
мобильных и веб-приложений;

. навыками выбора стипя
написаниJI кода.

Контрольrше
воцросы к
текущей и
промежуточной
аттестации.



4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ
Трулоемкость дисципJIины составJIяет 3 зачетнъrх ед.lницы, 108 часов.

тематический план

Содерrкаппе лекцпоппьж заЕятий по дrrсrцлrшине
Разде.гr 1. Общпе прппцппы II иЕструмеЕтлльЕые средства рефакторинга программпого
кодд.

1) Пошmuе рефакmорuнzа. Itелu рефаtсmоpпнzа u е2о меспо в хrсuзненном цuме созdанtм
проzрамr|но zo uзDелця, Инсmруменtпальные сре0 сmва реф аклпорuнzа.

2) Меmоdы ре ф aKпopuHza.

Разде.п 2. Шаблоrrы проектпрования и рефаrсгорrпг.

' 
Исmорuя uлаблонов (паtппернов) цроеклfluрованuя. Обtцм мепоduка созdанtм u

прuмененuя папrmернов, Проблемы uспользованлм лааблонов проеюпuрованuя.
Классuфuкацuя uлаблонов про еl<tпuрованuя О сновные шаблоны.

4) Сmрукmурньле u пороэсdаюtцuе шаблоны цроекmlц)ованuя (Наблюdаmель, !екораmор,
Фабрuка, Оduночка).

' 
Шаблоны повеdенtм (Соспоянuе, Команdа), Шаблон Моdель-Преdспавленuе-Конпроллер

(мл/с).
6) Шаблоны рефакmорuнzа (Коллекцuя udенmuчносmu объеппов, Преобразоваmель daHHbtx,

Заzрузка по mребованuю, Еduнuца рабоtпы).
Раздел 3. Оргаппзацпя п оцепкs рe:rультатов рефакторпвга.7) ОпреDеленuе необхоdtlмосmu в рефакпорuнzе. YpoBHu рефакmорutеа. Орzанлtэацttя
проекlпной рабоmы прu рефакпорuнzе про4)аммноzо Koda.

8) ,Щокуменmuрованuе процесса рефаt<rпорuнzа. Качесmвеннм 1l колuчеспвенная оценка
р g зульлпапо в р е ф акrпорuн z а.

9) Особенноспu рефакmорuнzа мобtльныэс u веб-прuлоlсенuй. Проблемы рефакmорuнzq.
Содерясаппе практшческпх запятий по дисцrшr.lrппе

Во время практических заrrятий студеЕты осмиваIот обпцуо методдку рефакrориrга, а также
способы црименения шблонов проеrгирования, рaюсмоцrеннIл( в pa ,rкax лешцонного к}?са.
В качестве основы заrrягий мог}т испоJIьзоваться примеры црограАлмIrого кодъ
предостаВленЕые преподавателем, либо резуrьтаты лабораторного практикума по дисцЕIIJIине
<Объекпrо-ориентцроваЕное црограммирование>, изуrенпой равее.

Раздыr 1. Общше прцпцппы и иЕсц)умеЕтаJIьЕые средствr рефакгориЕга
программЕого кода.

ения - очная нное ие

Nc
лlп

Наименование тем и/или разделов/тем
дисциплины

t-о
Ф
z
Ф
U

а.
Fо
Ф

оо
q
(.)

с)
FTr

Кон:гакп-tая работа об}чающихся
0 педагогическим работником

IrX

Ьо-
ФU

Формы текущего
контроля

успеваемости, форма
проме)t}"точной

аттестации
(по семесmрам,)Yо

(.)

уоtlФý
sцtsдуФсв с')
9.

0.)

бl-

9.Ё

al lC }4:оЕо<Фа
'*LL

F

l Общие цринциIш и
инструмент€lльные средства
рефакторинга программного кода.

J 1_6 4 6 8 13 реЙтинг-контроль
],I9 1

2 Шаблоrш проектирования и
рефакторинга

6J 5-14 8 8 10 18

J Организация и оценка результатов
рефакторинга

a
J 13_1 8 6 4 6 |4 реЙтинг-контроль

Ng2
Всего за 4 семестр: 18 18 45 экзамен (27)

LIаrlичие в дисциtIли1,1е Юl/t{Р
Итого по дисциплине 18 l8 45 экзамен (27)



1) Дналuз проzрсlммноео коdа на необхоdлtJиосmь рефакmорuнzа. Выявленuе (вапахов
Koday.

2) Выбор коdа dля рефакmорuнеа.
3) Вьtбор меmоdов рефакmорuнzа.
Раздел 2. Шаблоны проектирования и рефакторинг.
]) Вьtdеленuе классов u uнmерфейсов.
2) Ввеdенuе фабрuкu.
3) Пршwененuе lллаблонов рефакmорuн?а (часmь 1).

4) Прuллененuе шаблонов рефакmорuнzа (часmь 2).

Раздел 3. Организация и оценка результатов рефакторинга.
1) Сосmавленuе пJлана рефакmорuнzа.
2) Офорл,tленuе плана рефакmорuнlа.

5. оцЕночныЕ срЕдствА для тЕкущЕго контроJlя успЕвАЕмости,
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕ НИЯДИСЦИПЛИНЫ
И УЧЕБНО_МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РДЬОТЫ

СТУДЕНТОВ

5.1. Текущий контроль успеваемости
Примерный шеречень вопросов к рейтинг-контролю .I\Ь1

1) Опреdеленuе рефакmорuнzа. Прuчuны необхоduмосmu в рефакmорuнzе.
2) Itелu рефакmорuнlа.
3) Роль рефакmорLlнlа в сtсuзненном цuкле ржрабоmкu пpoepctмlJ,lшozo обеспеченuя.
4) Поняmuе вапсtхов коёа>. Прuзнакu dурно пахнуtцеzо коdа.
5) Прuчuньt появленuя кmехнuческоzо dолzа>.
6) Р азdувсtJlьlцuкu ко d а.

7 ) Наруtпumелu о бъекmноzо 0uз айна.
8) Уmяэюелumелu uзлwен енuй.
9) Залryсорuваmелu.
1 0) ОпуmьлваmелLl свжялru.
I I ) Ин сmруменmаJльные ср е d сmв а р е ф акmорuнz а.

Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю }lb2
1 ) Пр е dпо cbutчl] появл енuя ллеmоd оло zuu шаблоно в про екmuро в анuя.
2) Прешпуu4есmва u неDосmаmкu меmоDололuu шаблонов проекmuрованuя.
3) Ihассuфuкацulя шаблонов проекmuрованuя.
4) Шаблон Наблюdаmель. Прuмеры uспользованл,l,я.

5) Шаблон,Щекораmор. Пръшtеры uспользованл,tя.
6) Шаблон Дdапmер. Прuмеры ллспользованл,lя.
7) Шаблон Фабрuка. Прuлwеры uспользованuя.
8) Шаблон Оduночка. Прuмерьl uспользованл,lя.
9) Шаблон Дбсmракmная фабрuка. Пршиерьt uспользованtlя.
I 0) Шаблон Кол,tанdа. Прuлtеры uспользованuя.
11) Шаблон Сосmоянuе. Прuмеры uспользованuя.
12) Шаблон MVC.
13) Шаблон Коллекцuя udенmuчносmu объекmов.
1 4) Шаблон Пре о бразоваmель d aHHbtx.
15) Шаблон Заzрузка по mребованuю.
I б) Шаблон Еduнuца рабоmы,

Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю NЬ3
I) План меропрurJmuй по орzанtktацuu рефакmорuнzа.



2) Проверочньtй лuсm рефакmорuнzа.
3) Сосmавленuе меmоOов.

4) Перемеlценuе фукцuй меэtсф объекmацu.
5) OpzaH uзацtlя ёанньtх,
6) Упрощенuе условньtх вьlраэюенuй.
7) Упроtценuе вьlзовов меmоdов.
8) Решенuе заdач обобulенtм,
9) ПоdDерэюанuе еduнсmва проекmа прu рефакmорuнzе,
l 0) !оtуменпuрованuе рефакmорutеа
I l) Оценка резульmаmов рефакmорuнzа,
l 2) Особенносплu рефакmорuнzа мобlаьньй u веб-прtl"лоэtсенuй.
I 3 ) Про блеlwьt реф акmорuнz а.

5.2. Промеяryточная аттестация по итогtlм освоеIIиJI дисциплины (экза.rен).
Прецrолагает ответ студеЕга на два теоретиt{еских и один црчtктический вопрос.

Теореrические вопросы сгр}rплированы в комплект билетов, которьй формируется на основе
статистики посещения заяятий. .Щ,тя стимулировrtния сitNIостоятеJIьной рботы би:rеrы
формирутотся так, чrобы более высокой бьлrа доля воцросов, рассмоц)енЕьD( на занятIлJD( с
меньшей посещаемостью.

Пракгичесю,rй вопрос вьrдаётся студенту после ответа на теоретичесIс{е вощ)осы и
предIолaгает решение задатм на компьютере. Задача выбирается на основе технологии 1ровневой
дффереIщиаrши из базы задач, имеющейся у rrреподaвателя. Во время решеЕrб{ зqцачи студеI
можеI поJъзоватъся справо.пrой тмтературой и конспектilпли.

Примерный перечепь вопросов к эк:rамену
1) Опреdаrcнuе рефакmорlоtzа Прuчuны необхоOлlмосmu в рефасrпорtлtzе, Itелu рефакmоршlzа.

Роль рефакmорuнzа в эlсuзненном цuкпе разрабоmкu проzралмноео обеспеченuя.
2) Поtяmuе кзапаэсов Kodall. Прtвнакu ёурно пr*хнуulеzо Koda
3) Техншескuй ёоле. Прuчuны появлен|а кmехнuческоzо Dolea>,
4) Запслсu Koda. Разфвальtцuкu коdа
5) Запмu коёа, Наруuлumепu объекmноzо dtlзйна.
б) Запсосu Koda Уtпяэюелumелu uзlлененй.
7) Заrлслсu Koda. Заll,1усорuваmелu.
8) Запслсu Koda Опуmываtпелu свжлtмu
9) Инсmруменmальные среdсmварефакmорutеа
1 0) Кпассuфuкацlм tааблонов проекrпutrюванuя,
1 1) Шаблон Наблюdаmель. Прuмеры uспользованtlя.
1 2) Шаблон,Щекораrrлор. Пр1.1л,tеры rлспользован?lя.
1 3) Шаблон Дdапmер. Прuлtеры trcпольз()ванл.lя.

14) Шаблон Фабрuка, Прtlмеры trcпользованttя,
1 5) Шаблон Дбсmраюпная фабрtоса. Прuлиеры uспользованuя,
1 б) Шаблон Ko1-1altOa. ПptlMepbt uспользованuя,
1 7) Шаблон Сосmоянuе. Прuмеры trcпользованltя.
1 8) Шаблон Кольлекцllя uёенmuчносmu объекmов.
19) Шаблон Преобразовшпель daHHt lx
20) Шаблон Заzрузка по mребованuю.
2l) Шаблон Еёuнuца рабоmы.
22) План лчtеропрuяmuй по орzанtвацuu рефакmорuнzа Проверочный лtrcm рефаwпорulаа
23) TexHulo рефакmорutеа Сосtпавленuе ллеmйов.
24) TexHuKu рефакmорlаlzа Перемаценле функцй меuсdу объекmtмu
2 5) TexHuKu рефакmорutаа ()рzанuзацuя daHHbtx.
26) TexHttKu рефш<mорuнzа. Упроulенuе условных выраэlсенuй
27) TexHtlt.u рефш<mорuнzа. Упроu,lенuе вызовов меmоёов.
28) Технuкu рефа<mоршlzа. Решuttле заёач обобtценuя



29) Пойерсtсмuе еdшrcmва преlопа прu рефаюпоршее. ,Щоtсуменпtлроваллп рефа<mорлпа, Оценка

резульmапв рефw<mорuлеа
30) Осйенносmu реiРа<порlлlzа мобшьных u вебпрллосrcенй Пробемы реfiаопqршеа

5.3. СамоgгоятнIьная рдбота обучающегося.
Саrrдостоягельная работа студенmв по д{сIц{пJЕrне (Реф сrоринг програ rмного кодФ)

вкJIючаеI в себя спедуюпще виды деятеJIьЕости:
1) освоеше материалов, слабо освещённьD( в рамках лекццонного кл)са;
2) вьшоrпrение дом дних задашй на основе мат€риzlла'' рассмотенною Еа щ)актическID(

заЕятиях;
3) подготовку по всем видlll\,f конц)ольньD( мероприятий, в том tIисле к текущему коЕтроJIю

знапий и промежрочной аттестации.
Задания цредполшаI0I ЕаписаЕие работоспособного програп,rмного кода, реaшIизующего

методщ рефаюоршга, освещённые в лекциоЕЕом материаJIе и на щ)актIЕIескпa зшIягиях.
Проверка выполнения задаш{й осущестышется цреподавателем в диста.щонном режш\.rе (по
электlrонной почте или с испоJIьзоваяпем иЕьD( средств коммуникации).

Типовые заддпия дrя самостояrеJIьЕой рдботы сryдеЕтDв
1) Пракtпuческм решuзацtlя шаблона Комекцtм йенmuчносmu объекпов,
2) Пра<muческая ремuзацlм щаблоlла Преобразоваtпель dанньъх,

3) Пракmuческм реалtlзаtluя uлаблона Заzwзка по mребованuю.
4) Пра<tпuческм ремuзацtlя шаблона Еdtлluца рйоlпьl.
5) Пракmuческм ремtlзацtм шлблона Дdаппер.
6) Пракпuческм реu.lвацuя uалблона Сосmояlluе.
7) Пракmшескм реuшзацлм шаблона Абапра<пнм фйрuка
8) Праюпuческая реалrr,ацlм пехнuкu рефаспорuнzа <<Сосmавленuе мепоdову.
9) Пракпuческм реалu:rацlм fпехнuкl] рефакпорuнzа кПеремеurнuе фнкцй месюёу

объекпалчtu>,

10) Праlсtпuческая респuзацuя mехнuп] рефаlmорлlzа кОрzаluзаlttя dclшHbx)l
11) Пракmuческая ресuu:,ацllя lпехнллсu рефакmарllлzсl (Уllрощенuе условньtх въt|лоюенuй>.
12) Прасmuческм wалlЕ,ацм лпехншсu рефакmорлlzа кУпрощенuе вызовов меtпоdов>,
13) Пракrпuческм ремu:,ацuя пехнuш рефасtпорлlzа <Решенuе зйач обоаценuD.
Фонд оценотIЕьD( материалов (ФОМ) дIя цроведеншI атт€стаJци уровЕя

сфорлшрованности компетепций обрающихся по д{сциIIJIиЕе оформляется отдеJIьЕым
докумеЕтом.

б. УЧЕБНО-МЕТОДИIIЕСКОЕ И ИНФОРМАIЩОННОЕ ОБЕСIIЕIIЕНИЕ
дIсIц{rf,пины

6.1. КвигообеспеченЕоgгь
Наимеlлование литер атур ы : автор, назв ание, вид издан ия, издательство Год

издания
КНИГООБЕСПЕЧЕННО

сть
Наличие в электронном

каталоге ЭБс
Основная литература

1. Практическая программная инженерия на основе }чебного прш\{ера:
Учебное пособие / Мацяшек Л.А., Лионг Б.Л., - 3-е изд., (эл.) - М.:БИНОМ.
Лаб. знаний,20l5. -959 с.: ISBN 978-5-996з-2499-6

20l 5 htф://www.studentlib
rаry.ru/ЬооkДSВN97

85996з 11828.html
2. Архитектура и цроектцрование программных систем : моноцрафия / С.В.
Назаров. -2-е изд., перераб. и доп. - М. : ИНФРА-М, 2018. -374 с.

2018 Ilttp : l l zпапiчm. соm/с
atalog/product/92583

9
3. Введение в программЕую инженерию : Учебник / В.А. Антипов, А.А.
Бубнов, А.Н. Пылькин, В.К. Столчнев. - М.: КУРС: ИНФРА-М, 2019.
ЗЗб с. - ISBN 978-5_90692з-22-6

201,9 http:llznanium.com/c
ataloglproduct/l0351

60

Дошолнительная литература
1 . Гамма, Э. Приемы объектно -ориентированного просктированиrI. Паттерны
проектирования [Электронный ресурс] / Э. Гамма, Р. Хелм, Р. [жонсон, Д.

200,7 httр:llzпапium.соm/с
аtаlоg/рrоdчсt/4O73б



Влиссидес; Пер. с англ. - Москва : ЩМК Пресс, 2007. - 368 с.: ип. - (Серия
кДля программистов>). - ISBN 5-9З700-02З-4

6

2. Архитектура корпоративных информационных систем/АстапчукВ.А.,
ТерещенкоП.В. - Новосиб.: НГТУ, 2015. - 75 с.: ISBN 978-5-7782-2698-2

20l5 httр:llzпапium.соm/Ь
oolcead2.php?book:

546624
3. Самоучитель UML: Самоl"rитель / Леоненков Д.В., -2-епзд., перераб. и
доп. - СПб:БХВ-Петербург,2015. - 418 с. ISBN 978-5-9'775-1216-9

20l5 http:llznanium.com/c
atalog/product/93959

1

6.2. Перподическпе изданпя
1. Computerworld Россия, ISSN: 1560-5213.
2. Мир I1К, ISSN: 0235-3520.

б.3. Иптерпет-ресурсы
1. Рефакrоринг.Гуру // Режиrrr доступа: htфs://rеfасtоriпg.gчrч/ru
2. Refactoring.com. Сайт Мартша Фоулера о рефакторинге. // Режим досryпа:

htфs ://wrrw.refactoring.coпl./
3. Патrерны проеlсгировапия // Pexc-rM доступа: httр://срр-rеfеrепсе.rч/раttеmУ
4. Оrьга ,Щубина. Обзор паттерЕов проектщ)оваlп.rя // Режш.r доступа:

htф ://citforum.rr/SEipý ect/pattem/
5. Develop effective XML documents using structural desip pattems. // Режп,r доступ:

hф ://www;<mlpattems.com/

7. МЛТЕРИАЛЬНО_ТЕХНLIIIЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСIЦilШИНЫ
,Щля реализации данной дrсциrr;пrны имеются специtlльные помещения дIя проведеЕия

занятий лехщдонного типа, заtrяrий пр{ктиtIеского тип4 текущего коЕтроJIя и промехутошой
аттестации, а также помещениJI дIя саIttостоятельной работы.

Пршспrческие зшятия проводятся в аудиторий (копшьютерном шracce) 51lг-3 (и:пл
аЕалоtиЕ{ом компьютерном кJIассе в зависимости от сетки расписавия).

Перечень испоrьзуемого JIицензиоЕIrого программЕого обеспечепия:
1) MS Word;
2) MS Visual Studio;
3) Eclipse Juno (свободнuш лицензия Eclipse Public License).

Рабочую программу составил ин А.Ю.
(ОИО, должность, подпись)

Рецензент ./(представительработодателя) trГенеpaлЬнЬIЙДиpекTopooo(ФCCеpвис>>(--,.#Д.C.Квaсoв
(место работы, должность, ФИО, подпись)
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