
п

Министерство науки и высшего образования Российской Федерации
Федерыlьное государственное бютЁffi 

rf;r"вательное 
учреждение

<<Владимирский государственный университет
имени Александра Григорьевича и Николая Григорьевича Столетовых>

(ВлГУ)

института

Хорьков К.С.

08 2021 г,

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ

(наименование дисциплины)

направление подготовки / специальность

02.0З.02 <Фундаментальная информатика и информационные
технологии)

(Наименование института)

(код и наименование направления подготовки (специмьвости)

направленность (профиль) подготовки

(направленность (профиль) подготовки))

мобильные и _технологии

г. Владимир

2021 год



2

1. ЦВЛИ ОСВОЕНИЯДИСЦИПЛИНЫ
L{елыо данного курса является изучение объектно-ориен,l,ироваtIrIого языка

программирования .Iava и основных приемов разработки ttросс-платr}.,омсtrtлых при.ltоlltений на
tlлатtРорме .Iava 2 Standar1 Edition (.I2SE). !,пя достиlкения цели пpeill lоJlагается решение
следуюIцих задач:

- изучение ,георетической части (кроссплатформеrrпый объсктно-ориентированный язык
програN,lмирования .Iava; основI.1ые пакеты платфорпtы Java 2 Standar1 Edition);

- закрепление l1a практиI(е по.]lученных теоретиlIеских знаний (разработка кллIсIIт-
серверных приложений на языке Java с многопоточной архитеtстlрой и оконныN,l
пользовательсI(им интерфейсом).

2. мЕсто дисципJIины It CTl,yKTyl,E опоп
.Д,исциплина <Разработка кросс-платформенных прило)I(ений> относится к обязательным

дисltиплинаN,1 ччсбlrого пrtана.

3. пллнируЕмыЕ рвзультАты оБуLIЕния по дисциплин]a,
П.ltанирусплые резуль,I,аi ы обучения по дисциплине! соотнесенные с п.,rанируемыi\,1и
лt гатalми освоения Ol IOll (ttопtпетенция]\{и и индLII(аторами достижсния коNIпетенций

(lю])[lll )уе[lые Пrlанllр\,смые реl!rlьтаl ы обучсlll1,1 lФ л]lсцlll]лllllс. l] cool l]c lc l nllll lJ пll,\llкаlороNl
лосl l)Kc] l]Jl K0\]llc Iclltlll]l

llаll\lсноuаrlие

средсTвпИндtlкаlор лостllr(енllя KoNlllclc]lц]1ll
l\oa соое D псч ше ч ] ] ol Kll йлr]

Pel},JlbTllг1,1 обу,lеllllл по лllсцllплllнс

опI(-2,
способеtt
при]!1еliять
КО1,1ПЬЮТеРныС/

cyIrepKoM пьк)те

рl{ые lt{етодь],

coBpeNieHHoe
програл,lltlное
обеспеченпс. в

гом ч1,1с,lе

отсчествеllного
происхоr(дения
, ,1ля решения
зада ч

лрофсссtltlнаll ь

ной

деятельности
прикладны х
задач

оПк-2 l Знаст QсновIiые
поло)t(ения. Kol I]lепции и
терN,tино,]lоI иlо в областtt
програ]\,lмtlрован1,1rl, знакоN,l с
содержан иеN,l Едttного peecT1,1a

pocctlйcKtlx лрограм]\{
ОПl(-2.2. Упlеет осуществля,I,ь
обоснованный выбор
коNl пь]отерI{ых/супсркоN,t пьют
ерных ]\,1е,l,олов и

необхолltплого прогl]аlvl\{llого
обеспе,tенлtя лри рсшсн1.1и
задач профессионаJlьной
деятельности,
оПк-2 з, Владееl, навы кашlи

приNlенения
кtlпt tlыо l ерtIых,/суперко]\1лью ге

рнь]х ]\1етодов и прOг}]аммного
обеспечения при решеl]иtl
конкретных залач

Знать:
основные лоло)t(еtlия и ко]lцепции в

облас,гtl лрограммирова]lия;
архитектура языков програ]\1]\1ирования;

осН,lВНач lc|\\1"]HOJlol lIч u обл.rсttt
lIpol рамм I lого обеспечеlrия;
знако]\л с солсрrl(ание]!l ЕдltlI0го l]eecTpa
рr.lсси йских гlрограltl lvl,

Уметь:

) \lee l ос) шес Iвля I ь обосновllнн"tи выбор
ком пьютерных/суперком пью tерных
метолоR и необхолимого програN,!много
обеспечения при решенllи залач
профессиональной деяте,пьности
L}ладеть:

и ill еет навыкп приN,]снснил лаtlIlых
Nlel,olloR и програплtrt ного обеспечсн].{я при

решен11l{ к()нкрстных задач.

i Bollp
ось] к

TcKyllleN{y
коllтролIо
знаний и

лромеr(утоLlн
ой атtестации

отчет
ыпо
лабораторны
м работапл

курсо
вая работа

опк.].
способен к

разрабо rкс
aJ] гор j.lтlv и ческ
1,1x Il

програмNlIlых

рсшснlrй в

облас,l и
сl.]стеN!ногl) 1,1

при](ладного
Il р о l'p il]\1 iv l.] р 0 ва

ния!

\laTeNlaTпLlecKll
х,
информацttоl tt t

ыхи
,.l]1,1Ll I а циоl IIlых

оГlК-З. i Знаст плетоды
теорилl a-rlгори] N oB,
системного и прикладIIого
прогl]аммllровпнI]я! прлlнциllы
и Nlс-годолOгl.] l,j тестированuя
программного обеспеченил,
принципы матеNlатического
N одел1{рован ил! тпловые
(универсальные)
Nлатематические (вкл,очая

инtРорtvацI.tонные tt

иNI Itтационные) Nlоделl.],
(хlрмулы, теоре\lы и ]\летоды,
испоJlьзуеNлые в lIlи|]oKoNl
наборе областеil llримснсния
прик",]адllой матеN{атикrL

Зна,гь;
Niстолы теорtlи a,l горитll1ов;
]\1етолы сис I с]\1ного и прlIкладlIого
Ilpol раммирOваIlия;
принципы и NlетодологIlи тестI]ровани,
ttрограммнtlго обеспечеIlия;
llРИНЦI]llЫ NlаТеI!]аТllЧеСКОГО
моделllрованил;
тлtповь]с (ун иверсLп ьIlые)
N,IатеNIатическис (вклlочая
ин(юрпtациtlttlrые и имитаttионные)
модслtl, (lорпlулы, lсорсмы и Nlетоды,
используеNlые в широl(оNl наборс об_цi}сrсil
Iiрименения прикладной Nl a те I\,la TIi к и,

У tvt еть:

} \1ее l соо l HocllIb tнания в uблdс lи
п po apa]1,1 tq ирова ниrl.

в.] я рiб(lтз

вопр
осы l(

те I(уще]\{у

KoHl poJllo
знаний tI

llроN,!ежуточ н

ой а]тестации
отчет

ы по
лабораторны
м работапr

курсо

рез



моделей,
созданию

информациOнн
ых ресурсов
глобмьных
сетеЙ,
образовательно
го контента,
прикладных
баз данных,
тестов и

средств
тестирования
систем и
средств на
соответствие
стандартам и
исходным
требованиям

ОПК-3.2, Умеет определять и

составлять и нформационные

ресурсы глOбшьных сетей,
образовательного контента,
средств тестирования систем,
осуществлять обоснованный
выбор адекватных
поставленной задаче базовых
математических моделей,
модифицировать базовые и
(или) разрабатывать
оригинапьные
математические модели в

соответствии со спецификой
поставленной задачи
моделирования,
опк-з.з. Владеет навыками

разработки программного
обеспечения, а также
выполнения математического
моделирован}ul от анализа
постановки задачи до анаJIиза

Dезчльтатов,

умеет определять и составлять
информационные ресурсы глобальных

сетеЙ, 0бразOвательного кOнтента,

средств тестированиrl систем;

умеет осуществлять обоснованный выбор
адекватных поставленной задаче базовых
математических моделей;

умеет модифичировать базовые и (или)

разрабатывать оригинмьные
математические модели в соответствии со
спечификой поставленной задачи

моделирования,
Владеть:
навыки разработки программного
обеспечения;
навыки выполнения математического
моделирования от анализа постановки
задачи до анализа результатов,

опк-4.
Способен
участвовать в

разработке
технической
документации
программных
продуктов и
комплексов с
использование
м стандартов,
норм и правил,
а также в

управлении
проектами
создания
информационн
ых систем на
стадиях
жизненного
цикла

оПк-4.1. знает модели
жизtlенного шикла
информациоrtных систем,
стандарты, нормы и правила

документирования
программных продуктов и
комплексов,
ОПК-4.2, Умеет осуществлять

управление проектами
информационных систем,
оПк-4.з. Владеет навыками
документирования процесса
создания информационных
систем на разных стадиях
жизненного цикла,

Знать:
модели жизненного цикла
информачионных систем;
стандарты, нормы и правила

документирования программных
продуктов и комппексов.
Уметь:
осуществлять управление проектами
информачионных систем.
Владеть:
навыки документирования процесса
создания информационных систем на

рщных стадиях жизненного циrurа.

П вопр
осы к
текущему
контролю
знаний и

промежуточн
ой апестации
1-1 отчет

по
лабораторны
м работам
ll курсо
вая работа

опк-5.
Способен
инстalллироват
ьи
сопровождать
программное
обеспечение
информационн
ых систем и

баз данных, в
том числе
отечественного
происхождения
, с )"{ётом
информационн
оЙ

безопасности

ОПК-5.1. Знает принципы и
основные процедуры
установки и
администрирования
информационных систем и
баз данных, основные
требования информационной
безопасности, знаком с
содержанием Елиного реестра
российских программ.
ОПК-5,2, Умеет осуществлять
обоснованный выбор и

реализацию процессов

установки и технического
сопровождения
информационных систем и

баз данных.

Знать:
принципы и основные процедуры

установки и администрированrUI
информационных систем и баз данных;
основные требования информационной
безопасности;
знаком с содержанием Еди}iого реестра
российских лрограмм,
Уметь:
осуществлять обоснованный выбор и

реализацию процессов установки и

технического сопровождениJI
информационных систем, и баз данных.
Владеть:
навыки инсталляции и настройки
программных комплексов, применения
основ сетевых технологий,

П вопр
осы к
текущему
контролю
знаний и
промежуточн
ой атIестации
П отчет
ыпо
лабораторны
м работам
П курсо
вая работа



оПк-5.з. Владеет навыками
инстмляции и настойки
прOграммнь]х кOмплексOв,
применения основ сетевых
технологий,

пк-l.
Способен
разрабатывать
требования и

проектировать
программное
обеспечение

пк-l,l. Знает методики
разработки требований к
системе, методы
кJIассшlеского системного
анапиза, стандарты
оформления технических
заданий, методологии
разработки программного
обеспечения и технологии
программирования, языки
формализации
функциональных
спецификаций, принципы
построеция архитектуры
программного обеспечения и
видьi архитекryры
программного обеспечения,
основные концелции и
атрибуты качества
программного обеспечения,
ПК-1.2. Умеет выбирать
методики разработки
требований к системе и
шаблоны документов
требований к системе,
определять источники
информации для цrебований к
системе, выполнять
тестирование системы с
целью проверки её

ремизации на соответствие
требованиям, формулировать
и оформлять запросы на
изменение требований,
проводить анitлиз исполнения
цебований, вырабатывать
варианты их реализацииl

проводить оценку и
обоснование рекомендуемых
решений, выбирать и
использовать средства и
варианты ремизаци и

программного обеспечения.
ПК-1.3, Владеть яавыками
планирования работ по
разработке требований к
системе, анаJIиза проблемной
ситуации, согласования целей
создания системы с
заинтересованными лицами,
оформления технического
задаttия на систему,
представления концепции,
технического задания и
иэменений в них
заинтересованным лицам,
оценки возможностей,

знатьj

возможности

анализа;
методы проведения

современных u
перспективных средств разработки
программных продуктов, технических
средств;
методологии разработки программного
обеспечения

аутентификации;
стили написания кода;
методики разработки требований к
системе и шаблоны документов
требований к системе;
методы класси!iеского системного

программирования;
методологии и технологии
проектирования и использования баз
данных;
методы и средства проектирования
программного обеспечения и баз данных;
языки формализации фуккциональных
спецификаций;
принцилы построения архитекryры
программного обеспечения и виды
архитектуры программного обеспеченлl,r;
типовые рецения. библиотеки
программных модулей, шаблоны, кJIассы
объектов, используемые при разработке
программного обеспеченrlя;
основные концепции и атрибуты качества
программного обеспечения;
механизмы

и технологии

авторизации и

исполнения

реализации

и средства
профаммного

интервью с
поставщиками цtебований;
стандарты оформления технических
заданий,
Уметь:
проводить анализ

тебований;
вырабатывать варианть]
требований;
проводить оценку и обосrrовавио

рекомендуемых решений;
выбирать средства и варианты реализации
программного обеспечения;
использовать существующие типовые
решения и шаблоны проектированиJI
программного обеспеченшI;
примекять методы
проектирования
обеспечения, структур данных, бLз
данных, программных интерфейсов;
выбирать методики разработки
требований к системе и rцаблоны
документов требований к системе;
определять источники информации для
требований к системеl

П вопросы к
текущему
контолю
знаний и
промежутOчн
ой аmестации
п отчеты по
лабораторны
м работам
П курсовая

работа



времени и трудоемкости
реапизации требований к
прOграммному 0беспечению,

разработки и согласования
техншlеских спецификаций на
программное обеспечение,

формирования и
предоставления отчётности в
соответствии с
установленными
регламентами,
проектирования структур
данных, баз данных,
программных интерфейсов,

формулировать цели, исходя из анализа
проблем, потребностей и возможностей;
0ценивать сOответствие требованиям
существующих систем и их аналогов;
вылолнять тестирование системы с целью
проверки её реализации на соответствие
требованиям;

формулировать и оформлять запросы на
изменение требований,
Владеть:
навь]ки оценки возможностей, времени и
трудоемкости реаJlизации требований к
программному обеспечению;
навыки согласования требований к
программному обеспечению с
заинтересованными сторонами;
навыки оценки и согласования сроков
выполнения поставленных задач;
навыки разработки и согласования
технических спецификаций на
программное обеспечение;
навыки формирования и предоставления
отчётности в соответствии с
установленными регламентами;
навыки проектирования структур данных,
баз данных, программных интерфейсов;
навыки выбора стиля написания кода;
навыки планирования работ по
разработке требований к системеi
навыки анализа проблемной ситуачии;
навыки участия в совещаниях рабочих
групп;
навыки оформления требований
заинтересованных лиц в документе
бизнес-T 

ребований;

навыки согласования цепей создания
системы с заинтересованными лицами;
навыки оформления технического
задания на систему;
П навыки представления концепции,
технического задания и изменений в них
заинтересованным лицам

пк_2.
Способен
анализировать
требования к
программному
средству

ПК-2.1. Знает методы анмиза
и тестированиrr требований к
программному средству,
методы анализа,
проектирования и разработки
программного обеспечения.
ПК-2.2, Умеет тестировать
требования к программному
средству, оформлять
документацию по
тестированию, анализировать
требования на соответствие
Ilринятым стандартам и
методам проектирования,
использовать современные
САSЕ-срелства.
ПК-2.3. Владеет навыками
проверки осуществимости

функционирования и
сопровождения прогDаммного

Знать:
методы анаJIиза и тестирования
требований к программному средству;
методы ан{tлиза, проектирования и

разработки программЕого обесп9чения.
Уметь:
тестировать требования к профаммному
средству;
оформлять документацию по
тестированию;
анализировать требования на
соответствие принятым стандартам и
методам проектирования;
использовать современные CASE-
средства.
Владеть:
навыки выявления противоречий в
требованиях одинакового и ра]личных
уровней к профаммному средству;

ll вопр
осы к
текущему
контролю
знаний и
промежуточн
ой аттестации
п отчет

лабораторны
м работамП курсо
вая работа

поы



средства, определения
возможности введения

изменений и дополнений
требованиЙ к программному
средству.

навыки проверки осуществимости
функционирования и сопровождения
прOграммнOг0 средства;
!] навыки определения возможности
введения изменений и дополнений
требований к программному сDедству.

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ
Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетные единицы, 180 часа.

тематический план
- очная

Nlr
л/п

Наммеliование тем и/или разделов/тем
дисциплилы

Е
:
о

Ф

L

:Е

Контак,lная работа обучающихся
с пелагогическим паботником

Е,t

Е
о

Формы
текущего контроля

услеваемости,
форма промеж}точной

аттестации
(по сеrлесйрам)

,
tr

i

е
р

. рЕхý3
ýЕ х

l Введение в дисциплину з l 2 2 Рейтинг-контроль
N9l

2
основы языка Java з 4

] Объектная модель Java з
4-5 4

2-1 12

4 Массивы 6 2
3

5 Приведение типов 3
,| 2 з

6 Пакет java,util: коллекции з
8

2 2 з
Рейтинг-
контроль 2

7 исключения з 9 2 z з

8
Потоки данных(Stгеаm), пакет
iava. io

з I0 2 2 з

9 Работа с сетью, пакетjача.пеt з ll 2 2 з

l0 потоки выполнения 3
12-
1з

4 4 з

ll Пользовательский интерфейс з
l4-
17

z 8 20

l2 Архитекryрный шаблон
проектирования МVС, l5 2

1з
Разработка кJIиент-серверных
приложений з

l6_
l7

4 40

]4 подведение итогов J l8 2 2
' Рейтинг-
контроль З

Всего за 3 семестр зб зб 81 экзамен,2?

наличие в дисциплине кп/кр з l_ l8 + + + + кр
Итого ло дисциплине з l8 зб зб 8l экзамен,27

Содержание лекционных занятий пtl лисциплине
Содержание лекционных занятий по дисциплине
Раздел l Введение в дисциплину



,7

Обзор програI\4много обеспечения, необходимого для обучепия. Понятие
кроссплатформенности. Обзор платформы J2SE. Понятие модуля компиляции

Раздел 2 0сновы языка Java
лексика. Имена и идентификаторы. Типы данных. Операторы, Соглашение по именованию,

Пакеты,
раздел 3 объектнм модель Java
классы и объекты. Модификаторы видимости, Кнструкторы, Статические элементы класса.

инициализаторы. Наследование, Абстрактные классы, Интерфейсы. Механизм позднего
связывания и полиморфизм. Класс java,lang.Object. Класс java.lang.Class.

Раздел 4 Массивы
Массивы примитивных и ссылочных типов.
Раздел 5 Приведение типов
приведение примитивных и ссылоч}tых типов, Запрещенные приведения.
Раздел б Пакет java.util: коллекции
Java- коллекции
Раздел 7 Исключения
Понятие исключительной ситуации (ИС), Причины возникновения ИС. Классификация ИС.

обработка Ис (конструкция try-catch и try-catch-finalty). Оператор throw. Пользовательские
классы исключений.

Раздел 8 Потоки данньrх(strеаm), пакет java.io
Система ввода/вывода. Сериализация. Классы java.io.Reader и java.io.Writer. Класс java.io.File.
Раздел 9 Работа с сетью, пакетjача.пеt:
Сетевые протоколы. Классы java.net.InetAdress, java.net.Socket и java.net.ServerSocket.
Раздел 10 Потоки выполнения
Класс java.lang.ThTead. Интерфейс java.lang.Runnable. .Щемон-потоки. Синхронизация.
Методы Wait(), notify(), notifyAll() класса Object. Могопоточная up*rienrypu в клиент-

серверных приложениях.
Раздел l 1 Пользовательский интерфейс
Пакет java.awt. ,Щерево компонент. Принципы отрисовки. Модель сообщений. Менеджеры

компоновки.
Раздел 12 Архитектурный шаблон проектирования МVС
Архитектурный шаблон проектирования МVС на примере тестовой задачи.
Раздел l 3 Разработка клиент-серверных приложений
Ана,тиз предметной области. Use case diagram, class diаgгаm, activity diаgгаm. Разработка

архитектуры приложения в концепции MVC.
Солержание лабораторных занятий по дисциплине
Лабораторная работа Nя l
Раздел 1Введение в дисциплину
Обзор программного обеспечения, необходимого для Обу.rения. Обзор платформы J2SE.

Понятие модуля компиляции
Лабораторнм работа М 2
Раздел 3 Объектная модель Java
классы и объекты. Модификаторы видимости. Кнструкторы. Статические элементы класса.

иницимизаторы. Наследование. Абстрактные классы. Интерфейсы. Механизм позднего
связывания и полиморфизм.

Лабораторная работа J\Ъ 3
Раздел б Пакет java.util: коллекции
Java- коллекции
Лабораторнм работа Nч 4
Раздел 7 Исключения
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Понятие исключительной ситуации (ИС). Обработка ИС (конструкция try-catch и try-catch-
finally). Оператор throw. Поltьзовательские классы исключений.

Лабораторная работа N 5
Раздел 8 Потоки данных(strеаm), пакетjача.iо
Система ввода/вывода. Сериапизация, Классы java,io.Reader и java.io.Writeг. Класс java.io.File.
Лабораторная работа Ns 6
Раздел 9 Работа с сетью. пакетjача.пеt:
Kлaccbtjava.net.Socket и java.net.ServerSocket.
Лабораторная работа J\Ъ 7
Раздел l0 Потоки выполяения
Класс java. lang.Thread. Интерфейс java.lang.Runnable. МогопоточнаJI архитектура в клиент-

серверных приложениях.
Лабораторная работа Jtlb 8
Раздел 1 1 Пользовательский интерфейс
Пакет java.awt. !ерево компонент. Принципы отрисовки. Модель сообщений. Менедяtеры

компоновки.
5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВАДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ,
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РДВОТЫ

СТУДЕНТОВ
5.1. Текущий коптроль успеваемости
Ре йtпuнz-конmр оля l1|э I
Пpll,uepHbte вопросы:
Разdел Np]
1. Понятие кроссплатфрменного прогрzlммного обеспечения2. Платформа J2SE: основные пакеты
3. Из какой диреюории необходимо запускать компилятор, чтобы скомпилировать Java-

приложение, состоящее из одного класса: test.first. Statl, описание которого сохранено в файлеStaпjava по маршруту - c:\Java\programs\test\first\?
4. Из какой директории необходимо запускать интерпретатор Java для выполнения

приложения, состоящее из одного класса: test. first. Start, описание которого сохранено в файлеStaгtjava по маршруту - c:\Java\programs\test\fi rst\?
РазDел М2
5. Выберите верное утверждение - в Java определены след},ющие лексемы:
1) идентификаторы, ключевые слова, литералы, разделители, операторы
2) ключевые слова, литераJIы, разделители3) ключевые слова, литералы, операторы
4) ключевые слова, литерirлы
5) идентификаторы, ключевые слова, операторы
6) нет верных вариантов
6. Перечислите все виды литералов в Java
7. Какие из перечисленных идентификаторов являются корректными?
l) аЬс
2) 1аЬ
3) _Ьс
4) _1с $ас
5) $ас
6) for
7) Int
8) Byte
8, Что такое комментарий разработчика и для чего он служит?
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9. Являются ли следук)щие слова ключевыми:
l) true

2) goto
3) null
4) const
5) false
l0. Чему будет равно следующее выражение и значения переменных х и у после

вычислений?
int х=0, у=0.
print((++x==l) ll (y++=:l)),

1l. Что булет в результате работы программного кода:
byte Ь:3;
int с:Ь;
с+*i
prin(++b:=c),

12. Что будет в результате выполнения выражений:l) 1l2
2) l,l2
з) 1l2,
4) 1,12,

l3. Выберите верные утверждения:
1) 12 ым литералом
2) -5 м литералом
3) це имеют тип int по умолчанию4) инициализация переменных числовых типов литераJIами, выходящими за допустимый

диапазон значений, даст ошибку времени выполнения
5) инициализация переменных числовых типов литералами, выходящими за допустимый

диапазон значений, на этапе выполнения будет выполнена с потерей точности(произойдет отбрасывание старших бит, искажение знакового разряда, окруtление допоследнего допустимого разряда и т.п.)
6) нет верньтх утвержлени й
14. Проанализировать программный код на предмет синтаксической и семантической

корректности - даст ли код ошибки компиляции и ошибки времени выполнения. Если код
корректен, то что будет выведено на экран. Ответ пояснить

l) float а: 1.0f / 0.0f;
System.out.println("a : " + а);

2) float b:0.0f/ 0,0f;
System.out.println("b :'' + Ь);

3) float с : (1.0f/ 0.01) * 0.0Г;
System,out.println("c :'' + с);

4)floatd:1.0fl+0.0fl
System.out.println(''d :'' + d);

5)floate:5.5;
System.out,println("e : '' +е);

6) boolean f= l;
System.out.println("f : '' + 0;

15, Корректно ли следующее объявление с точки
соглашений по именованию:

рuЫiс class flat{
private int flооr_пumЬеr;
private int г; // количество комнат

зрения формального выполнения
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public int rooms() {

retun r;

}

рчЫiс int GetFloorNumber() {

retum flооr_пumЬеr;
}

)
16. Могут ли пакет и влох(енный пакеты содержать одноименные классы?
Разdел Jrt3
l 7. Объявление класса: сигнатура и тело класса
18. Полная сигнатура методов класса
19. Если метод использует поле класса, должно ли оно быть объявлено выше объявления

метода?
20. Что такое конструктор? Какие бывают конструкторы?
21. Может ли класс не иметь ни одного конструктора?
22, Что такое this?
2З. Что такое super?
24. Мох<но ли при наследовании не реаJIизовывать абстрактный метод родительского

класса?
25. Если есть ссылка на абстрактный класс, можно ли с ее

абстрактным методам этого класса?
помощью обращаться к

. .26, Возможно ли не реализовывать все методы из интерфейса, указанного в выражении
impIements?

27, Какие модификаторы позволяют обращаться к элементу из классов того же пакета?
28. Какие модификаторы элементов интерфейса подставляются по умолчанию, а потому

не рекомендованы для явного указания?
29. Выберите верные утверждения:
1) у пакетов нет модификаторов доступа, любой пакет может использоваться из любой

точки программы
2) объявление локtlльного класса с явным указанием модификатора доступа вызовет

ошибку компиляции
3) все элементы интерфейсов являются public.
4) конструкторы не наследуются, поэтому не могут иметь модификатор доступа protected
5) прямое обращение к закрытому элементу класса из методов других классов вызовет

ошибку компиляции
6) прямое обращение к закрытому элементу класса из методов других классов не вызовет

ошибку компиляции, но даст исключение securityЕxception на этапе йпоr"енr"
7) нет верных утверждений
30. При объявлении классов и интерфейсов существует возможность ук€вать:
]) молификатор public или не указывать его (уровень доступа назначается по умолчанию)2) модификаторы public, pгotected или не указывать никакой (уровень доступч n*runu"r""

по умолчанию)
3) модификатор public, protected, рriчаtе или не указывать никакой (уровень доступа

назначается по умолчанию)
4) классы и интерфейсы не имеют модификаторов доступа, любой класс или интерфейс

может использОваться из любой точки програN,rмы.
5) нет верных утверждений
3 1 . !ля каких элементов класса работает полиморфизм?
32. Какое значение появится на консоли после вьшолнения следующего проl.раммного

кода:
public class Parent {
intx:2;
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public void print() {

System.out.println(x);

}

}

public class Child extends Раrепt {
int х: З;
public static void main(String s[l) {

new Child().print();
l
I

}

3з. Эквиваленты ли две следующие операции над ссылочными переменными xl и х2, если
SomeClass2 это тип переменной х2:

xl instanceof someclass2
х l.getClass().getName(),equals(x2.getClass(). getName());

34. При каком значении ссылочной переменной х оледующее выражение всегда будет
возвращать истину:

X,$etClass():=1,
З5. Как реаJIизованы в классе Object методы equals(), tostring()?
з6, При переопределении метода equals(), будет ли требоваться переопределение каких-

либо других методов, для корректного использования объектов рч""rurрrъu"rого класса в
хэш-таблицах?

Разdел Ns4
37. От какого класса наследуются классы массивов?
38. Какая рaвмерность у следующих массивов:
1) int х[], у[][];
2) String s, sl[], s2={{}, {"а", ''Ь''}, null};
39. Можно ли использовать инициализатор в выражении выделения памяти пол эJl.менты

массива? Если да, то дополнить программный код инициализатором:
int x[][]:new iпt[2][З];

40. Сколько объектов пороr(дается при инициализации маосивов:
l) int а[][] = new int[3][4];
2) int Ь[][ = new int[3][][;
41 . Что будет в результате выполнения следующего программного кода:
Point р2 [][] = (Point[][])p l.ctone();
р2[0]: new Point[]{new Point(2, 2)};
System.out.println(p t [0] [0]);
Рейmuнz-конmроля М2
Прпмерньtе вопросьr:
Разёел Np5
42. Как осуществляются сужающие и расширяющие приведения на целочисленной группе

типов?
43. Как осуществляются сужающие и расширяющие приведения на вещественной группе

типов?
44. Произойдет ли потеря точности при следующем преобразовании:
float f = -|6777217;
ответ пояснить.
45, ПроанмизИровать коД на предмеТ синтаксической корректности. Если код кOрректен,

то какие значениЯ примут все переменные, если нет, то какие ошибки будут сгенерированы:l) bytea=100-100;
2) byte Ь: 100 + 100;
3) bytec=l00*l00;
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46. Верны ли след}.ющие выражения для переменной d вещественного типа (float или
double):

1) (short)d==(short)(int)d;
2) (int)d==(inQ(ong)d;
47. Корректны ли следующие преобразования:
1) Object о = (Stгing)null;
2) Striпgs=о;
48. Пусть классы Wolf и Rabbit являются наследниками класса Animal. Корректен ли

след)тощий програл.tмный код:
Wolf w = new Wolf();
Animal а = (Animal)w;
Rabbit r: (Rabbit)a;
Разdел Nрб
49. Перечислите основные интерфейсы, используемые при работе с коллекциями?
50. Реализация какого интерфейса позволяет сравнивать экземпляры класса друг с другом

и сортировать их, например, в коллекциях?
51, Выберите верные утверждеЕия:
l ) в коллекциях содержатся ссылки на объекты, а не их копии
2) классьгколлекции, реализутощие интерфейс List, поддерживают порядок элементов
3) классьгколлекции, реализующие интерфейс set, не допускают дублирования

элементов
4) классьгколлекции, реirлизующие интерфейс Мар, использlтот уникаJIьные ключи для

размещения и поиска элементов
5) в коллекциях могут сохраяятся ссылки кzж на объекты, так и на примитивные типы
6) ссылки на объекты в коллекциях Vесtоr хранятся в порядке их добавления.
7) в качестве ключей для коллекций типа Hashtable должны передаваться только объекты

типа String
8) нет верных утверrкдений
52, Какой из перечисленный ниже интерфейсов реаJIизует класс HashTable:
1) SortedMap
2) Мар
3) List
4) SortedSet
5) нет верных утверждений
Разёел Np7
53. Причины возникновения синхронных и асинхронньIх исключений?
54. Приведите пример программного кода порождения и обработки исключительпьtх

ситуаций с помощью try-catch-finally конструкции, операторов throw и throws. Пример пояснить
55. Что будет напечатано в результате выполнения прогрill\4много кода:
public class Test {

float fVal = 0.0f;
public Test() {

}

public static void main(String[] агgs) {
Testt=newTest();
String testVal = "0. 123 ";
System.out,println("Was retumed " + t.testParse(testval) + "
with чаlче " + t.fVal);
}

private boolean testParse(String val){
try {

fVal : Float.parseFloat(val);
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rеturп truе;

} catch (NumberFormatException ех) {

System.out.println(!lTest,testParse() Bad пumЬеr -> '' + val);
fVal = Float.NaN;
} finally{
System.out.println("Finally раrt executed'');
}

rеtчrп false;

}

}

Разёел Ns8
56. Какие источники могут быть использованы классами стандартных входных потоков

Java в качестве источника данных?
57. от какого класса наследуютоя Inputstream и outputstream? остапьные классы потоков

ввода./вывода?
58, Что произойдет, если, используя объект типа ObjectOutputstream, записать в файл

данные в порядке long, int, bl,te, а считать, используя объект типа DatalnputStream, - в порядке
byte, int, long?

59. Какая кодировка используется классом OutputStreamWriter по умолчанию?
60. Какие методы объявлены в интерфейсе Serializable?
Разdел Ns9
б1. Какие из перечисленных ниже характаристик относятся к протоколу ТСР:
1) образованиепостоянногосоединения
2) не гарантирует доставку сообщения
3) протокол уровня приложения
4) использование в важных сервисах
62. Какие утилиты используются для тестирования работоспособности сети в ос

Windows?
63. Какие классы используются для работы с ТСР-протоколом?
64. Можно ли с помощью класса URL пересылать данные на сервер?
РазOел Nр] 0
65. ,Щля чего служит в Java класс Thread:
1) для запуска потоков;
2) для остановки потокOв;
3) лля синхронизации потоков;
4) для изменения свойств потоков (н-р, приоритетов)
66. Каким образом на однопроцессорной машине исполняются мног,,lIоточные

приложения?
67. Какие преимущества дает многопоточная архитектура?
68. Какое преимущество дает использоuur". ,rr"рq"йса Runnable перед прямым

наследованием класса Thread?
Розdел Ns] ]
69. Как получить объект класса Color, описывающий чистый синий цвет:l) new Соlоr ("blue");
2) new Соlоr (0,0,255);
3) Color.getBlue();
4) Color.blue
70, В чем разница между компонентами List и Choice?
7l, Какой метод нужно переопределить, чтобы реаJIизовать отрисовку внешнео вида

компонента?
72. Какими параметрами в Java характеризуется шрифт?
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73. Перечислите основные события AWT
74. Какой интерфейс и какой метод нужно р ализовать, чтобы обработать событие нажатия

кнопки?

Рейmuнz-конmроль М3
Лабораторные работы Nэ 1-8

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА
На самостоятельное изучение выноситься раздел J\Ъ 1 1 - изучение специаJIьных графических

библиотек для разработки oKoHHbIx приложений (на лекционньrх и лабораторных занятиях
студенты знакомятся с базовой библиотекой java.awt), Графическую библиотеку студенты
выбирают самостоятельно из списка:

о java.awt
о java.swt
о Swing
о JavaFX
Контрольными мероприятиямп для оценки выпоJIнения студентом самостоятельной

работы является отчет по выполненному заданию.
КУРСОВАЯ РАБОТА

студентам предлагается разработать полноценное лриложение в соответствии с
индивидуаJIьным заданием,

Требованuя к выполненuю
1. Проектирование и реализация объектной модели
2. Реализация серверной и клиентской части: данные размещаются на сервере, вся бизнес-

логика выполняется так же на сервере, клиентское приложение через пользовательский
интерфейс отобрах<ает данные объектной модели, принимает запросы пользователя и
отправляет эти запросы на сервер для обработки

З. В качестве хранилища данных - файловая система (все данные сохраЕяются в файловой
системе)

4, Задача должна быть реализована с соблюдением основных принципов ооп
(инкапсуляция, наследование, полиморфизм) и строго в концепции Model-view-controller
(отделение на уровне ПРОГРаIvlМНОГо кода представления от бизнес-логики)

задачи могут выполняться как индивидуirльно, так и в небольших группах по 2-3 человека.
спuсок заdач
1. File sеrчеr. Сервер предоставляет свою файловую систему. Клиент может

просматривать файловую систему сервера и обмениваться с сервером файлами (скачивать и
закачивать файлы с сервера \ на сервер). Задача не предполагает регистрацию клиента. Раздел
файловой системы сервера, открытый для клиента, определятся iр-адресЪм клиента (например,
если iр-адрес клиента лежит в диапазоне 100,100.50,*, то клиент доступен раздел ФС серЪера: -
D:\documents).

] -2 человека

_ 2. File sеrчеr. Сервер предост.tвляет клиентам информационные ресурсы для скачивания
(фильмы, фотографии, музыку и проч). flля получения доступа к ресурсам клиенту необходимо
завести на сервере свой аккаупт и получить статус - простой пользователь, вип-пользователь.
от статуса будет зависеть скорость скачивания. Каждая сессия клиента начинается с процедуры
авторизации.

2-3 человека
3. Клиент-серверныйчат

] -2 человека
4. Сервер предоставляет клиенту НтмL-страницы. Клиент скачивает с сервера эти

страницы, находит по НТМL-странице все ссылки, скачивает все связанные сlраницы и
закачивает все найденные ресурсы на сервер.

] -2 человека
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5. Сервер рассылает сигналы точного времени, клиент синхронизируюет свое время.
] человек

6. Мониторинг рабочего времени персонаJIа. Сервер осуществляет мониторинг рабочего
времени сотрудников: фиксирует время прихода\ухода на рабочее место; прихода\)хода на
обеденный перерыв; а так же периодически в основное рабочее время посылает контрольный
вопрос сотруднику, для фиксации его фактического прис},тствия на рабочем месте. Результаты
мониторинга для каждого сотрудника записываются в отдельный файл

]-2 человека
7. Система учета студентов (картотека), сервер на основе файловой системы.

] -2 человека
8. Сапер

] -2 человека
9. Пятнашки

] -2 человека
10. Тетрис

] -2 человека
11, Морской бой: клиент с клиентом. Сервер выполняет функцию ав,l,оризации

пользователей, предоставляет список возможных соперников, организует обмен данными
между игроками в процессе игры, осуществляет мониторинг игры и сохранение состояЕия игры
в случае ее досрочного завершения,

] -2 человека
12. Морской бой: клиент с сервером.

пользователей, реаJIизует логику соперника и
досрочного завершения,

2-3 человека
13. Крестики-нолики: клиент с клиентом. Сервер выполняет функцию аtsторизации

пользователей, предоставляет список возможных соперников, организует обмен данными
между игроками в процессе игры, осуществляет мониторинг игры и сохранение состояния игры
в случае ее досрочного завершения.

] -2 человек
14. Крестики-нолики: клиент с сервером, Сервер выполняет функцию авторизации

пользователей, реализует логику соперника и сохранение состояния игры в случае ее
досрочного завершения.

2-3 человека
15. Томагочи \ Виртуальный Зоопарк \ Виртумьный заповедник

] человек
ПРОМЕЖУТОЧНАЯ АТТЕСТАЦИЯ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИJI ДИСЦИПЛИНЫ

(экзамен)
промежуточная аттестация проводится в форме экзамена. Примерные вопросы к

экзамену:
l. Платформа J2SE: основные пакеты
2. Лексемы, операторы, операции
3, Базовые примитивные типы данных
4. Базовые ссылочные ,l.ипы данных
5. Приведение примитивныхтипов: расширяющие, сужающие, тождественные
б. Приведение ссылочных типов
7. Запрещенные приведения типов
8. Массивы примитивньIх и ссылочных типов
9. Классы и объекты, конструкторы, статические элемеЕты класса, модификаторы

видимости
1 0. Наследование, абстрактные классы, интерфейсы
11. Механизм позднего связывания и полиморфизм

Сервер выполняет функцию авторизации
сохранение состояния игры в случае ее
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l2. Классы java.lang.Object и java,lang.Class: назначение, основные методы
13. Понятие исключительной ситуации, причины возникновения, классификация,

обработка
l4. Пользовательские классы исключений
l5. Потоки данных, сериаJIизация
16. Работа с сетью, основные классы пакетаjача.пеt
17. Потоки выполнения, касс java.lang.Thread, итерфейс java.lang,Runnable;
18. МногопоточнаlI архитектура в клиент-серверных приложениях
19. Архитектурный шаблон проектирования MVC

Фонд оценочньIх материаJIов (ФОМ) для проведения а],гестации уровня
сформированности компетенций обулающихся по дисциплине оформляется отдельным
документом.

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

б.1. Кпигообеспеченность

6.2. Периодические изданпя
1. Вязовик Н,А. Программирование на Java. Режим доступа: http://www.intuit,ru/studiesi

соuгsеs/ l6116/info,
2. The JаvаФ Language Specification, Java SE 7 Edition.. James Gosling, Bill Joy, Guy Steele,

Gilad Вrасhа, Alex Buckley. Режим доступа: http://docs.oracle.com4iavase/specs4ls/se7/
htmI/index.html.

Наименование литературы: автор, на]вание, вид издания, издательство Год
издан}UI

КНИГООБЕСПЕЧЕ
нность
нмичие в

электронной
бибпиотеке Влгу

Основная литераryра
LВязовик Н.А. Программирование на Java [Электронный ресурс]/ Вязовик
Н,д.- Электрон. текстовые данные.- Москва: Интернет-Университет
Информационных Технологий (ИНТУИТ), 20l6.- 603 с.- Режим доступа:
http://www. iprbookshop,ru,/73 7 l0.htm L- ЭБС <IPRbooks>.

2016 Режим доступа:
http://www, iprbooksh
op.ru/73710.html.-
ЭБС KlPRbooks>.

2. Мухаметзянов Р.Р, Основы программирования на Java [Электронный
ресурс]: учебное пособие/ Мухаметзянов Р.Р,- Электрон, текстовые
данные,- Набережные Челны: Набережяочелнинский государственный
педагогический университет,2017,- l [4 с.- Режим доступа:
http://www.iprbookshop.ru/668 12.html.- ЭБС KIPRbooks>

20],,7 Режим доступа:
hф://wWч,, iprbooksh
ор.гr.r./бб8 1 2,html.-
ЭБС <IPRbooks>

3, Леднева С.Ю, Программирование на Jача, Ч,l [Электронный ресурс]:
лабораторный практикум/ Лелнева С,Ю., Ефимушкина Н,В., Щыганов А.А.-
Электрон. текстовые данные.- Самара: Самарский государственный
технический университет, ЭБС АСВ, 20 l5,- l59 с.- Режим доступа:
http://www.iprbookshop,гt/90875.html,- ЭБС KIPRbooks>

2015 Режим доступа:
http://WWW, iprbooksh
op.ru/90875.html.-
ЭБс (IPRbooks))

Дополнительная литература
l.Гуськова О.И, Объектно ориентированное программирование в Java
[Электронный ресурс]: учебное пособие/ Гуськова О.И,- Электрон. текстовые
данные.- Москва: Московский педагогический государственный
университет, 2018,- 240 с,- Режим доступа:
http://www, iргЬооkshор.rч/97750.html.- ЭБС KIPRbooks>

20l8 Режим доступа:
hПp://www.ipTbooksh
op,ru/97750.html,-
ЭБС <lPRbooks>

2..Щлсошуа Блох Java, Эффективноо лрограммирование [Электронный ресурс]/
.Щжошуа Блох- Электрон, текстовые данные.* Саратов: Профобразование,
20l7.- Зl0 с.- Режим лоступа: http://www,ipгbookshop,ru,/64057.htmL- ЭБС
<[PRbooks>

2о1,7 Режим доступа|
http://Www,ipгbookSh
op.ru/64057.html.*
ЭБС KlPRbooks>>

3. Программирование на языке Java [Электронный ресурс]: конспект лекций/
А.В. Гаврилов [и др.].- Электрон. текстовые данные.- Санкт-Петербург:
Университет ИТМо, 2015,- l2з с,- Режим доступа:
http://www.iprbookshop.ru/68692.html.- ЭБС (IPRbooks)

2015 Режим доступа:
http://www.iprbooksh
op.ru/68692.html.-
ЭБС <IPRbooks>
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3. The Java@ Virtual Machine Specification, Java SE 7 Edition. Tim Lindholm, Frank Yellin,
Gilad Bracha, Alex Buckley. Режим доступа: http://docs.oracle.com4 avase/specs/jvms/se7l
html/index.htm1.

4. JavaTM Platform, Standard Edition 7, API Specification. Режим досryпа: http://
docs,oracle.com/j avase/7/docs/apilindex.html

5. JavaTM Tutorials. Режим доступа: http://docs.oracle.com/j avase/tutorial/index.html
б.3. Интернет-ресурсы
1. Комплект разработки приложений Java 2 SDK, StandaK Edition, v1.7 (JDK). Режим лля

скачивания и установки:
downloads- l 880260.html

2. Среда исполнения приложений Java 2 Rцпtimе Environment, Standart Edition, v 1.7 (JRE).
Режим для скачивания и установки: http://www.oracle.com/technetwork/iava,/
iavase/downloads4re7-downloads- l 8 8026 l,html

3. Срела разработки программного кода Eclipce у 4.2,2, Режим для скачивания и
установки:

Все ПО из списка является бесплатным, находится в открытом доступе и загружается для
последуюшей установки с соответствующих сайтов

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
Лекционные аудитории, оснащённые доской (для мела или маркера), экраном для

проекционных систем, проектором и ноутбуком (420-3, 430-З).
Аудитории для проведения лабораторных занятий, оснащённые современными

персональными компьютерами, объединёнными в локальн}.ю вычислительн)ло сеть и
укомплектованными необходимым системным и прикладным прогрaммным обеспечением
(122б-З, 1 00-3, 5 1 1 -3), аудитории вычислительного центра.

Компьютеры должны иметь вьIход в Интернет для полу{ения доступа к справочной
информации,

Среда разработки - Microsoft Visual Studio.

Рабочую программу составил ст.
(ФИо, лолжность, подпись)

Рецензент генеральный директор ООО С. Квасов
, подпись)
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