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ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

I_{елью освоения дисциплины кАрхитектура компьютеров) является подготовка
учащихся в области основIlых особенностей посц)оения архитектуры современных
компьютерных систем.

Задачи
a

a

Изучение принципов работы и структуры компьютерньтх систем с учётом состояния
и направлений развития элементной базы;
Изучение программного обеспечения, компьютерньIх технологий в соответствии с
требовапиями, предъявляемыми к компьютерным системам при решении задач
на)rчно-производственного и технологического характера.

. ознакомление с примеЕением
информационного общества

сквозньD( и квантовых технологий в реалиях

1. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП
.Щисциплина <Архитектура компьютеров) основным дисциплинЕIм базовой части,
формируемой участникаI\4и образовательных отношений, блока Б1 основной
профессиона,rьной образовательной програ.п,rмы ,Щисциплины (модули)учебного плана.

З. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ
Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми
результатами освоеЕия ОПОП (компетонциями и индикаторами достижения компетенций)

Формируемые
компетепции

(код, сод€рrкапие
компетенцип)

Планируемые реtультsты обучения по дисциплине! в соOтветствяи с наимецование
оцепочпог0

средствдИядикатор досгиr(еrrия
кOмпетенции

(kol, соdеоlсан u е ч н l акаmо оо

Результлты обуч€ния по дшсципливе

оПК-3. Способен к
разработке
мгоритмиtlеских и
программных

решений в области
системного и
прикладного
Ilрограммирования,
математшIеских,
информационных и
имитационrtых
мод9лей, созданию
информационных
расурсов
глобальных сетей,
образовательного
контеЕта,
прикладных баз
данных, тестов и
средств
тестирования
систем и средств на
соответствие
стандартам и
исходным
требованиям

оПк-3.1. знает методы
теории алгоритмов,
системного и прикJIадного
программирования,
принципы и методологии
тест}tрования программного
обеспечения, принципы
математического
моделирования, типовые
(универсальные)
математические (вк.rпочая
информачионные и
имитационные) модели,
формулы, теоремы и
методы, используемые в
широком наборе областей
применения прикладной
математики.
ОПК-З.2. Умеет определять

информационные ресурсы
глобальных сетей,
образовательного контента,
средств тестирования
систем, осуществлять
обоснованный выбор
адекватных поставленной
задаче базовых
математических моделей,

Знает:
. методы теории алгоритмов;
. методы системного и
прикладного программирования;
. принципы и методологии
тестирования программного
обеспечения;
. принципы математического
моделирования;
о типовые (универсальные)
математические (вмючая
иrrформационные и
имитационные) модели, формулы,
теоремы и метолы, ислользуемые
в широком наборе областей
применения прикладной
математики.
. приtlципы сквозной технологии
блокчейн
. понятие и принципы смарт-
контракта
. ПРИНЦИПЫ IOT
Умеет:
. умеет соотносить знания в
области проrраммирования;
. умсет опредепять и составлять
информационные ресурсы
глобальных сетей,

отчёты
лабораторным

работам

Контропьные
вопросы
лабораторным

работам

Контрольные
вопросы

рейтинг-
контролю
промеж}"точной
аттестации



модифицировать базовые и
(или) разрабатывать
0ригинальные
математические мOдели в

соответствии со
спечификой поставленной
задаtlи моделироваllия,
оПк-3,3, Владеет навы ками

разработки программного
обеспечения. а такя<е
выполнения
математиtIеского

моделирования от анмиза
постановки задачи до
анализа результатов,

образовател ьного контента,
средств тестирования систем;
. обоснованный выбор адекватных
пOставленной задаче базовых
математических моделей;
. базовые и (или) разрабатывать
оригинальнь]е математические
модели в соответствии со
спечификой лоставленной задачи
моделироваttия.
о разбираться в видах и версиях
блокчейна
Владеетl
. навыки разработки
програм м ного обеспечения;
. навыки вы лол нения
математического моделирования
от анализа постановки задачи до
анализа результатов,

ения - очная ое е

,v!
п/п

Наименование тем и/лли р азлелов/тем
дисциплины

Е

&
f

КоlIтакrная работа обучающйхся
с педагогическим Dаботником

Бя

Е
(,)

Формы
текущего
контрOля

успеваемости,
Форма

промеж)точной
аттестации
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Е

пЕ- еЕý

"ёв

Переаттестация Процессоры и
их классификация 2 1_18 l08

переаттестация

История развития ЭВМ,
Принчи пы фон-Неймана.
систем ы сч исления.

2 ]_6 2 4 4 24 Рейтинг-
контрольN9l

2 Базовые функчиональные
элементы Эвм,
Общая организачия ЭВМ,

2 7_ I0 4 4 4 12 Рейтинг-
контрольJф2

з Прочессоры и их
классификация

2 II_I4 4 6 6 l8

4 подсистема памяти 2 ]5_18 2 2 2 8

5 Подсистема управления,
Управление вводом-выводом,

2 l5-18 6 2 2 l0 Рейтинг-
контрольN3

Всего за 2 семестр: I8 ]8 ,72
зачёт, зачет

I Itultr,t ие B,,Lt.tctttatul 14не I(I I,1J(l)

Итого ло дисциплине l8 l8 l80 зачёт, зачет

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРАДИСЦИПЛИНЫ
Трудоемкость дисциплины cocTaBJUIeT .JL зачетньtх единиц, д5 часов

тематический план

Содержание лекционных занятий по дисциплине
раздел l. История развития Эвм. Принципы фон-неймана. системы счисления.
Тема l, История развития ЭВМ. Принципы (Ьон-НеЙмана, системы счисления. История
вычислительной техники. Принципы Фон-Неймана' Архитектура Фон-Неймана и лругие
виды архитектур.
Тема 2. Понятие аJIгоритма. Системы счисления. Перевод чисел меr(ду системами
сrIисления. особенности хранения чисел в памяти ЭВМ.



Раздел 2. Базовые функциональные элементы ЭВМ. общая организация ЭВМ.
Тема 1. Элементы двоичной ло гики И, ИЛИ, НЕ. Понятие логических схем.
Тема 2. Триггеры. Регистры. Сумматоры.
Раздел 3. Процессоры и их классификация.
Тема 1. RISC, CISC, ARM архитектура. Общие принципы построения процессора ЭВМ.
Тема 2. Режимы работы процессора ЭВМ. Нейронный, квантовый процессор.
Раздел 4. Подсистема памяти.
Тема 1. История развития подсистемы памяти ЭВМ Классификация видов пал,tяти. Общие
принципы организации памяти.
тема 2. Адресация. Страничная организация памяти. Виртуальная память. облачные
технологии хранения данных.
Раздел 5. Подсистема управления. Управление вводом-выводом.
Тема 1. Устройства ввода-вывода. особенности взаимодойствия ЭВМ с устройстваrии
ввода-вывода.
тема 2. Технология блокчейн. Применение блокчейн в рл}личных сферах науки и техЕики.
IоТ:сфера применения.
Тема 3. Периферийные устройства: классификация.

Содержание лабораторных занятий по дисциплине
раздел 1. История развития Эвм. Принципы фон-неймана. Системы счисления.
1) Изучение системньtх характеристик ПК с помощью диагностических утилит.
Раздел 2. Базовые функциональные элементы ЭВМ. Общая организация ЭВМ.
1) Изучение видеосистемы ПК с помощью утилиты FRAPS.
2) Изучение работы системного монитора в ОС Windows и Linux.
Раздел 3. Процессоры и их классификация.
1) Изучение характеристик ARM процессора смартфона с помощью утилиты Benchmark.
Раздел 4. Подсистема памяти.
1) Изучение работы жёсткого диска с помощью утилиты CrystalDiskMark.
Раздел 5. Подсистема управления. Управление вводом-выводом.
1) Изучение симулятора сети packetTracer и создание коммуникационной сети.
2) Программирование сетевого сокета на С++.
3) Изучение устройства и принципа работы дигитайзера.

5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ,
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РДЬОТЫ

СТУДЕНТОВ
5.1. Текущий контроль успеваемости

Примерный перечень вопросов к рейтинг-контрольЛЪ1.
1. Сmрукmура вьrчлlслumельлlой MatauHbt фон-Ней,vана,2, Мноzопроцессорная u парсulлельная архumекmура,
3. кПрuнцuпь, пpozpajrlJvtшozo управленLбl ЭВМ> фон Неймана.
4. OcHoBHbte mехнuческuе харакmерuсmuкu ЭВМ,
5, Клас сuфuкацлul вьtчuслumельньlх л4аluuн.
6, Поняmlп кмаzuсmраJlы), (uluна управленuя), кuluна daHHbtx> - опреdеленuе, разлuчllя!
пpll|rtepbl.
7. Перевоd uз оdной сuсmемьl счuсленuя в dруzую.
8, Операцuu наd чuсламu в разньlх сuсmемах счuсленuя.
9. OcHoBHbte эmапы реuленuя заOачu на ЭВМ.
l0. Алzорumм поняmuе u свойсmва

Примерный перечень вопросов к рейтинг-коптролю}l}2.l. Функцuона,lьные элеменmьt ЭВМ



2. Сосmав u назначенuе ко74поненmов проzраr|мно?о обеспеченuя,
3. Спрукmура вьtчuслumельной сuсп,lемьt: уровнц u uх харакmерuсfпuка.
4. ОсновньtеусmройсmваПКuuх функцuu,
5. Поняmuе ,rсuзненноaо цul{Jtа проZрсмлlы, основные эmапы,
6, Классuфuкацuя элеменmов ЭВМ.
7, Аппараmная часmь ко.fotпьюперньlх сuсmем.
8, ППП, СПО, ППО вudьI u харакmерuсmuка
9, Лоzuческuе cxeMbt, Таблuцьl uсmuнносmu. Kpyzu Эйлера
l 0, Преобразованuе лоzuческuх функцuй,
] ], Поняmuе uнmерфейса. Роль конmроллеров в схемах перuферuйньtх усtпройсmв.

Примерный перечеЕь вопросов к рейтинг-контролю .I!b3.
l. Поняmuе u функцuu кэul-пап4яmu,
2. Сосmав яdра процессора
3- Поняmuе файловой сuсmемьl, операцuонной среёьt, оболочкu.
4. Классuфuкацuя вычuслumельньlх сuспем по Флuнну,
5. Классuфuкацuя ч харакперuсmuка процессоров ДRМ, RISC, CISC архumекmурьl.
6. Векmорные u сксuярньlе mехнолоzuu процессоров,
7. Коduрованuе u u,tuфрованuе daHHbtx.
8. Лоzuческuе cxeMbt, Tpuzzepbt. CyMlпamopbt.
9, С е mе Bbte lпо пол о zuu. Хар акmерuсmuка с еmе в ых с о е d uн е н uй
l0. BIOS персонсшьноzо компьюmера - сmрукmура, назначенuе, прuнцuп dейсmвuя.
] ]. Вudеосuсmема пepcoHaJlbчozo компьюmера, сосmав, прuнцuп dейсmвuя, Рабоmа
вudеосuсmемьt в mексmовол| реэюuме, в zрафuческом pe cuJvre (прч рабоmе с 2D-zрафuкой ч
3D-zрафuкой)
]2. Какое uз усmройсmв сmсшо первыл, преdсmавuпелем IoT?
а) Двmомаm с uzрушкаJуlu.
Ь) Ул-lньле часьt.
с) Двmомаm с zазuровкой
d) Смарmфон,
13, Верно лu ymBepctcdeHue, чmо zолосовы,е помоlцнuкu оmносяпся к IoT?
а) Верно,
Ь) Неверно,
с) HeKomopble вudьt zолосовьtх полtоlцнuков не оmносяmся.
d) Нельзя сказаmь mочно,
14. Выберuпе оmраслu, zdе прttменяеmся Инmернеm Вещей.
а) Меduцuна,
Ь) Безопасноспль,
с) Промьlшленносmь.
d) В с е вьшlеперечuсле нно е.

] 5. Какое опреdеленuе верно?
а) Блокчейн - эmо блокноm, в коmором Jl4oъюHo запuсываmь uнфорлtацuю сов.л4есmно, а
поddелаmь Lulu uзJиенumь сmарьlе запuсч невозмоэlсно,
ь) Блокчейн - эmо uлкаmулка, в коmорой храняmся dеньеu, а dоспаtпь uх моэlсно, не uмея
ключа,
с) Блокчейн - эmо сmол, на колпором разбросаньt бумаzu, u rполько оduн человек знаеm, в
каком поряdке.
d) Блокчейн - элпо спuсок заdач, Komopbte Mo)lc+o вьlполняmь в любом поряdке.
] 6, Бumкоuн ссlмсLя популярная крuпmовалюmа, Сколько Bcezo насчumываепся
крuпmовалюm?
а) Нельзя опреdелumь.
ь) 10-30,
с) Больtuе 100.



d) Больluе 1000.
]7, Чпо mакое смарm-ксlнmракm?
а) Скрьtmьtй счеm dля перевоdа mOкенов.
Ь) Еduнuца uзj,rереншI крuпповалюmы.
с) Эпо компьюперньtй алzорumм lдu условuе, коmорое позволяеm сmоронам обменuваmься
акmuваrlu.
d) Эmо dокуменm, в коmором пропuсана суmь сmарmапа, вьtхоdяu4еzо lta ICO.
]8. Чmо пакое NG?
а) Новая крuпmовапюпа, коmорую счuлпаюп наслеdнuко.iл,t бuпкоuна.
Ь) Блокчейн-проmокол HoBozo поколенuя,
с) Длzорumм tuuфровкu ключей в блокчейне,
d) Блокuровка счеmа после моLлленнuчесmва.
19. Какое уmверэtсdенuе НЕВЕРНО,
а) Как mолько операцuя вьlполнена, запuсч о ней необраmuмьt,
Ь) Учасmнuкu блокчейна сообLцаюmся через ценmрацьньtй узел.
с) Каэtсdьtй член сообulесmва uмееп dосmуп ко всей uнфорллацuч u uспорuu.
d) Каэюdсlл,tу пользовапелю прuсвоен аdрес, сосmояuluй uз более 30 сuмволов.
20. Как ltазьtваеmся оборуdованuе на базе компьюmера с вudеокарmаlu, коmорое
преdназначено dля dобычч крuпmов апtоmьt?
а) Ферлlа,
Ь) Ранчо.
с) ОzороD,
d) Сuсmемньtй блок,
2 ]. KaKue прешfutуu|есlпва ltмееm кванmовьtй компьюпер в cpa*Hetuu с кпасц)ческll|rl
колtпьtоmером?
а) Можеm uмеmь пахlяпь экспоненцuальлlо больuлеzо размера.
б) Jhобой аlzорuлпм кванmовоzо компьюmера эффекmuвнее алlорuлплlа dля lспассuческоео
компьюпера,
в) ОпреdеленньIе алzорumлlьL кванпово2о колlпьtоmера эффекmuвнее соопвеmсmвуюu|ltх
алzорumмов dля классuческоzо кол|пьюmера.
е) Моэюеm параллельно вьlпо lяmь linaccuлHbLe вьlчuсленuя.
22. Какuе лrcdосmаmкu Lll4eem кванmовьtй компьюtпер в cpaBlreHuu с кпассчческuл4
компьюmерол,t?
а) Не мосюеп uмеmь па,л,шmь больu,tоzо разtlлера,
б) Чmенuе сосmоянлlя кубumа разруuлаеп эпо сосmоянue
в) Коррекmный оmвеm моэ!сно получumь лuul,ь с некопорой Gерояпносmью.
е) Не способен вьlполняпь параллельньlе вычuсленuя,
23, KaKue уmверэюdенuя справеdлuвьl dля поняmuя ккубutпss?
а) Эmо кубчческuй бuп.
б) Эпо еduнuца п(L|чlяlпll KBaHmolozo компьюlпера,
в) Кубum мосюеm рассмаmрuваmься как векmор еduнuчной Dлuньr на tuloctocmu,
24. Какuе значенuя моэ!сеп хранumь кубutп?
а) Только 0 u 1.

б) Любьtе полосrcumельньtе значенuя.
в) Любые значенLul оm 0 Dо ] вкпючumельно.
25. Чmо mакое мульmuкубum (п-кубum)?
а) Кубum, uмелоlцuй форму п-уеольlluка.
б) Сuсmема uз п взаuмоdейсmвуоtцuх кубumов.
в) Сuсmема uз п кубumов, значенuя KomopbLx совпаdаюm.
26. KaKue уmверэtdенuя справеdлuвы оmносumельно базuсньtх сосmоянuй п-кубuпа?
а) Чuсло базuсньtх сосmоянuй равно п2.
б) Чuсло базuсньtх сосmоянuй равно 2п.



в) Базuсное сосmоянuе - эmо оёно uз возмо)lсньlх сосmоянuй п массuческ1,1х бumов -послеёовапельносmь uз нулей u еduнuц dлuньt п,

z) (4) Сосmоянuе п-кубumа - суперпозuцuя базовьrх сосmоянuй.
27. В каком сосmоянuu ]rtоlсеm нахоdumься 2-кvбum?
а) В запуmаннол,t,
б) В незапуmанном.
в) В вudе суперпозuцuu запулпанно2о ч незапуmанноzо сосmоянuй.
2в. kakue уmверэtdенlul являюлпся коррекпньtмu dля незапулпанно2о сосlпоянuя 2-кубumа?
а) Сосmоянuе 2-кубumа моасеm быmь факпорtlзовано (преdсmавлено в вuёе mензорноzо
проuзвеdенuя).
б) Сосmоянuе 2-кубumа не моuсеm быmь факmорuзовано (преdсmавлено в вudе пенэорно2о
проuзвеdенlш),
в) Еслu пара 2-кубumа в оdном u mом )юе сосmоянuu нахоdumся в разных mочках
просlпранспва, mо прu провеdенuu uзмеренлLя безусловная верояmносmь наблюdенuя
значенuя 0 в mочке А совпаdаеm с условной верояmносmью наблюdенu.я значенuя 0 прu
условuu, чmо в mочке В наблюdаеmся mакэtсе значенuе 0.
е) Еслu пара 2-кубumа в odHoM u mом )lce сосmоянuu нахоdumся в разных mочках
просmрансmва, mо прu провеdенuu uзмеренuя безусловная верояmносmь наблюdенuя
значенuя 0 в mочке д не совпаdаеm с условной верояmносmью наблюdенuя значенuя 0 прч
условuu, чпо в mочке В наблюdаеmся mакэlсе значенuе 0.
d) Еслu пара 2-кубumа в оlнолt u mом сюе сосmоянult нахоdumся в разньlх mочках
просmрансmва А u В, mо прu провеdенuu uзмеренuй в mочках Д u В резульmаmьt
незавuсuJrtьl.
29, Еслu пара 2-кубumа в оdном u mом эtсе сосmоянuu нахоdumся в разньш mочках
просmрансmва А u В, mо прu провеdенuu uзмеренuй в mочках Д u В резульmаmы завuсuмьl,
30. Вudы блокчейн u поняmuе сJrrарm конпракmа.

5.2. Промежуточная аттестация по итогаJ\,{ освоения диоциплины (зачёт).
Также по разделу кПроцессоры> проводится переаттестация

Примерный перечень вопросов к зачёry,
l) I{лассuфuкацuя ЭВМ.
2) Поняmuя <архumекmура ЭВМлl u <сmрукmура ЭВМ>, Дрхumекmура фон-Нейлtана ч не
ф о н -не ймано в скuе архumе кпlурlы.
3) ДППаРаmнаЯ u проzрсllймная реалuзацurl ал2орuллlл4ов. OcHoBHbte эmапы реuленuя заdач
на ЭВМ,
4) Пуmu u среёсmва повьпценuя проазвоdumельносmu ЭВМ.
5) Запомuнаюuluе усmройсmва: uерархuя u lолассuфuкацtlя,
6) Аdресная, безаdресная u ассоцuаmuвнаrl памяmь,
7) Вuрmуальная памяmь - назначенuе u прuнцuп dейсmаtя,
8) Классuфuкацuя процессоров.
9) Сmрукmурнь.е элеjпенmьtпроцессора.
l0) Эволюцuя процессоров персональных кол4пьюmеров (на прuмере эволюцuu процессоров
семейсmва х86 фuр*tьt Iпtel uлu любоzо dруzоzо семейсrпва).
l1) I-процессорьt u М-процессоры поняmuе u сравнumельньtй анаluз.
12) RISC u CISC процессорьl. - поняmuе u сравнuпельньlй аналuз.
1З) Мобtlльные процессорьt ДRМ - сравнumельньtй аналuз, прuнцuп функцuонuрованuя.
l4) Среdсmва повьlu]енuя бьtсmроdеdсmвuя процессоров - параJьхелuзлt, конвейерtвацuя,
суперскаJlярньtе u VLII| архumекmурьl u m,п,
15) Сuсmемьt BBoda-BbtBoda ЭВМ - назначенuе u сосmав.
16) OcHoBHbte peatctlMbt BBoDa-BbtBoda - проzраsttл,tньlй обмен, обмен по прерьl,ванuяJч, ч обмен
в реэlсulrtе пряJулоzо dосmупа к памяmu (DМД).
17) Параллельньrc вычuслuпельные сuсmе74ьl - поняmuе u классuфuкацuя.



1 8) Сuсmолuческuе apxumeчlflJlpbl ч aJlzoputllrlbl,
l9) Ассоцuаmuвные u векmорные вьlчv,lслumельньtе сuсmемы (вмючая векmорно-
параtlлельньlе u векmорно-конвейерные сuсmемьr, Сравнumельньtй аналuз,
20) ДНК - процессор. Нейронньtй процессор, Кванmовьlй процессор. Сравнumельная
харакmерuсmuка.
2 l ) Классuфuкацuя архumекmур вьtчuслumельньlх сuсmем.
22) Элеменmная база ЭВМ,
2 3) Технолоzuче скuй процесс в Jуluкропроце с сорах. Сmраmееuя ( mul- mак ))

24) Сквозньlе mехнолоеuu в архumекmуре ЭВМ,
25) Кванmовьlй объекm: свойсmва ч опuсанuе
26) Сравненuе кванпово2о компьюmера u обьlчноzо на ло2uческо14 ч фuзчческом уровнж.
27) Прuнцuп рабоmьt кванmовоео компьюпера.
28) Назваmь наuболее uзвесmные кванmовьrc алzорumмы,
29) Чmо mакое IoT, Гdе u как он uспользуеmся
30) KaKue mехнолоzuu леэ]саm в основе IoT
3 1) Сmанdарmьl прu,ллененоtя IoT
32) Чmо пакое блокчейн u какuе основньrc элеменпьl в себе соdерuсum
33) Прuнцuп рабоmы блокчейна u е?о защumа
34) Тuпьl блокчейн сеrпей. Прu*tеры внеdренuя ч обласmu прuJиененurl, блокчейна
35) Смарm конпракm u ezo разновudносmu.
3 6) Крuпmоzрафuя. Сtlммеmрuчные алzорumмьt шuфрованtlя,
37) Шuфрованuе с оmкрьIfпьlм ключом,
38) I]uфровая поdпuсь ЭI]П. Серпuфuкаmы u Уdосmоверяюuluе ценmры,
39) Слабые u сuльные паролu: oc+oлHble свойспва.
40) Крuпmоzрафuческuе проmокольl.

Примерный перечень вопросов для переаттестации.
1. Нейронньtй проце ссор : хараклперuсmuка, проuзвоdumельносmь, спосо б
функцuонuрованuя.
2. днк - процессор: харакmерuсmuка, проuзвоdumельносmь, способ функцuонuрованuя,
3. Технолоzuu беспровоdной свжu.
4. Альmернап-luвные пуmu развumuя вычuслumельной mехнuкu,
5. Мульmuпроцессорные mехнолоеuu: (JМД
6, Мульmuпроцессорные mехнолоzuu: СОМА
7, Мульmuпроцессорные mехнолоzuu : N(]МД.
8. Мульmuпроцессорньле mехнолотuu: NORMA,
9, Развumuе компьюmерной архumе кmурьI
10, Сосmав яdра компьюmера.
1 L Мноzояdерньlе cucmeшbl.
] 2. Технолоеuя конвейерuзацuu поmоков ёанных Hyper-Threadiпg.
1 3, Процессорьt lпtеl Core : харакmерuсmuка, классuфuкацuя, прulrененuе.
1 4. П р оце с с ор bt А MD : х ар а кm epu с muка, клас с uфuк ацtlя, прuме н ен uе,
] 5, CucmeMbt RISC u CISC
16. Прш"tененuе лоzuческtlх схем в ЭВМ.
17, Дdресацlв: вudьl u прuмененuе.
l8. Параллельньrc компьюmерньlе архumе кmурьl
19. Лоzuческuе усmройсmва ЭВМ.
20, Перuферuйньlе усmройсmва: разновudносmu u сфера прuлrененuя.
2 L Сепевое оборуdованuе.
22. Тuпьt daHHblx.
23, Элеменmная база ЭВМ.
24. OcHoBHble цuфровьtе лоеuческuе cxeJrlbl



2 5. Кванmовьtй процессор.
2 6. Memodbt оценкu проuзвоdumельносmч процессора.
27. Меmоdьt оценкu проuзвоduпельносmu вьlчuслLlmельной сuсmелцьt,
2В. Поdсuсmема BBoda-BbtBoda uнформацuu,
29, Мuкропроцессорные rtлапформьt : Дrduiпо, Raspberry,
3 0.,Щuzumайзеры : mехнолоzuя, прuнцuп рабоmьt, lолассuфuкацuя,
31. ARM архumекmура мобuльных процессоров.
3 2. Файловьtе cuc mемы : классuфuкацtlя.
3З. Проzраммньlе сокеmьl dля cemeBbrx uнперфейсов.
34, Budbl uнmерфейсов.
3 5, Моdелu пqJ яmu
36, Булево алzебра u её прuмененuе в ЭВМ,
3 7, Bup mу альн ая палппь,
3 8. Ко мпьt о mе р Hble uluньl,
39, Budbl песmuрованuя аппарапньlх ресурсов ЭВМ

5.3, Самостоятельная работа обучающегося.
Самостоятельная работа студентов по дисциплине <Архитектура компьютеров) вкJIючает в
себя:
1) углубленное изучение учебного материала по конспектам, учебной и наулной
литературе, в том числе по вопросаN4, Ее рассмотренным в ходе аудиторных занятий;
2) подготовку к лабораторным занятиям, требующlто изучения особенностей архитектуры
различньIх ЭВМ, знание законов математической логики, методов перевода в различные
системы счисления
3) подготовку по всем видам контрольньж мероприятий, в том числе к текущему кOнтролю
знаний и промежуточной аттестации.
4) написание рефератов по тематике но рассматриваемых в ходе курса тем.

Вопросы для самостоятельной работы сryдентов.
1,Почему в ЭВМ uсполфуюm dвоuчную сuсmему счuсленuя?
2, Почему в современной бы,mовой mехнuке! промы.ulленноltt оборуDованuu u m,d.
uспользуюm всmраuваемые ЭВМ вмесmо спецuаJlu:]uрованньtх БИС?
3. Чmо mакое пpoepa.l"tl,ta?
4. Чпо mакое вьlчuслumельная сuсmема?
5. Из какuх эmапов сосmоum Jсuзненньtй цuкл проераммьl?
6, Чmо называеmся вьlчuслumельньtм поmоколl? Как осуtцесmвляеmся управленuе?
7. Чmо называепся uнсmруменmальньl,fulu среdсmвамч разрабоmкu?
8, В чём разлuчuе меясdу операцuонной оболочкой u операцuонная среdой ЭВМ?
9. В чем заlоlючаеmся функцuя вuрmумuзацuu процесса?
] 0, Лоеuческuе эаконьl u ttx прuuененuе в ЭВМ.
] ]. В чём олплuчuе СоМА машuн оm UМд?
]2. К какой капеzорuu оmносяmся NОRМД lwau,tuHbl?
13. Классuфuцuруйпе lВМ-совмесmuмьlй персональньtй компьюmер по разлuчньlм
классuфuкацuялtt вьtчuслumельньlх маlаuн.
14, Почему прu uспользованuu в сосmаве вычuслumельной сuсmемьt N процессоров вмесtпо
оdноzо пракmuческu нuкоzdа не уdаёmся dобцmься повьпuенuя проuзвоdumельносmu в N
раз?
15, Чmо mакое кванmовьlй объекm. Какuе у неzо свойсmва. Опuсаmь поdробно каэtсdое uз
нuх.
1б. CpaBHeHue кванmово?о ко^4пьюmера u обьlчноzо на лоzчческол' u фuзuческом уровнsы.
I7, Прuнцuп рабоmьl кванmово2о компьлопера,
]8. Назваmь наuболее uзвесmные кванmовые Mzoputlлlbl.



]9. Чmо mакое IoT. Гdе u как он uсполtуеmся
20. KaKue mехнолоzuu леасаm в основе IoT
2l. Сmанdарmьt прllмененuя IoT
22, Чmо mакое блокчейн u какuе oc+oлHble элеменmьl в себе соёерэюum
2З, Прuнцuп рабоmьt блокчейна u е?о защumа
24. Тuпьt блокчейн сеmей. Прuмерьt внеёренuя u обласmч прIlмененuя блокчейна

основным источником информации для выполнения самостоятельной работы являются
справочные подсистемы и официальные сайты програл.tмных пrжетов, изгIаемых в рамках
дисциплины. В ходе самостоятельной работы студенты должЕы позцакомиться с
содоржанием соотвотствующих ресурсов, имеющим отношение к рассматриваемым на
лекциях вопросам, к заданиям лабораторных работ и к вопросам для самостоятельной
работы. При этом рекомендуется самостоятельно проанализировать и частично реализовать
примеры, дilнные в справочных материалах.

ФонД оценочньrХ материмоВ (Фом) длЯ проведениЯ аттестации уровня
сформированности компетенций обучающихся по дисциплине оформляется отдельным
документом.

б. УЧЕБНО_МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

6.1. Книгообеспеченность

б.2. Периодические издания
1. llUral Mathematical Journal.-2020. - Екатеринбург, Уральский федеральный
уЕиверситет, ISSN: 241 4-3952.

2. llВесттlик Сибирского инстит}та бизнеса и информационных техЕологий.-2020,- Ns 3. -
Омск, Сибирский институт бизнеса и информационных технологий, ISSN:2225-8264
з,// Известпя Саратовского унив9рситета. Новм серия. Серия Математика. Мехаяика
.Информатика. - 2020. - Саратов, Издательство Саратовского университетL ISSN:1816-
979l.

б.3. Интернет-ресурсы
1 .Хабр // Режим доступа: httlэs://hаЬr.сопr/п-r/

Ндимевов0Ilие литераryры: двтор, шазвание, вид иlдrппя, издательство Год
издаяия

КНИГООБЕСПЕЧ
Енность
наличие в

электронном

Основная литература*
1.Гребенников, В. Ф. Архитектура средств вычислительной техники. Общие
сведения об Эвм. Процессоры и устройства управления : уrебное пособие / В.
Ф. Гребенников, В. А. Овчеренко. - Новосибирск : Новосибирский
государственный технический университет,2019. - 76 с. - ISBN 978-5-7782-
400з-2.

20l'9 hф://www,ipT
bookshop.rrr./98

695.html

2, Архитекryры и толологии многопроцессорных вычислительньш систем :

учебник / А. В, Богданов, В, В. Корхов, В, В.2020 Мареев, Е, Н. Станкова. - 3-е
изд. - Москва, Саратов : Интернет-Университет Информационных Технологий
(ИНТУИТ), Ай Пи Ар Медиа, 2020, - lЗ5 с. - ISBN 978-5_4 491-ОЗ22-4.

2020 http://www.ipT
bookshop.rr:/8 9

420.html

3. Толстобров, А, П. Архитектура ЭВМ : учс:бнос пособttе д;tя вузов / А, П,
Толстобров. - 2-е t{зд., испр. и доtt, -- Москва : Издательство Юрайт, 202l
I54 с, (Высшее образованлс). _- lSBN 978- 5-5З4-12З'1'7 -1 ,

2021 https://urait.гu/
ьсоdеl47 6512

,Щополнительная литература
1, ,Щогалин, l l. Б. Архитектура ком]lыотера : учсбltое пособие / Н. Б. Доr.ад!lн. -4-е изд. MoctcBa : Лабораторlая знаний,2020, 272 с, - ISBN 978-5-00I0l-
662-5.

2020 http://www.ipr
bookshop,ru/64

74.html
2. Колдаев, В. Д. Архитектура ЭВМ : учебное пособие / В.,Щ. Колдаев, С,А.
ЛуIlин. - Москва: ФоРУМ : инФРА-М,202l. 

- 38З с, - (Среднее
профессиональное образование). - ISBN 978-5-s199-0868-6.

202l https ://zпап iu m
,Соm./саtаlоg/рг
oduct/l l367E8
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2. ОфициальныЙ саЙт Visual Studio Code // Режим доступа: https://code.visualstudio.com/ 3.
Рейтинги языков прогрalNIмирования по версии TIOBE i/ Режим доступа:
https ://www.tiobe.com/tiobe-index/
4. Официальный сайт платформы Miro // Режим доступа: htps://miro.com/
5. www.csin.ru _ Образовательный интернет-проект, посвященный computer science и
смежным дисциплинаI4. Мы формируем коммьюнити людей, профессионаJIьно
занимalюцихся или даже просто интересующихся дalнной тематикой. Также мы собираем
информацию, например, русскоязычные курсы по информатике.
6. http://window.edu.rц/гesource l112/3з112 - Единое окно доступа к образовательным
pecypc.lM.
7. http://wwrv.xnets.ru.- Компьютерные сети и технологии.
8. https://compress.ru/ - Новостной сайт с обзорами и тестированием ПО и аппаратной части
пк
9. http://www.on-line-teaching.corrйtml/index.html - онлайн-учебник по основам HTML.
10, htфs://ichip.ru,/ - Новостной сайт с обзорами и статьями по компьютерной тематике.

7, МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
!ля реа,тизации данной дисциплины имеются специ€lльные помещения для проведения
занятий лекционного типа, занятий лабораторного типа, текущего контроля и
промежуточной аттестации, а также помещения для самостоятельЕой работы.
Лабораторные занятия rrроводятся в аудитории (компьютерном классе) 511б-3 (или
аналогичном компьютерном классе в зависимости от сетки расписания). Минимально
возможный объём ОЗУ для выполЕения лабораторных работ - 4 ГБ.
Перечень используемого лицензионного прогрilьrмного обеспечения:
1) MS Word;
2) MS PowerPoint.
3) Microsoft Visual Studio 20 1 0,20 1з,20 1 5,20 17 .

4) Сервис Triventy(htфs://triventy.com/)
5) Сервис Miro Ф]Фдlдцiдs"ýа!ц0
6) Сервис Quizizz(https://quizizz.corrr/)
7) Сервис Kahoot!( https://kahoot.conr/)
8) Сервис Plickers(https:i/www.plickers.conr/ )
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