
АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
Твхнологии рдзрдвотки вдв-прилощвний

(наименование дисциплины)

Направление подготовки
(специальность)

02.0З .02 Фундаментальная информатика й ин фйrrи онные
технологии

Направленность
(профиль) подготовки

МоOильные и Интернет-технологии

Idель освоения дисциплины I]ель освоения дисциплиIJы: rеорет@
знакомство с современными технологиями разработки
интерактивных веб-прилолtений.

Общая трудоемкость
дисциплины

9 зачетных единиц, З24.1аса

Форма промежуточной
аттестации

Зачёт с оценкой (семестр 5)
экзамен (семестр 6)
курсовая работа (семестр 6)

Краткое содержание
дисциплины:

Раздел 1, Принципы разработки архитектуры веG
прилоlltений.
раздел 2. Программы, выполняемые на стороне клиента. Язык
JavaScript.
раздел 3. Программирование на стороне сервера
раздел 4. Щополнительные вопросы программирования на
стороне сервера.
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