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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
I_{елью данного курса является изучение объектно-ориентированного языка

программирования Java и основных приемов разработки кросс-платфоменных приложений на
платформе Java 2 Standart Edition (J2SE). .Щля достижения цели предполагается рошение
следующих задач:

- и3учение теоретической части (кроссплатформенный объектно-ориентированный язык
программирования Java; основные пакеты платформы Java 2 Standar1 Edition);

_ закрепление на практике полученных теоретических знаний (разработка клиент-
серверных приложений на языке Java с многопоточной архитектурой и оконным
пользовательским интерфейсом).

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП
!исциплина <разработка кросс-платформенных приложений> относится к обязательным

дисциплинам учебногоплана.

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ
планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с плавируемыми

опоп)езультатами освоения ul lull (компетенциями и компетенций
Формируемые
кOмпетенции

(код, содер)кание
комлетенции)

Планируемые результаты обучения по дисциплине| в соответствии с индикатором дости)кения
компетенции

наименование
оценочного

средстваИндикатор достижения компетенции
(коd, соOе Dlca\ue uнОчкапоDа

Ре]ультаты обучения по дисциплине

yK_ l.
Способен

осуществлять
поиск,

критический
анализ и синтез

информачии,
применять
систеN4 н ы й

подход для

решения
поставленных

задач

YK-1.1. Знает принципы сбора,
отбора и обобщения информашии,
УК-].2. Умеет соотносить
разнородные явления и
систематизировать их в рамках
избранных видов
лрофессиона-льной деятельности.
YK- l,3. Владеет навыкам и
науч ного поиска и практической
работы с информационными
источниками; методами принятия

решений.

З нать:
базовые принципы системного анализа;
правила составления аналитических
документов;
лравила оформления ссылок на
библиографические описания;
Уметь:
выделять базовые составляющие задач и;
осуществлять деком позицию задачи;
соотносить рiвнородвые явления и
систематизировать их в рамках избранных
видов профессиональной деятельности
формулировать чIльтернативные подходы к
решению задач в рамках выбранных видов
профессиональной деятельности, в том
числе на основе обобщения законов и
методов различных наук, результатов иэ
информационных источников;
Владеть:
опыт использования индуктивного и
дедуктивяого подходов к решению задач;
практический опыт работы с
информачионным и источниками;
навыки использования диалектического
метода познания при анмизе и синтезе
информачии различной природы и в

разл ичном контексте;

отчеты ло
лабораторн
ым работам
курсовая

работа

ук_4,
Способен

осуществлять
деловую

коммуникацию
в устной и

письменной

формах на
государственно

м языке

УК-4. l , Знает лиrературную форму
государственного языка, основы
устной и письменной
коммуникации на иностранном
языке, функциональные стили
родного языка, требования к
деловой коммун икации,
УК-4,2, Умеет выражать свои
мысли на государственном,
родном и иностDанном языке в

Знать:
литературную форму государственного
языка РФ;
основы устной и письменвой
коммуника ции на иностранном языке;
требования к деловой коммуникации;
правила грамматики, нормы употребления
лексики и фонетики государственного и
иностранного языков в объёме,

отчеты по
лабораторн
ым работам
курсовая

работа



Российской
Федерации и

инOсФаннOм(ы
х) языке(ах)

сит} ации деловой Kov vуникаUии,
УК-4,3, Владеет навыками
сOставления текстOв на
государствен ном и родном языках,
опыт перевода текстов с
иностранного языка на родной,
опыт общения на государственном
и иностранном языках,

необходимом д,rя составления и перевода
профессионмьных текстов;
0сновную терминOлOгию выбранных
областей профессиональной деятельности
на иностранном языке;
общие требования, правила и ограничения
публичных выступлений;
функциональные стили и жанры
государственного языка РФ;
функциональные стили и жанры
иностранного языка;
Уметь: выраяtать свои N.{ысли на
государственном языке в ситуации деловой
коммуникации;
выражать свои мысли на иностранном
языке в условиях деловой коммуникации;
вести обцение в духе взаимного уважения и
соблюдения этических и юридических
llopM;
выбирать вспомогательные средства
(словари, справоtIники, системы
автоматизированного перевода и др,) для
перевола профессионaцьных текстов с
иностранного языка на государственный и
обратно;
создавать презентационные материалы на
государственном и иностранном языках;
составлять ллан выступления, продумывать
предполагаемые вопросы;
определять функчиональную
принадлежность и жанр заданного текста на
государственном и иностранном языкахi
Владеть:
навыки делового общения на
государственном языке РФ с
ислользованием вербальных и
невербальных срелств;
навыки делового общения на иностранном
языке с использованием вербальных и
невербальных средствi
навыки перевода профессиональных
текстов с инос]ранного на государственный
язык и обратно;
опыт публичного выступления,
лредставления материалов по заданной
теме на государственноN4 и иностранfiом
язы ках;
опыт составления текстов разных
функциональных стилей и жанров на
государственном и иностранном языках:

ук-6,
Способен

управлять
своим
BpeMeHeN4,

выстраивать и

рсал изовывать
траекторию
саморазвития
на основе
при н ци пов
образования в

УК-6, I . Знает основнь]е принципы
самовоспитания и
самообразования, исходя из
требований рынка труда,
УК-6,2. Умеет эффективно
планировать и контролировать
собственное время; использовать
методы самореryляци и,
саморазвития, самообучения,
Ук-6,з. владеет способами
управления своей познавательной
деятельностью и удовлетворения

Знать:
основные понятия и законы экономики,
методь] экономического планирования;
основные закономерности и требования
рынка труда;
основнь]е тенденции развития области
профессиональной деятельности;
основные принципы и методы личностного
и профессионального развития;
основные источники информачии (в том
числе на иностранном языке) и способы
приобретения знаний и навыков в области

отчеты по
лабораторн
ым работам
курсовая

работа



течение всей
жизни

образовательных интересов
потребностей,

профессиональноЙ деятельности и
смежных областях;

Уметь:
оценивать производительность труда;

рассчитывать себестоимость продукции в
области профессиональной деятельности;
формулировать цели личностного и
профессионального развития I4 условия их
достижения в связи с поставленной задачей
в области лрофессиональной деятельности;
работать с различными источниками
информачии (в том числе на иностранном
языке) и осуществлять социilльное
взаимодействие с целью самостоятельного
приобретения новых знаний и навыков;
Владеть:
навыки оценки любых действий в области
профессиональной деятельнос tи с
экономической точки зрения;
навыки планирования рабочего времени и
времени на саморазвитие;
навыки самостоятельного приобретения
новых знаний и навыков;

опк-2,
Способен
применять
компьютерные/
суперкомпьюте

рные методы,
современное
программное
обеспечение, в
том числе
отечественного
происхождения
, дJ]я решения
задач
профессиональ
ной
деятельности
п ри кладны х

задач

оПк-2. l. Знает основные
положенияl кон цепции и

терминологию в области
программирования, знаком с
содержанием Единого реестра
российских программ,
ОПК-2,2, Умеет осуществлять
обоснованный выбор
компьютерных/суперкомпьютерны
х методов и необходимого
программного обеспечения при
решении зада|l профессиональной
деятельности.
опк-2.3, Владеет навыкам и
применения
ком пьютерных/суперкомльютерных
методов и программ ного
обеспе.lения лри решении
конкретных задач

Знать:
основные лоложения и концепции в области
программирования;
архитектура языков программирования;
основная терминология в области
программного обеспечения;
знаком с содержанием Единого реестра
российских программ.
Уметь:

умеет осуществлять обоснованный выбор
компьютерных/суперкомпьютерных
методов и необходимого программного
обеспечения при решении задач
профессиональной деятельности,
Владеть:
имеет навыки применения данных методов
и программного обеспечения лри решении
конкретных задач,

вопросы к
текущему
контролю
знаний и
промежуточ
ной
аттестаци и

отчеты по
лабораторн
ым работам
курсовая

работа

опк_з.
способен к

разработке
aJ] гор итм и ч ес к
ихи
программных

решений в
области
системного и
прикладного
программирова
н ия,
математически
х,
информачионн
ыхи
им итационных
моделеЙ,
созданию
инфоDмационн

ОПК-3,l, Знает методы теории
алгоритмов, системного и
прикладного программирования,
принципы и методологии
тестирования программного
обеспечения, принципы
Nlатематического модел ирования,
тиловые (универсальные)
математические (включая
информационные и
имитационные) молели, формулы
теоремы и 

"arооо,, ""nonray""","'uшироком наборе областей
применения лрикладной
математики,
ОПК-3,2, Умеет определять и
составлять и нформационные
ресурсы глобальных сетей,
образовательного контента,
средств тестирования систем.

Знать:
методы теории алгоритмов;
методы системного и лрикладного
программирования;
лринципы и методологии тестирования
программ ного обеспечеrrияi
прин цип ы математического
моделирован ия;
типовые (универсальные) математические
(вмючая информационные и
имитационные) модели, формулы, теоремы
и методы, используемые в широком наборе
областей применения прикладной
м атемати ки,
Уметь:

умеет соотносить знания в области
программирования;

умеет определять и составлять
информачионные ресурсы глобальных

вопросьi к
текущему
контролю
знаний и
промежуточ
ной
аттестации
отчеты по
лабораторн
ым работам
курсовая

работа



ых ресурсов
глобальных
сетеЙ,

образовательло
го контента,
прикладных
баз данных,
тестов и

средств
тестирования
систем и

средств на
соотвстствие
стандартам и
исходнь]м
требованиям

осуществлять обоснованны й выбор
адекватных поставленной задаче
базовых vатематических моделей,
молифицировать базовые и (или)

разрабатывать оригинальные
математические модели в
соответствии со спечификой
лоставленной зада.lи
моделирован ия,
опК-3,з, Владеет навыками
разработки программного
обеспечения, а также вы полнения
математического моделирования
от анализа постановки задачи до
анализа результатов

сетей, образовательного контента, средств
тестирования систем;

умеет осуществлять 0бOснOванный выбOр
адекватных поставленной задаче базовых
математических моделей;

умеет модифицировать базовые и (или)
оригинмьные

модели в соответствии со
поставленной задачи

навыки разработки программного
обеспечения;
навыки вь]полнения математического
моделирования от анаLлиза постановки
задачи до аllализа результатов.

разрабатывать
N4атематические
спечификой
моделирования.
Владеть:

опк-4,
Способен
участвовать в

разработке
технической
документаци и

программ ных
продуктов и
комплексов с
использование
м стандартов,
норм и правил,
а также в

улравлении
проектами
создания
информационн
ых систем на
стадиях
жизнен ного
цикла

оПК-4, l Знает модели
жизненного цикла
информационных систем.
стандарты, нормы и правила
документирования программных
продуктов и комплексов.
ОПК-4,2. Умеет осуществлять
управление проектами
информационных систем,
оПк-4,3, Владеет навыкам и
документиро8ан ия процесса
созлания информационных систем
на разных стадиях жизненного
цикла.

З нать:
модели
информационных систем;
стандарты, нормы и правила
документирования лрограммных продуктов
и комллексов.
Уметь:
осуществлять управление проектами
информационных систем,
Владеть:
навыки документирова ния процесса
созлания и нформационных систем на

разных стадиях жизненного цикла.

)кизненного цикла
вопросы к
текущему
контролю
знаний и
лромежуточ
ной
аттестации
отчеты по
лабораторн
ым работам
курсовая

работа

опк-5,
Слособен
инстаJ]лироват
ьи
солровождать
программное
обеспечение
информачионн
ых систем и
баз данлtых, в

том числе
отечественного
происхождения
, с учётом
информачионн
ой
безопасности

ОПК-5.1. Знает принципы и
основные процедуры установки и
адм инистрирования
информационных систем и баз
данных, основные требования
информационной безопасности,
знаком с содерх(анием Единого
реестра российских программ,
ОПК-5,2, Умеет осуществлять
обоснованны й выбор и реа-гlизацию
процессов установки и
технического сопрово)(дения
информачионных систем и баз
данных,
оПК-5.3 Владеет навыками
инст;Lлляции и настройки
программных комплексов.
применения основ сетевых
технологий,

и основные процедуры
и администрирования

информационных систем и баз данных;
основные требования информационной
безоласностиl
знаком с содержанием Единого реестра
российских программ,
Уметь:
осуществлять обоснованный выбор и
реализацию процессов установки и
технического солрово)кден ия
информационных систем, и баз данных.
Владеть:
навь]ки инсталляции и настройки
лрограммнь]х комплексов, применения
основ сетевых технологий.

Знать:
принципы

установки

вопросы к
текущему
контролю
знаний и
лромежуточ
ной
аттестации
отчеты ло
лабораторн
ым работам
курсовая

работа

опк-6.
Способен
понимать
прин ципы

работы
современных

ОПК-6.1, Знает лринципы работы и
использования современных
информачионных технологий в

профессиональноЙ делтельности.
основные требования
информационной безопасности,

Знает:
принципы работы глобальной
и нформачионной сети.
Умеет:

отчёты по
лабораторн
ым работам.

Контрольн
ые вопросы



информацион н

ь]х технологий
и испOльзOвать

их д]я решения
задач
лрофессиональ
ной
деятельности

ОПК-6,2, Умеет осуществлять
обоснованный выбор необходимых
информационных технологиЙ при
решении ,}адач п pot|lecc ttонал ьно й

деятельности.
ОПК-6.З, Владеет практи.lескими
навыками использования
информационно-
коммуникационнь]х технологий
при решении задач
профессиональной дея,]ельносl и,

осуществлять обоснованный выбор
ТеХнОлогий создания статиtlеского

содерх(имого веб-ресурсов,
Владеет:
практиtIескими навыками ислользования
информационно-коммуника ционных
технологий при решении залач разработки
веб-контента

к
лабораторн

ым рабOтам,

пк_l,
Способен
разрабатывать
требования и
проектировать
программ ное
обеспе.Iение

требований, проводить анализ
исполнения требований,
вырабатывать варианты их
реализации, проводить оценку и
обоснование рекомендуемых
решений, выбирать и использовать
средства и варианты реfu,rизации
программного обеспечсния,
пК- l ,з, Владеть навыками
планирования работ ло ра]работке
требований к системе, анализа
проблем ной ситуации!

согласования целей создания
системы с заинтересованными
лицами, оформления технического
задания на систему, представления
концепции! техниtIеского задания

и изменений в них
заинтересованным ли цам, оценки
возможностей, времени и
трудоемкости реализации
требований к лрограммному
обеспечению, разработки и
согласования технических
слецификаци й на программное

Знать:
возможности современных и
перспективных средств разработки
лрограммных продуктов, технических
средств;
методологии разработки профаммного
обеспе.lения и технологии
программирования;
методологии и технологии лроектирования
и использования баз данных;
методы и средства проектирования
лрограммного обеспечения и баз данных;
языки формализации функциональных
специфи каций;
принципы построения архитектуры
программного обеспечения и виды
архитектуры программ ного обеслечения;
']'и пов ы е решен ия, библиотеки

поставщиками требований;
стандарты оформления технических
заданий.
Уметь:
проводить анаj из исполнения требований;
вырабатывать sарианты реаJlизации
требован ий;
l,|роводи гь oueHKy и обоснование
рекомендуемых решений;
выбирать средства и варианты ремизации
программ ного обеспечения;
использовать существующие тиловые
решения и шаблоны проектирования
программного обеспечения;
лрименя,tь методы и средства
проектирования программного
обеспе,tения. cTpyK,lyp данных. баз данных,
программных интерфейсов;
выбирать методики разработки требований
к системе и шаблоны документов
требований к системе;

вOпросы к
теку щему
контролlо
знаний и
промежуточ
ной
аттестации
отчеты по
лабораторн
ым работам
курсовая

работа



обеспечение, форм ирования и
предоставления отчётности в

сOOтветствии с установленным и

регламентами, проектирования
структур данных, баз данных.
программных интерtРейсов,

отчётности в соответствии с
установленным и регламентами;
навыки проектирования структур данных,
баз данных, программных интерфейсов;
навыки выбора стиля налисания кода;
навыки планирования работ по разработке
требованиЙ к системе;
навыки анализа проблемной ситуации;
навыки участия в совещаниях рабо.lих
грулл;
навы к и оформления требований
заинтересованных лиц в документе бизнес-
требований;
навыки согласования целей создания
системы с заинтересованны м и лицами;
навыки оформления технического задания
на систему;

навы ки представления концепции,
технического задания и изменений в них

Jаинтересованным лицам
пк-2.
Способен
анм изировать
требования к
программному
средству

пК-2. |. Знает методы анализа и
тестирования требований к
программному средству, методы
анализа, лроектиро8ания и

разработки программного
обесле.tения,
ПК-2.2, Умеет тестировать
требования к программному
средству, оформлять
документацию по тестированиюl

анализировать требования на
соответствие лринятым стандартам
и методам проектирования!

исполь]овать современные CASE-
средства.
ПК-2,3, Владеет навыками проверки
осуществимости функционирован""
и солровождения программного

Знать:
методы анмиза и тестирования требований
к программному средству;
методы анаJlиза, проектирования и

разработки программного обеспечсния.
Уметь:
тестировать требования к профаммному
средству;
оформлять документацию по
тестированию;
анал изировать требования на соо,гtsе,гствие
лринятым стандартам и методам
проектирования;
исполь,]ова'l ь современные СДSЕ-срелства.
Владеть:
навыки выявления противореч ий в
требованиях одинакового и различных
уровней к программ ному средству;

вопросы к
текущему
контролю
знаний и
промежуточ
ной
а]-гестаци и
отчеты по
лабораторн
ым работам
курсовая

работа



средства, определения возможности
введения и]менений и допол нений
требOваний к программнOму
средству,

навь]ки проверки осуществимости
фу н кчион ирова ния и сопровождения
прOграммнOг0 средства;

навыки олределения возможности
введения изменений и дополнений
требований к программному средству,

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРАДИСЦИПЛИНЫ
Общая трулоемкость дисциплины составляет 5 зачетные единицы, 180 часа.

тематический план
ения - очная

N9
п/п

Наименование тем и/или раздело в/те Nl

ллсшиплйны t
о

Е

т

Контакгная работа обучающихся
с педагогическим оаботником

Е

Формы
текущего кOнтроля

успеваемости,
q)opNia лроме)(}точной

(по сеllеслlрал)

Е

п

h
ýý х

Введение в дисциплину з 2 2 Рейтинг-контроль
Nsl

2
основы языка Java

з 2-3 4

J объектная модель Java з
4_5 4

2-7 12

4 Массивы 6 2 з

5 Приведение типов з 7 2
з

6 Пакет java.uti l: коллекции з
8

2 2 3

Рейтинг-
контроль 2

1 исключения 3 9 2 2 ]

8
Потоки данных(strеаm), пакет

j ava, io з l0 2 2 з

9 Работа с сетью, пакет java.11et ] lI 2 2 з

l0 потоки выполнения з
12-
lз

4 4 з

II Пол ьзовательский интерфейс 3
14-
1,7

z
8 20

l2 Архитектурный шаблон
цректирования МVС, l5 2

l:l Разработка кJI иент-сервер н ы х
др4ло>кений

з
l6-
11

4 40

14 подведен ие итогов з ]8 2 2
'Рейтинг-
контроль 3

Всего за З семестр зб зб 8l экзамев,27

налич ие в дисциплине Кп/кр ] 1-18 + + + + кр
Итого по дисци плине з 8 36 зб 8l экзамен,27

содержание лекционных заrrятий uо дисциплине
содерrкание лекционных занятий по дисциплине
Раздел 1Введение в дисциплину



средства, определения
возможности введения
изменений и допOлнений
требованиЙ к проtраммному
средству,

навыки проверки осуществимости
функчионирования и сопровождения
прOграммнOг0 средства;
Г] навыки определения возможности
введения изменений и дополнений
требований к программному средству,

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРАДИСЦИПЛИНЫ
общм трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетные единицы, l80 часа.

тематический план

Содержанпе лекционных занятий по дисциплине
содержание лекционных занятий по дисциплине
Раздел 1 Введение в дисциплину

ения _ очная

м
п/п

Наименоваllие тем и/или разделов/тем
дисllиллины

Е

s
&
I

КонтакIная работа обучающихся
с ледагогическим оаботником

:
о

Формы
текушего конц)оля

успеваемOсти,
форма лромеr(}.ючной

аттестации
(по се,меспра,ч)

в

tr

Е
€
9

9ё_ФсG

f,F х
" ё€

l Введен ие в дисциплину з 2 2 Рейтинг-контроль
N9l

2
основы языка Java з 4

з объектная модель Java з
4-5 4

2-7 12

4 Массивы 6 2 з

5 Приведение типов з 7 2
з

6 Пакет java.uti l: коллекции з
8

2 2 з
Рейтинг-
контроль 2

1 исключения з 9 2 2 з

8
Потоки данных(stгеаm), пакет
java. io з l0 2 2 3

о Работа с сетью, пакет java.net з |] 2 z з

l0 потоки выполнения з
|2-
lз

4 4 з

l] Пользовательский интерфейс з
14-
l1

z 8 20

l2 Архитектурный шаблон
проектирования MVC, з l5 2

lз Разработка кJIиент-серверных
приложений з

l6-
11

4 40

|4 Подведение итогов з l8 z 2
'Рейтинг_
контроль З

Всего за 3 семестр зб зб 8l экзамен,27

наличие в дисциплине кп/кр з 1_18 + + + + кр
Итого по дисциллине з l8 зб зб 8l экзамен.27
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обзор программного обеспечения, необходимого для обучения. Понятие
кроссплатформенности. Обзор платформы J2SE. Понятие модуля компиляции

Раздел 2 0сновы языка Java
лексика. Имена и идентификаторы. Типы данных. Операторы, Соглашение по именованию.

Пакеты.
Раздел 3 Объектная модель Java
классы и объекты. Модификаторы видимости, Кнструкторы. Статические элементы класса,

иницимизаторы. Наследование. Абстрактные классы. Интерфейсы. Механизм позднего
связывания и полиморфизм. Класс java.lang.Object. Класс j ava.lang.Class.

Раздел 4 Массивы
Массивы примитивных и ссылочных типов.
Раздел 5 Приведение типов
приведение примитивньн и ссылочных типов. Запрещенные приведения.
Раздел б Пакет java.util: кOллекции
Java- коллекции
Раздел 7 Исключения
Понятие искJIючительной ситуации

Обработка ИС (конструкция try-catch
классы исключений.

(ИС). Причины возникновения ИС. Классификация ИС.
и try-catch-finally). Оператор throw. Пользовательские

Раздел 8 Потоки данньгх(strеаm), пакет java.io
Система ввода./вывода. Сериализация. Классы java,io.Reader и java.io.Writer. Класс java.io.File.
Раздел 9 Работа с сетью. пакет java.net:
Сетевые протоколы. Классы j ava.net.InetAdress, java.net. Socket и java.net,ServerSocket.
Раздел 10 Потоки выполнения
Класс java.lang.Thread. Интерфейс java.lang,RunnaЫe. !емон-потоки. Синхронизация.
Методы wait(), notify(), notifyAll() класса Object. йо.опоrочп- up*r..nrypu в клиент-

серверных приложениях.
Раздел l 1 Пользовательский интерфейс
Пакет java.awt, .Щерево компонент. Принципы отрисовки.

компоновки.
Раздел l2 Архитектурный шаблон проектирования МVС

Модель сообщений, Менеджеры

Понятие модуля компиляции
Лабораторнм работа ЛЪ 2
Раздел 3 Объектная модель Java
классы и объекты. Модификаторы видимости.

Инициализаторы. Наследование. Абстрактные
связывания и полиморфизм.

Лабораторнм работа Nэ 3
Раздел б Пакет java.util: коллекции
Java- коллекции
Лабораторная работа No 4
Раздел 7 Исключения

для обl.rения. Обзор платформы J2SE.

Архитектурный шаблон проектирования МVС на примере тестовой задачи.
Раздел 1 3 Разработка клиент-серверных приложений
Анализ предметной области. Use case diagram, class diagram, activity diagram, Разработка

архитектуры приложения в концепции МVС.
Содержание лабораторных занятий по дисциплине
Лабораторная работа No l
Раздел t Введение в дисциплину
Обзор программного обеспечения, необходимого

кнструкторы, Статические элементы класса.
классы. Интерфейсы. Механизм позднего
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Понятие исключительной ситуации (ИС). Обработка ИС (конструкция try-catch и tгу-саtсh-
finally). Оператор throw. Пользовательские классы исключений.

Лабораторная работа Np 5
Раздел 8 Потоки данных(strеаm), пакетjача.iо
Система ввода./вывода. С_ериализация, Классы java.io.Reader и java.io.Writer. Класс java.io.File.
Лабораторнм работа Nэ б -

Раздел 9 Работа с сетью, пакетjача.пеt:
Классьtjача.пеt. Socket и java.net. ServerSocket.
Лабораторная работа J\Ъ 7
Раздел 10 Потоки выполнения
Класс java.lang.Thread. Интерфейс java.lang.Rrrrmable, Могопоточнм

серверных приложениях.
Лабораторнм работа Ns 8
Раздел l 1 Пользовательский интерфейс

архитектура в клиент-

Пакет java.awt. ,Щерево компонент, Принципы отрисовки. Модель сообщений. Менеджеры
компоновки.

5. оцЕночныЕ срЕдствА для тЕкущЕго контроля успЕвАЕI\,rОсТи,
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ СДМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РДВОТЫ

СТУДЕНТОВ
5.1. Текущий контроль успеваемости
Рейmuнz-конmроля lYoI
Прu.ллерные вопросы:
Разdел Ns]
1. Понятие кроссплатфрменного програ},Iмного обеспечения2. Платформа J2SE: основные пакеты
3. Из какой директории необходимо запускать компилятор, чтобы скомпилировать Java-

приложение, состояцее из одного класса: test.Гlrst. Start, описание которого сохранено в файлеStar1 java по марIлруту - c:\Java\programs\test\first\?
4, Из какой директории необходимо запускать интерпретатор Java для выполнения

приложения, состоящее из одного класса: test.fiгSt,Stafi, описание которого сохранено в файлеStartjava по маршруту - c:\Java\programs\test\first\?
Разёел Np2
5. Выберите верное утверждение - в Java определены следующие лексемы:
]) илентификаторы, ключевые слова, литералы, разделители, операторы2) ключевые слова, литермы, разделители3) ключевые слова, литермы, операторы
4) ключевые слова, литерrrлы
5) идентификаторы, ключевые слова, операторы
6) нет верных вариантов
6. Перечислите все виды литералов в Java7. Какие из перечисленных идентификаторов являются корректными?
l) аЬс
2) 1аЬ
3) _Ьс
4) _lc $ас
5) $ас
6) for_
7) Int
8) B}.te
8. Что такое комментарий разработчика и для чего он служит?
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9. Являются ли следующие слова ключевыми:
1) truе

2) goto
З) null
4) const
5) false
10. Чему будет равно следующее выражение и значения переменных х и у послевычислений?
int х=0, у=0.
print((++x== 1; ll (y++:=t));

l 1 , Что булет в результате работы программного кода:
byte Ь:3;
int с:Ь;
С++;

print(++b=:c);
12. Что будет в результате выполнения вырахtений:l) 1l2
2) 1.12

з) 1/2,
4) 1.12,

13. Выберите верные уl,вер}кдения:l) 123 является целочисленным литералом
2) -5 является целочисленным литераIIом
3) целочисленные литерarлы имеют тип int по ут,tолчанию4) иницимизация переменных числовых типов литермами, выходящими за допустимый

диапазон значений, даст ошибку времени выполнения
5) инициа,rизация переменных числовых типов литералами, выходящими за допустимый

диапазон значений, на этапе выполнения будет выполнена с потерей точности(произойдет отбрасывание старших бит, искажение знакового разряда, округление допоследнего допустимого разряда и т.п.)
6) нет верных утвер>ltлений
14, Проанализировать программный код на предмет синтаксической и семантической

корректности - даст ли код ошибки компиляции и ошибки времени выполнения. Если кодкорректен, то что будет выведено на экран. ответ пояснить
l) float а = t.Of/ 0.0f;

System.out,println("a : " + а);
2) float Ь = 0.0f/ 0.0f;

System.out,println("b : '' + Ь);
3) float с: (1.0f/ 0,00 * 0.0f;

System.out.println("c : '' + с).
4) float d : 1.0f/ +0.0f;

System.out,println("d :'' + d);
5)floate=5.5;

System.out.println("e ='' + 9.1.

6)Ьооlеапf = |;
System.out.println(''f = '' + 0

15. Корректно ли следующее объявление с точки
соглашений по именован ию;

рчЫiс class flat{
private int fl ооr_пumЬеr;
private int r; // количество комнат

зрения форммьного выпоJlнения



l0

метода?
20.
2l.
1,)

2з.
)д

класса?

public int rooms() {
retun r;

}

public int GetFloorNumber() 
{

retum flооr_пumЬеr;
}

}

16. Могут ли пакет и вложенный пакеты содержать одноименЕые классы./
Разdел J,,/b3

17. объявление кJIасса: сигнатура и тело класса
1 8. Полная сигнатура методов класса
19. Если метод использует поле класса, должно ли оно быть объявлено выше объявления

Что такое конструктор? Какие бывают конструкторы?
Может ли класс не иметь ни одноaо Kon"rpynropuC
что такое this?
Что такое super?
можно ли при наследовании не реализовывать абстрактный метод родительского

25, ЕслИ есть ссылка на абстрактный класс, можно ли с ее помощью обращаться к
абстрактным методам этого класса?

. ,26, Возможно ли не реализовывать все методы из интерфейса, указанного в выражении
implements?

27^, Какие модификаторы позволяют обращаться к элементу из классов того же пакета?
28. Какие модификаторы элементов интерфейса подставляются по умолчанию, а потому

не рекомендованы для явного указания?
29. Выберите верные угверждения:
1) у пакетов нет модификаторов доступа, любой пакет может использоваться из любой

точки программы
2) объявление локального класса с явным указанием модификатора доступа вызовет

ошибку компиляции

bIic.
не могут иметь модификатор доступа protected
ту класса из методов других классов вызовет

б) прямое обращение к закрытому элементу класса из методов других классов не вызовет
ошибку компиляции, но даст исключение securityException на этапе йпоrп""""7) нет верных утверждений

30. При объявлении классов и интерфейсl) модификатор public или не ук.вывать умолчанию)2) модификаторы public, protected или не назначается
по умолчанию)

3) модификатор public, protected, private или не указывать никакой (уровень доступаназначается по умолчанию)

или интерфейс

32, Какое значение появится на консоли после вьшолнения следующего программного
кода:

public class Рагепt {
intx:2;

4) классы и интерфейсы не имеют модификаторов доступа, любой класс
может использоваться из любой точки прогрitммы.

5) нет верных утверждений
3 1 , !ля каких элементов класса работает полиморфизм?
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public void print() (

System. out.println(x) ;

}

}

public class Child extends Parent {
int х = 3;
public static void main(String s[]) {
new Child().print();
}

}

33. Эквиваленты ли две следующие операции над ссылочными переменными х l и х2, если
SomeClass2 - это тип переменной х2:

х1 instanceof someclass2
х 1.getClass().getName().equals(x2.getClass().getName());

34. При каком значении ссылочной переменной х следующее выражение всегда будет
возвращать истину:

x,$etClas5()==1,
35. КаК реализованы в классе Object методы equals(), tostring()?
36, При переопределении метода equals(), будет ли требо"iiьс, переопределение каких-

либо других методов, для корректного использовани" обrепrоu рч""rъaрr"ч""ого класса в
хэш_таблицах?

Разdел Ns4
37. от какого класса наследуются классы массивов?
З8. Какая размерность у следующих массивов:
1) int х[], у[][];
2) String s, s1[], s2={{), {..а'',.'Ь''}, null};
39. Можно ли использовать инициzlлизатор в выражении выделения ПаI\.lЯТИ ПОд эл9менты

массива? Если да, то дополнить программный код иници.lлизатором:
int x[][]=new int[2][3];

40. Сколько объектов порождается при инициtlлизации массивов:1) int а[][] = new int[3][4];
2) int Ь[][] = пеw int[З]t]i];
41. Что будет в результате выполнения следующего программного кода:
Point р2[][] : (Point[][])pl.clone();
р2[0]= new Point[] {new Poin(2, 2)} ;

System.out.println(p 1 [0] [0j);
Рейmuнz-конmроля ЛЬ2
Прuuтtерные вопросьt:
Разdел Ns5
42, Как осуществляются сужающие и расширяющие приведения на целочисленной группе

типов?
43. Как осуществляются сужающие и расширяющие приведения на вещественной группе

типов?
44. Произойдет ли потеря точности при следующем преобразовании:
flоаt f: -1677'7217;
ответ пояснить.
45, Проанализировать код на предмет синтаксической корректности. Если код корректен,

то какие значеНия примуТ все переменные, если нет, то какие ошибки будут сгенерированы:l) bytea=100_100;
2) byteb=100+l00;
3) bytec=l00x100;
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_ 46. ВернЫ ли след},ющие вырФкениЯ для переменнОй d вещественного типа (float или
double):

1) (short)d==(short)(inQd;
2) (int)d==(int)(long)d;
47. Корректны ли следующие преобразования:
l) Object о = (String)null;
2) Strings=o;
48. Пусть классы Wolf и Rabbit являются наследника}4и класса Animal, Корректен ли

следующий прогр \.1мный код:
Wolf w = new Wolf();
Animal а = (Animal)w;
Rabbit г: (Rabbit)a;
Разdел Nрб
49. ПеречислиТе основные интерфейсы, используемые при работе с коллекциями?
50. Реализация какого интерфейса позволяет сравнивать экземплярь1 класса друг с другом

и сортировать их, например, в коллекциях?
51. Выберите верные утверждения:
l ) в коллекциях содержатся ссылки на объекты, а не их копии
2) классьгколлекции, реаJIиз},ющие интерфейс List, поддерживают порядок элементов
3) классьгкоЛлекции, ре.lлизующие интерфейС Set, не допускают дублирования

элементов
4) классы-коллекции, реа]'изующие интерфейс Мар, использlтот уникальные ключи для

размещения и поиска элементов
5) в коллекциях могут сохранятся ссылки как на объекты, так и на примитивные типы
6) ссылкИ на объекты в коллекциях Vесtоr хранятся в порядке и* добавпепr".7) в качестве ключей для коллекций типа Hashtable должны передаваться только объекты

типа Stгiпg
8) нет верных утверждений
52. Какой из перечисленный ниже интерфейсов реализует класс HashTable:
1) SorledMap
2) Мар
3) List
4) SortedSet
5) нет верных утверждений
Разdел М7
53. Причины возникновения синхронных и асинхронньIх исключений?
54. Приведите пример программного кода порождения и обработки исключительньгх

ситуаций с помощью try-catch-finally конструкции, операторов throw и throws. Пример пояснить
55. Что будет напечатано в результате выполнения программного кода:
public class Test {

float fVal = 0.0f;
public Test() {

)
public static void main(String[] arcs) {

Testt=newTest();
String testVal : "0. 12З ";
System.out.println("Was returned '' + t.testParse(testval) + ''
withvalue"+t.fval);
}

private Ьооlеап testParse(String val){
try t
fVal = Float,parseFloat(val);
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retum true;

ех) {

() Bad пumЬеr -;, u + val);

} finally{
System.out.pгintln(''Finally part executed'');
}

return fаlsе;

}

}

Разdел JФ8
56, Какие источники могут быть использованы классами стандартных входных потоков

Java в качестве источника данньrх?
57, от какого класса наследуются Inputstream и outputstream? остмьные класоы потоков

ввода,/вывода?
58. ЧтО произойдет, если, используя объект типа ObjectOutputstream, записать в файлданные в_ поряДке long, int, blte, а считать, используя объекi типа DatalnputStream, - в порядке

byte, int, long?
59. Какм кодировка используется классом OutputStreamWriter по умолчанию?60. Какие методы объявлены в интерфейсе serйlizable?
Разdел Np9
61, Какие из перечисленных ниже характаристик относятся к протоколу ТСР:l) образованиепостоянногосоединения
2) не гарантирует доставку сообщения
3) протокол уровня приложения
4) использование в важных сервисах
62, Какие утилиты используются для тестирования работоспособности сети в осWindows?
63. Какие классы используются для работы с ТСР-протоколом?
64. Можно ли с помощью класса URL пересылать данные на сервер?
Разdел J',/b[0

65. .Щля чего служит в Java класс Thread:
1) для запуска потоков;
2) для остановки потоков;
3) для синхронизации потоков;
4) для изменения свойств потоков (н-р, приоритетов)
66, Каким образом на однопроцессорной машине исполняются многопоточные

приложения?
67. Какие преимущества дает многопоточная архитектура?
68, Какое преимущество дает использо"u"r" ,rrер6"йса RчппаЫе перед прямымнаследованием класса Thread?
Разdел Np] ]
69. Как пол),,чить объект класса Color, описывающий чистый синий цвет:1) new Соlог ("blue'');
2) пеw Color (0,0,255);
3) Color.getBlue();
4) Color.blue
70. В чем разница между компонеЕтами List и Choice?
71, Какой метод нужно переопределить, чтобы реализовать отрисовку внешнео вида

компонента?
'72, Какими паР ,lетрами в Java характеризуется шрифт?
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73. Перечислите основные события AWT
74. Какой интерфейс и какой метод нужно ремизовать, чтобы обработать событио нажатия

кнопки?

Ре йm uнz- кон mр оль .lfl 3
Лабораторные работы Ns 1-8

САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА
_ _ 

На самостоятельное изучение выноситься раздел Ns 1 1 - изучение специальных графических
библиотек для разработки oKoHHbIx приложений (на лекционньгх и лабораторньiх занятиях
студенты знакомятся с базовой библиотекой java.awt). Графическую библиотеку студенты
выбирают самостоятельно из списка:

о java.ant
о j ava.swt
о Swing
о JavaFX
контрольными меропрпятиями для оценки выполнения студентом самостоятельной

работы является отчет по выполненному заданию.
КУРСОВАЯ РАБОТА

студентам предлагается разработать полноценное приложение в соответствии с
индивидуальным заданием.

Требованuя к выполненuю
l. Проектирование и реаJIизация объектной модели
2. Реализация серверной и клиентской части: данные рirзмещаются на сервере, вся бизнес-

логика выполняется так же на сервере, клиентское приложение через пользовательский
интерфейс отображает данные объектной модели, rrринимает запросы пользователя и
отправляет эти запросы на сервер для обработки

3. В качестве хранилища данных - файловая система (все данные сохраrrяются в файловой
системе)

4, Задача должна быть реаJIизована с соблюдением основньгх принципов ООП
(инкапсуляция, наследование, полиморфизм) и строго в концепции Modelview-controller
(отделение на уровне программного кода представления от бизнес-логики)

Задачи могут выполняться как индивидуаJIьно, так и в небольших группах по 2-3 человека.
спuсок заdач
1. File sеrчеr, Сервер предоставляет свою файловую систему. Клиент может

просматривать файловую систему сервера и обмениваться с сервером файлами (скачивать и
закачивать файлы с сервера \ на сервер). Задача не предполагает регистрацию клиента. Раздел
файловой системы сервера, открытый для клиента, опредеr"rся iр]uдрa"Ъ" клиента (например,
если iр-адрес клиента лежит в диапавоне 100. 100.50. *, то клиент доступен раздел ОС серЪера: -
D:\documents).

] -2 человека

_ 2. File serwer. Сервер предоставляет клиентам информационные ресурсы для скачивания
(фильмы, фотографии, музыку и проч). .щля получения доступа к ресурсам клиенту необходимо
завести на сервере свой аккаунт и получить статус - простой пользователь, вип-пользователь.
от статуса булет зависеть скорость скачивания, Каждмсессия клиента начинается с процедуры
авторизации.

2-3 человека
3. Клиент-серверныйчат

] -2 человека
4. Сервер предоставляет клиенту НТМL-страницы. Клиент скачивает с

страницы, находит по НТМL-странице все ссылки, окачивает все связанные
закачивает все найденные ресурсы на сервер.

] -2 человека

сервера эти
страницы и
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5. Сервер рассылает сигнаJIы точного времени, клиент синхронизируюет свое время.
] человек

6. Мониторинг рабочего времени персонала. Сервер осуществляет мониторинг рабочеговременИ сотрудников: фиксируеТ время прихода\}хода на рабочее "."rо; 
пр"iодч\lхода на

обеденный перерыв; а так же периодически в основное рабочее up"r" noarnuaT кьнтрольный
вопрос сотруднику, для фиксации его фактического присутствия на рабочем месте, Реiультаты
мониторинга для каждого сотрудника записываются в отдельный файл

]-2 человека
7. Си_стема учета студентов (картотека), сервер на основе файловой системы,

]-2 человека
8. Сапер

] -2 человека
9. Пятнашки

] -2 человека
10. Тетрис

]-2 человека
1l. Морской бой: клиент с клиентом. Сервер выполняет функцию аtsторизации

пользователей, предоставляет список возможных соперников, организует обмен даннымимехцу игроками в процессе игры, осуществляет мониторинг игры и сохранение состояния игры
в случае ее досрочного завершения.

]-2 человека
12. Морской бой: клиеЕт с сервером.

пользователей, реализует логику соперника и
досрочного завершения.

Сервер выполняет функцию авторизации
сохранение состояния игры в случае ее

Сервер выполняет функцию авторизации
сохранение состояния игры в случае ее

2-3 человека
13. Крестики-нолики: клиент с клиентом. Сервер выполняет функцию zlвторизации

пользователей, предоставляет список возможных соперников, организует обмен даннымимежду игроками в процессе игры, осуществляет мониторинг игры и сохранение состояния игры
в случае ее досрочного завершения.

] -2 человек
14. Крестики-нолики: клиент с сервером.

пользователей, ремизует логику соперника и
досрочного завершения.

2-3 человека
15. Томагочи \ Виртуа.пьный Зоопарк \ Виртумьный заповедник

] человек
ПРОМЕЖУТОЧНАЯ АТТЕСТАЦИJI ПО ИТОГАМ OCBOEHLШ ДИСЦИПЛИНЫ

Промежуточная аlтестация rо"""J;:;"Т'?"рме экзамена.
экзамену:

l. Платформа J2SE: основные пакеты
2. Лексемы, операторы, операции

Примерные вопросы к

3. Базовые примитивные типы данных4. Базовые ссылочные типы данных5. Приведение примитивных типов: расширяющие, сужающие, тождественные6. Приведение ссылочных типов
7. Запрещенные приведения типов
8. Массивы примитивньrх и ссылочных типов9. Классы и объекты, конструкторы, статические элементы класса, модификаторы

видимости
1 0. Наследование, абстрактные классы, интерфейсы
l 1. Механизм позднего связывания и полиморфизм
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12. Классы java.lang.Object и java.lang,Class: назначение, осповньlе методы
13. Понятие исключительной ситуации, причины возникновения, классификация,

обработка
14, Пользовательские классы исключений
l5. Потоки данных, сериализация
16. Работа с сетью, основные классы пакетаjача.пеt
l7. Потоки выполнения, касс java.lang.Thread, итерфейс java.lang.Runnable;
1 8, МногопоточнаJI архитектура в клиент-серверных приложениях'l9. Архитектурный шаблон проепrиро"ани" MVC

Фонд оценочных материалов (ФОМ) для проведения атtсстации уровнясформированности компетенций обучающихся по дисциплине оформляется .,,tдельным
документом.

б. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

1. Вязовик Н.А. Программирование на Java. Режим
courses/l6116/info,

доступа: http://www.intuit.rr_r/studies/

2, The Java@ Language Specification, Java SE 7 Edition., James Gosling, Bill Joy, Guy Steele,Gilad Вrасhа, Alex Buckley. Режим доступа: http://docs.oracle.comiiavajspecs/ils/se7i

6.1. Книгообеспеченность

6.2. Периодические издания

наименова ние литературы : aBTopl название, вид издания, издательство- КНИГООБЕСПЕЧЕ
нность
Наличие в

элекгронной
библиотеке Влгу

Информационных Технологий (интуит), 2016.- боЗ с.- Режим доступа:
hШp://www.iprbookshop,ru/737 l 0,html.- ЭБС <IPRbooks>.

http://www, iprbooksh
op,ru,/73710,html,-
ЭБС K[PRbooks>,

2. Мухаметзянов Р,Р. Основы програ"миро"ййЙ JiБ[5ЙБf,iннЙ
ресурс]: уrебное пособие/ Мухаметзянов Р.Р.- Электро", ,.*"rЪ"r,"
данные.- Набережные Челны: Набережночелнинский государственный
педагогический университет,2017,- l l4 с.- Режим достчпа:

/www.iprbookshop.rrr,Z668 l 2.html.- ЭБС <IPRbooks>

Режим доступа:
htф://WWw,iрrЬооksh
op.ru/668l2.html.-
ЭБС KIPRbooks>

Электрон. текстоВые данные.- самара: Самарiкий госуларственный
http://www,iprbooksh
op.ru/908?5,html,-
ЭБС <IPRbooks>

,ru/97750,html.- эБс (IPRbookS)

1,Гуськова о.И. объектно ориентированное лрограммирование в Java
[Электронный ресУрс]: учебное пособие/ Гуськова {i,И,'- Электрон. текстовые
данные.- Москва: МосковскиЙ педагогический государственный
университет, 2018.- 240 с,- Режим лостула:

Режим доступа:
http://www.ipTbooksh
op.ru/97750,html.-
ЭБс (IPRbooks)

2. Джошуа Блох Java, Эффе
Щжошуа Блох- Электрон.
20_1r.- зl0 с.- Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru./64057.html.- ЭБС(IPRbookS)

Режим доступа:
htф://www. iргЬооksh
op,ru/64057.htmI.-
ЭБС <lPRbooks>>

Университет ИТМО, 20l5,- 123 с,- Режим доступа:
htФ://WWW,iрIЬооkshор.гй68692.html.- ЭБС KIPRbooks>
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J. lIIe JаvаФ v lrtual Machlne Specitlcation, Java SE 7 Edition. Tim Lindholm, Frank Yellin,
Gilad Вгасhа, Дlех Buckley. Режим доступа: http://docs.oracle,com/iavaselspecs/ivms/se7l

3. Java@ Viпчаl Machine Specification,

html/index.html.
4. JavaTM Platform, Standard Edition 7, API Specification. Режим доступа: http://

docs. оrасlе, com/j avase/7/docs/api/index.html
5. JavaTM Tutorials. Режим доступа: http://docs.oracle.com/javase/tutorial/index.html
6.3. Интернет-ресурсы
1. Комплект разработки приложений Java 2 SDK, Standart Edition, v 1.7 (JDK). Режим для

скачивания и установки: ЦЦц
downloads- l 880260.Irtml

чстановки:
все По из списка является бесплатным, находится в открытом доступе и загружается для

последующей установки с соответствующих сайтов

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
лекционные аудитории, оснащённые доской (для мела или маркера), экраном для

проекционньIх систем, проектором и ноутбуком (420-3, 430-3).
Аудитории для проведения лабораторных занятий, оснащённые современными

персонЕIльными компьютерами, объединёнными в локальную вычислительную сеть и
укомплектованными необходимым системным и прикладным программным обеспечением
(122б-з, 1 00-з, 5 1 1 -3), аудитории вычислительного центра.

Компьютеры должны иметь выход в Интернет для получения доступа к справочной
информации.

Среда разработки - Microsoft Visчаl Studio.

Рабочую программу составил ст.
(ФИО, лолжность, полпись)

рецензент генеральный директор ООО С. Квасов

Программа рассмотрена и одобрена на кафедры ФиПМ
, полпись)

Протокол Ns1 от 30.08.2021 года
Заведующий кафедрой С.М. Аракелян

Рабочая программа рассмотрена и
z (ФИО, полпись)

добрена
на заседании учебно-мето
Протокол Nчl от 30.08.2021 года
Председатель комиссии С.М. Аракелян

(ФИО, лолжность, подпись)

ЛИСТ ПЕРЕУТВЕРЖДЕНИЯ
РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Рабочая программа одобрена на 20 учебный года

Протокол заседания кафелры М

The

_ 2. Среда исполнения приложений Java 2 Runtime Environment, Standart Edition, v 1.7 (JRE).
Режим для скачивzlния и установки: http://www.oracle.com/technetwork/java,/
iavase/downloads/iгe7-downloads- l 8 8026 l.html

3. Среда разработки программного кода Eclip се у 4.2.2. Режим для скачивания и

l20

от

Заведующий кафедрой

года
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Рабочм программа одобрена на 20

Протокол заседания кфедlы ЛЪ

l20

от

учебный года

года

Заведующий кафедрой

Рабочм программа одобрена на 20 l20 учебный года

Протокол заседаЕия кафедры Ne от года

Заведующий кафедрой


