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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Дать студентам возможность использовать ресурсы и накопленный опыт 

материального мира в освоении теоретических и практических знаний в сфере 

дизайнерской деятельности. 

МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП  
Дисциплина «Современные проблемы науки и техники» относится к 

дисциплинам вариативной части первого блока. Пререквизиты дисциплины: 

«История России», «История изобразительного искусства». 

КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ 

ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 
ПК-2: Способность обосновать свои предложения при разработке проектной 

идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи. 

Знать: исторический опыт создания объектов материального мира, 

воплощающих в себе как неординарные идеи, так и практические пути их 

реализации. 

Уметь: использовать для достижения поставленной проектной цели уже 

апробированные практикой методы, наиболее эффективно суммирующие 

достигнутые результаты прошлого. 

Владеть: методом оптимального выбора вариантов решения творческих задач. 

ОПК-6: Способность решать стандартные задачи профессиональной 

деятельности на основе информационной библиографической культуры с 

применением информационно-коммуникационных технологий и с учётом 

основных требований информационной безопасности. 

Знать: на экспертном технико-технологическом и экспериментальном уровне 

последствия результатов принятых решений и устранить возможность их 

непредвиденности. 

Уметь: на любом уровне риска приостановить его действие, исходя в первую 

очередь из поставленных задач. 

Владеть: практическим опытом проведения подобных работ или навыками их 

внедрения на экспериментальном уровне. 
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