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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Целью освоения учебной дисциплины «Педагогика» является формирование у знаний 

умений и навыков посредством выделения профессионально важных, профессионально 
значимых качеств, активизации интеллектуальной деятельности, развития навыков 

саморегуляции. 

Задачи: 
- ознакомление с основными направлениями развития педагогической науки;

- овладение понятийным аппаратом образования и саморазвития;

- приобретение опыта анализа профессиональных и учебных проблемных ситуаций,

организации профессионального общения и взаимодействия, принятия индивидуальных и 

совместных решений, рефлексии и развития деятельности; 

- усвоение теоретических основ проектирования, организации и осуществления

современного образовательного процесса, диагностики его хода и результатов; 

- усвоение методов воспитательной работы с обучающимися, производственным

персоналом; 

- формирование навыков подготовки и проведения основных видов учебных занятий;

- ознакомление с методами развития профессионального мышления, технического
творчества. 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП

Дисциплина «Педагогика» относится к обязательной части учебного плана по 
направлению подготовки 51.03.01 «Культурология» 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ

Ппанируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми 
результатами освоения ОПОП (компетенциями и индикаторами достижения компетенций) 

Формируемые 
компетенции 

(код, 
содержание 

компетенции) 
ПК-3. 
Способен 
разрабатыват 
ь и  
реализовьmат 
ь культурно
просветитель 
ские, 
образователь 
ные, 
художествен 
но
творческие, 
другие 
программы в 
области 
культуры и 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, в соответствии 
с индикатооом достижения компетенции 

Индикатор достижения I Результаты обучения по 
компетенции I дисциплине 

(код, содеожание индикатооа 

ПК-3 .1. Знает границы Знать: 
практического применения - границы практического 
знаний в области применения знаний в области 
культурологии в культурно- культурологии в культурно-
досуговой, культурно- досуговой, культурно-
просветительской, 
художественно-творческой, 
других видах деятельности. 
ПК-3.2. Умеет разрабатьmать 
культурно-досуговые, 
образовательные, 
художественно-творческие, 
друmе программы с 
заданными параметрами в 
области культуры и 
искусства, проработать 
этапы пuактической 

просветительской, 
художественно-творческой, 
других видах деятельности. 
Уметь: 
- разрабатывать культурно
досуговые, образовательные,
художественно-творческие,
другие программы с
заданными параметрами в
области культуры и искусства,
проработать этапы 
пuактической реализации 

Наименование 
оценочного 

средства 

Тестовые 
вопросы, 

ситуационные 
задачи, 

практико
ориентирован 
ное задание, 

рейтинг
кшrrроль, 

зачет с 
оценкой 
(ФОМ) 




















