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теоретического деятельности в создании 
содержания дисциплин культурного продукта. 
гуманитарного цикла, 
навыками соединения 
аналитической и 
практической 
деятельности в 
создании культурного 
продукта. 

ПК-3. Способен ПК-3.1. Знать: границы Знает: границы практического 
разрабатъmать и практического применения знаний в области 
реализовывать применения знаний в культурологии в культурно-
культурно- области культурологии досуговой, 
просветительские, в культурно-досуговой, культурно-просветительской, 
образовательные, культурно- художественно-
художественно- просветительской, творческой, других видах 
творческие,другие художественно- деятельности. 
программы в творческой,других Умеет разрабатывать 
области культуры видах деятельности. культурно-досуговые, 
и искусства ПК-3.2. Уметь: образовательные, 

разрабатывать художественно-творческие, 
культурно-досуговые, другие программы с 
образовательные, заданными параметрами в 
художественно- области культуры и искусства, 
творческие,другие проработать этапы 
программы с практической реализации 
заданными разработанных программ. 
параметрами в области Владеет: навыками разработки 
культуры и искусства, различных программ; 
проработать этапы навыками реализации 
практической существующих программ; 
реализации навыками практической, 
разработанных коммуникативпой,психолого-
программ. педагогической деятельности. 
ПК-3.3. Владеть: 

навыками разработки и 

доработки различных 
программ; навыками 
реализации 
существующих 
программ; навыками 
практической 
коммуникативной, 
психол ого-
педагогической 
деятельности. 

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУР А ДИСЦИПЛИНЫ
Трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетных единицы, 72 часа 

Тематический план форма 
обучения - заочная 

Рейтинговые 
задания 
Задания для 
самостоятелъ 
ной работы 
Доклады 
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