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4 семестр 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ: 

Цели освоения дисциплины «Объектно–ориентированный анализ и 

проектирование» - приобретение теоретических знаний в области идеологии объектно-

ориентированного проектирования и навыков практической работы в среде объектно-

ориентированного программирования. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП  

Дисциплина «Объектно – ориентированный анализ и проектирование» относится к 

базовой части. Пререквизиты дисциплины: «Линейная алгебра», «Математический 

анализ», «Информатика». 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми 

результатами освоения ОПОП 

Код формируемых компетенций Уровень освоения компетенции Планируемые результаты 

обучения по дисциплине 

характеризующие этапы 

формирования компетенций 

(показатели освоения 

компетенции) 

1 2 3 

(ОПК – 1) – способность решать 

стандартные задачи 

профессиональной деятельности 

на основе информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и 

с учетом основных требований 

информационной безопасности 

частичный уровень освоения 

компетенции 

В результате освоения 

дисциплины обучающийся 

должен демонстрировать 

следующие результаты 

образования: 

1. Знать: основы 

библиографической и 

информационной культуры с 

учетом основных требований 

информационной безопасности. 

2.Уметь: работать с поисковыми 

системами в информационно- 

телекоммуникационной сети 

"Интернет", учитывая основные 

требования информационной 

безопасности, работать с 

литературными источниками, 

анализировать полученную 

информацию и принимать 

соответствующие решения. 

http://uu.vlsu.ru/files/Razrabotka_UMKD/Annotaciya_k_rabochej_programme_discipliny_I.docx


3. Владеть: навыками решения 

стандартных задач 

профессиональной деятельности 

на основе информационной и 

библиографической культуры с 

применением информационно-

коммуникационных технологий и 

с учетом основных требований 

информационной безопасности. 

(ПК – 13)  -. умение проектировать 

и внедрять компоненты ИТ-

инфраструктуры предприятия, 

обеспечивающие достижение 

стратегических целей и поддержку 

бизнес-процессов 

частичный уровень освоения 

компетенции 

В результате освоения 

дисциплины обучающийся 

должен демонстрировать 

следующие результаты 

образования: 

1. Знать: основные принципы 

проектирования и внедрения 

компонентов ИТ-инфраструктуры 

предприятия, обеспечивающих 

достижение стратегических целей 

и поддержку бизнес-процессов. 

2.Уметь: ставить конкретные 

задачи в области проектирования 

и внедрения компоненты\ов ИТ-

инфраструктуры предприятия и 

решать их для достижения 

стратегических целей и 

поддержки бизнес-процессов. 

3.Владеть: приемами 

проектирования и алгоритмом 

внедрения компонентов ИТ-

инфраструктуры предприятия, 

обеспечивающих достижение 

стратегических целей и 

поддержку бизнес-процессов. 

 

4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Тема 1. Объектно-ориентированное программирование. 

Тема 2. Объектно-ориентированный анализ. 

Тема 3. Объектно-ориентированная модель предметной области: объекты. 

Тема 4. Объектно-ориентированная модель предметной области: классы. 

Тема 5. Программирование классов на С#: поля, константы и методы. 

Тема 6. Программирование классов на С#: конструкторы и деструкторы. 

Тема 7. Программирование классов на С#: свойства и индексаторы. Реализация 

принципа инкапсуляции. 

Тема 8. Реализация принципа наследования  и полиморфизма на С#. 

Тема 9. Делегаты и события на С#. Многопоточные приложения. 

 

5. ВИД АТТЕСТАЦИИ – ЭКЗАМЕН 

 

6. КОЛИЧЕСТВО ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦ –  4/144 



 


