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1. ЦЕЛИ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Целью освоения дисциплины «Информационные технологии в инфокоммуникационных си-

стемах» являются: начальная профессиональная подготовка студентов по направлению квалифици-

рованного применения персональных вычислительных машин особенно в изучении физики и мате-

матики, адаптация к трудовой деятельности в условиях современного информационного общества. 

Задачи: ознакомление с основными методами алгоритмического решения задач и формирование 

практических навыков работы с языком программирования С++. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП 
Дисциплина «Информационные технологии в инфокоммуникационных системах» отно-

сится к обязательной части.  

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ  ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми результатами освое-

ния ОПОП (компетенциями и индикаторами достижения компетенций) 

 

Формируемые 

компетенции 

(код, содержа-

ние компетен-

ции) 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, в соот-

ветствии с индикатором достижения компетенции 
Наименова-

ние оценоч-

ного сред-

ства 

Индикатор достижения компе-

тенции 

(код, содержание индикатора 

Результаты обучения по 

дисциплине 

УК-1 

Способен осу-

ществлять по-

иск, критиче-

ский анализ и 

синтез инфор-

мации, приме-

нять систем-

ный подход 

для решения 

поставленных 

задач 

УК-1.1. Знает принципы сбора, 

отбора и обобщения информа-

ции 

УК-1.2. Умеет соотносить раз-

нородные явления и система-

тизировать их в рамках избран-

ных видов профессиональной 

деятельности 

УК-1.3. Владеет навыками 

научного поиска и практиче-

ской работы с информацион-

ными источниками; методами 

принятия решений 

Знает возможности совре-

менных ПЭВМ, основные 

средства получения инфор-

мации. 

Умеет свободно обра-

щаться с клавиатурой 

ПЭВМ, получать всю необ-

ходимую информацию о 

конфигурации компьютера 

и состоянии системы. 

Владеет навыками состав-

ления и разработки вычис-

лительных алгоритмов. 

Тестовые во-

просы. Прак-

тико-ориен-

тированное 

задание. 

 

ОПК-3 

Способен при-

менять методы 

поиска, хране-

ния, обра-

ботки, анализа 

и представле-

ния в требуе-

мом формате 

информации из 

различных ис-

точников и баз 

данных, со-

блюдая при 

этом основные 

ОПК-3.1. Знает современные 

принципы поиска, хранения, 

обработки, анализа и представ-

ления в требуемом формате 

информации 

ОПК-3.2. Умеет решать задачи 

обработки данных с помощью 

современных средств автома-

тизации 

ОПК-3.3. Владеет навыками 

обеспечения информационной 

безопасности и навыками ис-

пользования информационно-

коммуникационных техноло-

гий при поиске необходимой 

информации 

Знает назначение и возмож-

ности операционных си-

стем 

Умеет создавать, редакти-

ровать и распечатывать тек-

стовую информацию с по-

мощью редактора Word,  

создавать графическое 

изображение с помощью 

графического редактора.  

Владеет навыками програм-

мирования на языке С++. 

Тестовые во-

просы. Прак-

тико-ориен-

тированное 

задание. 

 



 

 

требования ин-

формационной 

безопасности 

ОПК-4 

Способен при-

менять совре-

менные компь-

ютерные тех-

нологии для 

подготовки 

текстовой и 

конструктор-

ско-технологи-

ческой доку-

ментации с 

учетом требо-

ваний норма-

тивной доку-

ментации 

ОПК-4.1. Знает современные 

компьютерные технологии для 

подготовки текстовой и кон-

структорско-технологической 

документации   

 

ОПК-4.2. Умеет использовать 

современные интерактивные 

программные комплексы для 

разработки систем и устройств 

 

ОПК-4.3. Владеет навыками 

применения современных 

средств автоматизации разра-

ботки и выполнения конструк-

торской документации 

Знает основные программ-

ные системы, используемые 

в решении физико-матема-

тических задач. 

Умеет решать типовые за-

дачи по физике и матема-

тике и радиотехнике на 

ПЭВМ с использованием 

современных программ на 

С++. 

Владеет навыками решения 

вычислительных задач. 

Тестовые во-

просы. Прак-

тико-ориен-

тированное 

задание. 

 

ОПК-5 Спосо-

бен разрабаты-

вать алгоритмы 

и компьютер-

ные про-

граммы, при-

годные для 

практического 

применения. 

ОПК-5.1. Знает основные алго-

ритмы обработки информации 

 ОПК-5.2. Умеет использовать 

современные системы разра-

ботки программного обеспече-

ния для создания профессио-

нально-ориентированных про-

грамм 

ОПК-5.3. Владеет способами 

создания программно-ориен-

тированных моделей, пригод-

ных для реализации с исполь-

зованием современных языков 

программирования 

Знает алгоритмы языка 

С++. 

Умеет использовать биб-

лиотеки языка С++ для со-

здания профессионально-

ориентированных программ 

Владеет способами со-зда-

ния программно-ориенти-

рованных моделей, пригод-

ных для реализации с ис-

пользованием языка С++. 

Тестовые во-

просы. Прак-

тико-ориен-

тированное 

задание. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единиц, 180 часов. 

 

Тематический план 

форма обучения – очная 

 

№ 

п/п 

Наименование тем и/или 

разделов/тем дисци-

плины С
ем

ес
тр

 

Н
ед

ел
я
 с

ем
ес

тр
а
 

Контактная работа обу-

чающихся с педагогиче-

ским работником 

С
ам

о
ст

о
я
те

л
ь
н

ая
 р

аб
о
та

  

Формы 

 текущего контроля 

успеваемости, 

форма промежу-

точной  

аттестации  

(по семестрам) 

Л
ек

ц
и

и
 

П
р
ак

ти
ч
ес

к
и

е 
 

за
н

я
ти

я
 

Л
аб

о
р
ат

о
р
н

ы
е 

 

р
аб

о
ты

 

в
 ф

о
р
м

е 
п

р
ак

ти
-

ч
ес

к
о
й

  
п

о
д

го
-

то
в
к
и

 

1. Введение. Современ-

ные ПЭВМ. Основные 

узлы и блоки персо-

нального компьютера 

1 1-2 2  4 1 11 

 

2. Современные операци-

онные системы. Опера-

ционная система Win-

dows 

1 3-5 2  4 1 10 

 

3. Современные графиче-

ские редакторы. 
1 6-7 2  4 1 12 

Рейтинг-контроль 

№1 

4. Языки программирова-

ния высокого и низкого 

уровня 

1 8-10 2  4 1 10  

5. Язык программирова-

ния С++. Дерективы 

препроцессора. 

1 11-12 2  4 1 12  

6. Алфавит и типы пере-

менных в языке про-

граммирования С++ 

1 13-15 2  4 1 10 
Рейтинг-контроль 

№2 

7. Циклы и условные пе-

реходы в С++.  
1 16-18 2  4 1 12  

8. Структуры и объедине-

ния в С++ 
1 1-2 2  4 2 10  

9. Функции в С++. Аргу-

менты функций. 
1 3-6 2  4 2 12 

Рейтинг-контроль 

№3 

Итог 1 семестра 18 18  36  99 Экзамен(27) 
Наличие в дисциплине КП/КР        

Всего  18 18  36  99 Экзамен (27) 

 

 

 

 

 



 

 

Содержание лекционных занятий по дисциплине: 

 

Тема 1.  Конструкция ПЭВМ 

Современные ПЭВМ. Основные узлы и блоки персонального компьютера 

 

Тема 2. Операционные системы 

Современные операционные системы. Операционная система Windows 

 

Тема 3. Современные графические редакторы. 

Графический редактор Photoshop.Графический редактор электрических схем. 

 

Тема 4. Языки программирования. 

Языки программирования низкого уровня. Языки программирования высокого уровня. 

 

Тема 5. Язык программирования С++(часть 1). 

Компилятор С++. Директивы препроцессора. 

 

Тема 6. Язык программирования С++(часть 2). 

Алфавит языка С++. Типы переменных в языке программирования С++ 

 

Тема 7. Язык программирования С++(часть 3). 

Условные переходы в С++. Циклы в С++. 

 

Тема 8. Язык программирования С++(часть 4). 

Структуры в С++. Объединения в С++. 

 

Тема 9. Язык программирования С++(часть 5). 

Функции в С++.  Аргументы функций. 

 

 

Содержание лабораторных занятий по дисциплине 

 

Тема 1. Современные ПЭВМ. 

Исследование основных узлов ПК. 

 

Тема 2. Операционные системы 

Изучение современных операционных систем.  

 

Тема 3. Современные графические редакторы. 

Изучение современных графических редакторов. 

 

Тема 4. Языки программирования. 

Изучение языков программирования высокого уровня. 

 

Тема 5. Язык программирования С++.  

Изучение языка программирования С++. 

 

Тема 6. Язык программирования С++.  

Изучение языка программирования С++. 



 

 

 

Тема 7. Язык программирования С++.  

Изучение языка программирования С++. 

 

Тема 8. Язык программирования С++.  

Изучение языка программирования С++. 

 

Тема 9. Язык программирования С++.  

Изучение языка программирования С++. 

 

5.ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ, ПРОМЕ-

ЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ И УЧЕБНО-МЕ-

ТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ 

 СТУДЕНТОВ 

 

5.1. Текущий контроль успеваемости 

Вопросы рейтинг – контроля №1  

1. Системы счисления. 

2. Булева алгебра. 

3. Устройство персонального компьютера. 

4. Принцип открытой архитектуры. 

5. Периферийные устройства. 

6. Трехмерная графика. 

7. Языки программирования низкого уровня. 

8. Языки программирования высокого уровня. 

9. Типы в С++. 

10. Директивы препроцессора в С++. 

11. Алфавит С++. 

12. Типы переменных в С++. 

 

Вопросы рейтинг – контроля №2  

1. Условные переходы в С++. 

2. Циклы в С++. 

3. Оператор break в С++. 

4. Оператор continue в С++. 

5. Структура программы в С++. 

6. Библиотеки в С++. 

7. Заголовочные файлы С++. 

8. Компиляторы С++. 

9. Структуры в С++ 

10. Объединения в С++ 

11. Функции в С++ 

12. Функция в С++ с переменным числом аргументов 

13. Массивы в С++ 

14. Организация динамических массивов в С++ 

 

Вопросы рейтинг – контроля №3  

1. Указатели в С++ 

2. Разыменование переменных в С++ 



 

 

3. Классы в С++. 

4. Конструкторы в С++. 

5. Деструкторы в С++. 

6. Методы и свойства объектов в С++. 

7. Дружественные классы в С++. 

8. Наследование классов в С++. 

9. Разработка динамических библиотек в С++. 

10. Заголовочные файлы в С++. 

11. Особенности программирования ПЛИС. 

12. Программирование микроконтроллеров. 

13. Библиотека Direct Х. 

14. Библиотека Open GL. 
 

 

5.2. Промежуточная аттестация по итогам освоения дисциплины 

Вопросы к экзамену  

1. Представление информации в персональных компьютерах 

2. Основные узлы и блоки персонального компьютера 

3. Периферийные устройства. Устройства ввода/вывода 

4. Операционные системы. Графический интерфейс 

5. Двоичная математика и алгебра Булля 

6. Компьютерная графика 

7. Сжатие данных. Кодеки. 

8.  Алгоритм и его свойства 

9.  Языки программирования. 

10.  Системы счисления 

11.  Алфавит языка программирования С++ 

12.  Основные типы переменных в С++ 

13.  Условные переходы в С++ 

14.  Операторы передачи управления в С++ 

15.  Циклы в С++ 

16. Программирование трехмерной графики 

17. Создание библиотек в С++ 

18. Объектно-ориентированные языки программирования 

19. Программирование в машинных кодах 

20. Языки программирования высокого уровня 

21. Структуры в С++ 

22.  Объединения в С++ 

23.  Адреса и указатели в С++ 

24.  Функции в С++ 

25.  Классы в С++ 

26.  Конструкторы классов в С++ 

27.  Деструкторы классов в С++ 

28.  Принципы трехмерной компьютерной графики 

29. Графические ускорители 

30.  Генераторы случайных чисел 

31. Дружественные классы в С++ 



 

 

32. Наследование классов в С++ 

33. Указатели в С++ 

34. Динамическое распределение памяти в С++ 

35. Интерфейсы библиотеки Direct X 

36. Интерфейсы библиотеки Open GL 

37. Функции с переменным числом параметров в С++ 

38. Рекуррентные функции в программировании 

39. Компиляторы С++ 

40. Функции Windows API 

5.3. Самостоятельная работа обучающегося  

1. Представьте число 70,25 в двоичной системе счисления 

А. 1000110,01 

Б.  100110,01 

В.  100111,1 

Г. 101010,11 

 

2. Перемножьте два двоичных числа 110 и 111 

А. 101011 

Б.  101010 

В. 110011 

Г. 101100 

 

3. Представьте число 13, 75 в шестнадцатеричной системе счисления 

А. 13,75 

Б.  D,C 

В.  C,D 

Г.   10,25 

 

4. Сколько в 1 Килобайте бит? 

А. 1024 

Б.  2048 

В. 4096 

Г. 8192 

 

5. Аббревиатура RGB расшифровывается как: 

А. Красный, желтый, синий 

Б. Красный, зеленый, черный 

В. Фиолетовый, желтый, голубой 

Г. Красный, зеленый, синий 

 

6. Какое устройство является устройством вывода информации 

А. Клавиатура 

Б. Мышь 

В. Сканер 

Г. Монитор 

 

7. Какое устройство является устройством ввода информации 

А. Принтер 

Б.  Графопостроитель 



 

 

В.  Плоттер 

Г. Сканер 

 

8. Какое устройство является ПЗУ 

А. Жесткий диск 

Б.  Гибкий диск 

В.  Оптический диск 

Г.  Микросхема BIOS 

 

9. С помощью какого математического аппарата работают вычислительные системы 

А. С помощью геометрии Лобачевского 

Б. С помощью теории Риммана 

В. С помощью алгебры Буля 

Г. С помощью физики твердого тела 

 

10. Что такое ОЗУ 

А. Особо значимое устройство 

Б. Основное запоминающее устройство 

В. Оперативно запоминающее устройство 

Г. Обратно-знаковая установка 

 

11. Какая операционная система не обладает графическим интерфейсом 

А. DOS 

Б. Windows 95 

В. Windows XP 

Г. Windows Vista 

 

12. Какая операционная система не обладает мультизадачностью 

А. DOS 

Б. Windows 95 

В. Windows XP 

Г. Windows Vista 

 

13. Назовите какая программа является текстовым редактором 

А. Microsoft Access 

Б. Microsoft Excel 

В. Microsoft Word 

Г. Проводник 

 

14. Назовите какая программа является СУБД редактором 

А. Microsoft Access 

Б. Microsoft Excel 

В. Microsoft Word 

Г. Проводник 

 

15. Назовите какая программа является электронной таблицей 

А. Microsoft Access 

Б. Microsoft Excel 

В. Microsoft Word 

Г. Проводник 

 

 



 

 

16. Назовите какое устройство может выполнять функции графического ускорителя 

А. ОЗУ 

Б. Монитор 

В. Видеокарта 

Г. Микросхема BIOS 

 

17. Какой язык программирования относится к языкам низкого уровня 

А. Бейсик 

Б. Ассемблер 

В. Паскаль 

Г. Пролог 

 

18. Какой язык программирования используется для программирования Интернет страничек: 

А. Бейсик 

Б. Ассемблер 

В. Паскаль 

Г. HTML 

 

19. Кокой пакет программ используется для обработки фотоизображений 

А. Microsoft Access 

Б. Microsoft Excel 

В. Microsoft Word 

Г. Adobe Photoshop 

 

20. Какой пакет программ используется для математических вычислений 

А. Microsoft Access 

Б. MATHCAD 

В. Microsoft Word 

Г. Adobe Photoshop 

 

 Фонд оценочных материалов (ФОМ) для проведения аттестации уровня сформированно-

сти компетенций обучающихся по дисциплине оформляется отдельным документом. 

 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ  

ДИСЦИПЛИНЫ 

6.1. Книгообеспеченность 

Наименование литературы, автор, название, 

вид издания, издательство 

Год изда-

ния 

Книгообеспеченность 

Наличие в электронной библиотеке 

ВлГУ 

Основная литература 

1. Информатика. Введение в компьютер-

ные науки [Электронный ресурс] : Учеб-

ник / Л.Н. Королев, А.И.Миков.-М.:Аб-

рис, 2018.  

2018 

 

http://www.studentlibrary.ru/book/I

SBN9785437200421.html 

2. Информатика [Электронный ресурс] : 

учеб. для вузов / Грошев А.С., Закляков 

П.В. - 2-е изд., перераб. и доп. - М. : 

ДМК Пресс, 2018. 

2018 + 

3. Стохастическая информатика: иннова-

ции в информационных системах [Элек-

тронный ресурс] / Осмоловский С.А. - М. 

: Горячая линия - Телеком, 2012. - 

2013 

http://www.studentlibrary.ru/book/I

SBN9785991201513.html 



 

 

Дополнительная литература 

1.  От С к С++ [Электронный ресурс] : 

Учебное пособие для вузов / Каширин 

И.Ю., Новичков В.С. - 2-е изд., стереотип. - 

М. : Горячая линия - Телеком, 2015.  

2015 

http://www.studentlibrary.ru/book/ISB

N9785991202596.html 

2. Объектно-ориентированное программи-

рование в С++: лекции и упражнения [Элек-

тронный ресурс] : Учебное пособие для ву-

зов / Ашарина И.В. - М. : Горячая линия - 

Телеком, 2014 

2014 

http://www.studentlibrary.ru/book/ISB

N9785991270014.html  

 

6.2. Периодические издания 

Отечественные журналы: 

 Радиотехника; 

 Радиотехника и электроника; 

 Приборы и техника эксперимента; 

 Цифровая обработка сигналов. 

 

Реферативные журналы: 

 Радиотехника; 

 Электроника. 

 

Зарубежные журналы: 

 IEEE Transactions on Communications; 

 IEEE Transactions on Signal Processing; 

 IEEE Transactions on Instrumentation and Measurement. 

 

6.3. Интернет-ресурсы 

1. Журнал "Проектирование и технология электронных средств" - http://ptes.vlsu.ru 

2. Журнал "Радиотехника" - http://radiotec.ru/catalog.php?cat=jr11 

3. http://mexalib.com/view/15117 

4. http://www.studentlibrary.ru  

 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Для реализации данной дисциплины имеются специальные помещения для проведения  заня-

тий практического типа. Лабораторные работы проводятся в компьютерных классах в ауд. 410-3 и 

228-3. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://radiotec.ru/catalog.php?cat=jr11


 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ 

в рабочую программу дисциплины 

«Информационные технологии в инфокоммуникационных системах» 

образовательной  программы  направления подготовки 11.03.02 «Инфокоммуникационные техно-

логии и системы связи» 

направленность: Мобильные средства связи 
Номер из-

менения 

Внесены изменения в части/раз-

делы рабочей программы 

Исполнитель 

ФИО 

Основание 

(номер и дата протокола заседа-

ния кафедры) 

1    

2    

 

Зав. кафедрой_____________/Никитин О.Р. 


