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Программирование графики в OpenGL. Растровая и векторная 

графика. Цвет. Растровые алгоритмы. Векторные алгоритмы. 

Обработка растровых изображений. Векторные модели 

кривых линий. Двухмерные преобразования. Фракталы. 

Отображение трехмерной графики. Трехмерные 

геометрические преобразования. Проецирование.  

Твердотельные модели объектов. Удаление невидимых линий 

и поверхностей. Модели освещения. Методы закраски. 

Построение реалистических изображений. 
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