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Направленность (про-

филь) подготовки 

Разработка программно-информационных систем 

Цель освоения дисципли-

ны 

Изучение студентами технологий создания геометрических 

моделей объектов с помощью ЭВМ. 

Общая трудоемкость 

дисциплины 

4 зачетные единицы, 144 часа 

Форма промежуточной 

аттестации 

Экзамен 

Краткое содержание дис-

циплины: 

Геометрическое моделирование. Основные понятия трехмер-

ного компьютерного моделирования. Описание геометриче-

ских объектов. Кривые линии. Моделирование кривых линий. 

Сплайновое моделирование. NURBS-моделирование. Геомет-

рия поверхностей. Моделирование поверхностей. Простран-

ственные комбинации примитивов. Теоретико-

множественные операции булевой алгебры. Моделирование 

на основе примитивов. Использование модификаторов. Поли-

гональное моделирование. Лоскутное моделирование Безье. 

Создание трехмерных сцен с использованием частиц. Источ-

ники освещения. Работа с материалами и текстурами. Моде-

лирование камер. Визуализация. Моделирование специальных 

эффектов. Программное обеспечение и области применения 

трехмерного моделирования. 
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