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1. ЦЕЛИОСВОЕНИЯДИСЦИПЛИНЫ

I{ель освоения лисциплипы: изучение осповных подходов к разрабо,гке програм]ч1IIьп

систсN,l с исltоJlьзоtsаниеfil,l,схllологий Microso11 .NET.
Задачи: изучение совреN,lепIIых иltструл,lентов и пOдхо](()R к разрlботк,., програп,lN,lных

0ио,I,ем на основе Microstlli.NET и языка С#; зltакоN{ство с метоль-t llроек,гирования, от]lадки,
прои:]водOтвtl и экоплуilтtlции програмN,1lIых сис,l,еNl в различ}lых tlб-гtас,tях; из) tIение и приN,10-

пеIлие Ila практике осIIовIIыс пгоцсссы рltзрабоrки програN,lмноI,о обссltечения Ha.vpoBlIc 1'сх-

ноJогиаIеских процессов и фаз.

2. мвсто лисциплины l] структурЕ опоп во

flисllиплина <Т'ехно.tlогии програN{мированиrl) отIlосится к обязателыlой ,tас,I,и учеб-
llo1,o ll]laHa,

llрсрсквизи,гы.I(исIIиlIJIины: дисципл}lltа оIlирае,гся IIа зIlаIlия lIредN{ета осrrовнttй об-

разователыIой програN{мы орслlIсIо (полного) обlrlсr,о образовапия <Иttформатика и иII-

форпtаtlионно-ttомN{уIIикациоIIlIыс тсхltоJlоI,ии).

з. IlJIАнируl]мыЕ, рЕ,зультАты оБуtIЕния п() дисциплинЕ

Планируеп,tые результаты обучелtия llO ,rlисIlиплине, соотttссёtttlые с планир),сNlыN{и

рсзультатаNlи освоения ОПОП
Код форпrи-
руеN{ых Kol\{-

петеt tций

Уровень освое-
ния компетсн-

ции

Планируеплые l]езульта],ы обучеl t ия llo дисциплине, характери-
зук)щие эl,аI l ы (lормиllования кошlпеr,еllций (показатели tlcBoe-

ния ксlм гle,t,el lции)
I 2 3

опlt-2 Знаr,ь: соврсмснные информаtциоIlные технологии и llpo-
грамillIlые cpe/lcl,Bit, ts,l,оN,I числе отеtIественного производ-
с llJit llри р(lIIсllии tада,t ttро,|,сссиоttзльнl\й Jея le_Iblloc lи
Yr,leTb: выбирать современные rt нс|lоllмациоt It tыс техноло-
гии и програi\,1]\1ные срелс,1,1]а! а тоNI LIисле отечес,I,венного
произволства IIри решеFIии залач прсl{lессиilна:tыtой дся-
тельности
Иметь наЁыки: IlримеIIсния совреl\,1енных информаIlиоItttых
тсхtlо,ltогий и програ]\лмных срелств, в том !{исле [)TeLte-

ственн()г() IIроизволсl t]il, прtl решении :задач про(lессио-
нальной лея,I,еJIыIости

OllI{_4 Зttать: осttовные станлар,l,ы оtРорпt,rеttия тсхIJической локу-
l\,lcIlтаllии на р:tзличных с,l,аllиях )кизIIсIIlttlго цикла инфор-
мационнсlй системы
Уме,Lь: прил,lсltять стандарты оrРормлеttия технической ло-
кумент1lllии на разJlичllьiх стадиях жизненного циl(JIа иl]-

{lopMat 1иоt tl tой систеi\lы
Иvс гl, llrвыки: сос l авления l е\ничсск(lii _lUl() 11eII гаltии l lа

р:lзJ]ичных этапах )l{изненного Itи](Jа иl tформ:tциtlнной си-
сl,е N,, ы

Ol IK-6 |JtlaTb: метtlды :lлгори,I,ми,]аI(ии, языки и тех}lоJогии про-
грамм ироL]аI Iия. приг()лные лjlя llрак,гичсского применениrl
в t)блllсlи lIнllltlг\l3ltиоllIIых сисlс\l и lexllL).1lll ий.

Yпle,I,b: ltримсllя,гь ]\4стоды ал гор и,I,м изаI lии, языки и Texllo-
Jlогии програмl\,|иров.lния llри рсluсIIии профессиональных
llдll,t в обласtи иlllIlор\,lсltионных (ис,lсм и l,;xtto,tol ий.
Ипtсть lIавыки: проI,раNlNIиров:rния, o,I,Jlallt(и и тсстированиrl
l lро],отипов програ]!1м I lо-тсхниLtеских l(омIlлсксов задаr{,



4. оБъЕ,м и сl,рук,гурА дисциплины

ТрудоеплIсость дисциплины состttвляет !1! заtrlс,l,Ilых еllиниц, 504часа.

N9

п/п
Наименование разделов/тем дисци-

плины 2
(,)

Ви,tы учсбной рабо-
ты. вклIочая cai\locl{)-
ятельную работу сту-

лсн,l,ов
и ,r 

рулосплкость (в

часах)

Объепt учеб-
ной рабо,гы,

с применени-
ем иtlтерirк-

тивIlых N еl,о-

l()B
(в часах / %)

(Dормы те-
кущего кон-
троля yclIe-
васNlос,ги,

форшtа про-
межуточ ной
аттестацииа

tr

!со.;

tr

U
о

а-

у

l П,rlTr]roprtl \4S ,NI l , Архи гсtlt5-

ра. особеttttости
|-2

4 4 8 4i 50

2 Стандартные типы данных, под-

лерr(иваеN{ые .NПТ и яllыком С#,
Числа, строки. Nlассивы

з з-4
4 4 8 4/50

По,льзовательские тилы ла]IlIых.
i{.rIассы. cтp\ кr,чt,lы. lrн,герфеliсы

5-6
4 4 8 4/50 РсйтиlIг-

коIпроль N0 1

4 ()tlсраl,оры языка Cll для орt,аttи-

заtlии выч ислительного проllесса
з 7- l0

Е 6 8 6,/,13

5 Ijиб.ltиtl,t,ска K.ltaccoB .NПТ Гrаmе-
\yol,k, l lpoc,t,paHcl,Ba имсн, Ilазнtt-
чснис и исllоJlьзовtttl tle, Обзоtl

з l1-12
4 6 |2 4l40 Реiiгинl.

ttoH,t,polIb -Ml 2

6 ООП. ИlIкалсуляция, Наследова-
нис. По;lиморфизм 3 l3_ 1б

Е 6 lб бl4з

,7 ООП. Взаимодеrjствио классов.
з 17-]8

4 6 l2 4l40 l)ейтиI]г-
коltтроль 

"NIч 
3

Все1,o 36 зб 72 32|44 эк]aN clI

8 Осttовы Web- про гра]\,t]!,t ирования 4 1-2 4 4 l0 4/)(,
9 WеЬ-tРорпlы и эJlс]!1сн гы yllpaвJ]e-

rrия формы, ()брабо,l ка ланных
4 з-4

4 4 l0 ,1l5 0

l0 )лемеttты управ,rенltя для отоб-
раr(сния ilанных на с,граIlt]ilах

4 5-6
4 4 ]0 4/50 Рейl,иL]I.

коrr,гро'lrь Nl l

l1 V/сЬ-приложения 4 7 l0 3 6 l0 6/4з
|2 Сеансы и ссссии, Мtlлс,ltи хранс-

ния состояний
4 11-12

4 6 10 4i40 Рейтипг-
коlrтроль М 2

]з WеЬ-серпrtсы 4 lз-l5 6 6 l2 4lзз
]4 Ijезопасность АSР,NЕ'Г. Ay,rcH,r и-

фикац1,1я 4 |6_18
6 6 l0 4/зз Рейтинг-

коптроль N! З

Всего зб зб ,72 з0/42 зачет
с оценкой

1.5 Шаблон проеttтированI.]я МVС
при llазрабо,t,tiе WеЬ-ttDиltояrснllй

5 1-2
2 2 2 6 2/зз

lб Методы разработки ПО через те-
стирование. Test Driчеп Develop-
ment

5 з-4
2 2 4 6 4/50

l1 l lопходы к колJIе](тIlвной разра-
ботке I[O, Репо ]иторий проск,tа.
совместцое использование кола
на лри]\,1ере TortoiSc SvN

5 5-6

2 4 2 6 4/50 Рейтинг-
коIIтроль N! 1



l8 Метоло,llогия UML как способ
проектирования, разрабо,tки и

сопровоrrtдения ПО
_5 7-10

4 2 2 6 4/50

l9
5 l1_12

2 2 2 8 з/50 Рейтинг-
контроль Nu 2

20 Жизненный цикл програiчlмного
пDодукта. классический ЖЦ.

5 lз-l4 2 2 2 8 2iзз

2| Методы управления командой
разDаботчиков.

5 l5-1б
2 2 2 8

22 Велеtlие проекr,а,
5 l7- lli

2 2 2 6 l'еiiгинг-
коIпроль М З

Всего l8 18 l8 54 кп 2зl4з экзамеlI
В се trl 90 lll 90 l9{t кп 8 5i4з Экзаплеt l,

зачст с оцен_
кой, ]кза]\,lеIl

Содержание лекционных занятий по дисциплине
3 семестр
1. Платформа MS .NET. Архитектура, особенности
2. Стандартные типы данных, поддержива9мые .NET и языком С#. Числа, строки,

массивы
3. Пользовательские тиIrы данных. Классы, структуры, инт9рфейсы
4. Операторы язька С# для организации вычислительного процесса
5. Библиотека классов .NET Frаmеwоrk. Пространства имен. Ншначение и использо-

вание. Обзор
6, ООП. Инкапсуляция, Наследование. Полиморфизм
7. ООП. Взаимодействие классов.

4 семестр

8. Основы WеЬ-программирования
9. WеЬ-формы и элементы управления формы. Обработка данных
10. Элементы управления для отобрФкения данных на страницах
1 1. WеЬ-приложения
12. Сеансы и сессии, Модели хрalнения состояний
13. WеЬ-сервисы
14, Безопасность ASP,NET. Аlтентификация

5 семестр
15. Шаблон проектирования МVС при разработке WеЬ-приложений
16. Методы разработки ПО через тестирование, Test Driven Development
17. Подходы к коллективной разработке ПО. Репозиторий проекта. Совместное ис-

пользование кода на примере Tortoise SVN
l8. Методология UML как способ проектирования, разработки и сопровождения ПО
19. Критерии и метрики оценки качества ПО
20. Жизненный цикл программного продукта, Классический ЖI{.
21. Методы управления командой разработчиков.
22. Ведoние проекта

Содержание практических заяятий по дисциплине
5 семестр



1. Разработка веб приложений на основе шаблон проектирования MVC
2. Разработка Unit-TecToB приложения

3. Организация коллективного владения кодом и работа с репозиторием проекта с ис-
пользованием Git

4. Методология UML. Анализ и проектирование программной системы с использова-
нием семантики и нотации UML

5. Критерии и метрики оценки качества ПО. Функционtlльные метрики, размерно-
ориентированные (LOC) метрики и объектно-ориентированЕые метрики.

6. Жизценный цикл программного продукта, Классический ЖЩ, его особенности и

разнOвиднOсти
7. Методы управления командой разработчиков. Планирование этапов проекта, оцен-

ка сроков трудоемкости с использованием диаграмм Ганта и инструмента MS Project

8. Ведение прогрaммного проекта. Внедрение и сопровождение проекта в промыш-
ленную эксплуатацию.

Содержание лабораторных занятий по дисциплине
З семестр
Лабораторная работа NЪ 1. Знакомство с платформой .NET и средой разработки VisualStu-
dio (4 ч.)
Лабораторная работа J\Ъ 2. Разработка простейших консольньtх прилоя<ений в .NET. Алго-

ритмизация и работа с данными и массивами (4 ч.)
Лабораторная работа J\! 3. Разработка WindowsForms приложений (4 ч.)

Лабораторная работа No 4. Пользовательские типы данных. Классы, структуры, интерфей-
сы (8 ч.)
Лабораторная работа J\b 5. ООП. Инкапсуляция, Наследование. Полиморфизм (8 ч.)

Лабораторная работа No 6. Разработка приложений с использованием делегатов и собьт-

тий (8 ч.)

4 семестр
Лабораторная работа Nч 1. Разработка WеЬ-прилоrкений на основе WеЬ-форм. POST/GET
запросы (4 ч.)
Лабораторная работа J\b 2. Серверная обработка клие!{тских запросов на сревере. Web-
элементы для отобраrкения ланньж (8 ч.)
Лабораторная работа NЪ 3. Сеансы и сессии. Модели хра]]ения состояний (8 ч.)
Лабораторная работа No 4. WеЬ-сервисы. Разработка сервис-ориентированных приложений
(8 ч.)
Лабораторная работа М 5, Безопасность ASP.NET. Аутентификация (4 ч.)
Лабораторная работа Л! 6. Разработка прилоrrtеrrий на основе шаблона проектирования
MVC (8 ч.)

5 семестр
Лабораторная работа Nl 1. Проектирование программньtх систем на основе требований.
Формирование технического задания на разрабатываемую систему (4 ч.)

Лабораторная работа М 2, Проектирование trрограммных систем с использованием UML.
[иаграммы прецедентов (4 ч.)
Лабораторная работа No 3. Проектирование программных систем с использованием UML.
!иаграммы классов и состояний объекта (4 ч.)
Лабораторная работа NЪ 4. Проектирование программньж систем с использованием UML,
flиаграммы последовательностей, видов деятельности и развертывания (4 ч.)

Лабораторная работа Nч 5. Разработка приложения через ,гестирование. Uпit-тесты (8 ч.)
Лабораторная работа No 6. Коллективная разработка ПО с использованием Git репозитори-
ев (8 ч.)



Лабораторrtая рабо,I,а Nl 7. Созлание прилоrксttий на основе молуJlьнос,|,и и KoмпoHell,tllo-
сти. Разработка собственной библио,геки и фрейплворка (4 ч.)

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕТЕХНОЛОГИИ
В преподавании дисциплины предусматриваются занятия, проводимые с использо-

ванием компьютерньrх образовательных технологий.
Активные и интерактивные методы обучения:
- интерактивные лекции с мультимедийным комплектом слайдов (темы Nэ 1 - 22);

- разбор примеров и конкретных ситуаций (темы J\b 2 - 12 и 14 - 22);
- выполнение индивидуального лабораторного залания (темы Nч 1 - 22);

6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДJUI ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ,
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИ-

ПЛИНЫ И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ САМОСТОЯТЕЛЬ-
НОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТОВ

fIо дисциплине предусмотрено три текущих контрольньIх мероприятия (рейтинг-

контроля) в 3,4,5 семестрах, промежуточная аттестация - экзамен (в 3 и 5 семестрах) и за-

чет с оценкой (4 семестр).

Перечень вопросов и заданий для проведения текущего контроля:

3 семестD
Рейтинг-контроль 1

1 , Что такое .NET Framework?
2. Какие основные компоненты .NET Frаmеwоrk определяют ее архитектуру?
З. В чем преимущества использования .NET Frаmеwоrk и управляемого кода по срав-

нению с использованием неуправляемого кода или вообще отказ от использования
.NET Frаmеwоrk?

4. Что такое CLR?
5. Типы данных в языке С#;
6. Массивы и структуры. Объявление и особенности работы;
7. Арифметические операции и оператор присвоения. Постфиксные и префиксные

формьт записи арифметических операций. Оператор присвоения;
8. Логическиеоператоры;
9. Операторы ветвления. Полная и сокращенная форма операторов ветвления.
10. Оператор цикла с предусловием;
1 1. Оператор цикла с постусловием;
12. Итеративный цикл.

Рейтинг-контроль 2
1. Что такое класс?
2. Что такое объект?
3. Основные принципы ООП. Перечислить, дать характеристику и привести пример.
4. Понятия форм и элементов управления Windows.
5. Виды элементов управления.
6. Понятие события и обработчика событий
7 . lmь понятие термина <интерфейс>?

8. Чем отличается интерфейс от абстрактного класса?
9. Поддеряtивают ли реализацию методы интерфейса?



l 0. Каlсие объскты язьпtа С# лrогу,г бы,tt, чJIенамIi иrлтерфейсов?

l 1. KaKlrп,r колиtIес,гl]ом KJlaccol] ltoltteT быть рсализо]]аtt интерфейс'l

1 2. Может ли клас0 реiL[изовывагь п,lножественныс ин,tерфейсы?

13. Необходима ли реаJIизация методов интерфейса в классе, включающее этот интер-

фейс?
14. Возможно ли наследование интерфейсов?

Рейтинг-контроль 3
1, .Щать понятие (делегата)
2. В чем основные преимущества и особенности использования делегатов?
3. Когда осуществляется выбор вызываемого метода при использовании делегатов?
4. Возмолtно ли использоваItие делегата для вызова метода соответствующего подпи-

си делегата?
5. Возмоrrtен ли вызов метода в том случае, если его сигнатура не соответствует сиг-

натуре делегата?
6. Как осуществляется создание цепочки методов для многоадресных делегатов?
7. Какие операторы языка С# используются для создания цепочки методов для много-

адресных делегатов?
8. Каким образом осуществляется удаление цепочки методов для многоадреснь]х де-

легатов?
9, Какие операторь] языка С# используются для удаления цепочки методов для мно-

гоадресных делегатов?
10. Что понимается под термином <событие>?
1 1. Являются ли события члеяами классов?
12, Как выполняется описание событий? Проиллюстрируйте его фрагментом програI\4-

мы на языке С#.
13. Каковы механизмы языка С# для поддержки событий?
14. Что понимается под термином (широковещательное событие>) и на основе какого

механизма строятся широковещательные события?
15. ,Щать понятие адонимной функции и лямбда-выраrкения
16. В чем основные преимущества и особенности использования лямбда-выражений?
17. В чем особенность объявления и использования метода с сигнатурой, объявленной

как:
18. Возможно ли использование лямбда-выражений без делегатов?

Промежуточная аттестация по итогам освоения дисциплины в 3 семестре (экзамен).

Перечень вопросов к экзамену:
Теореmuческuе вопросьI

1. Платформа .NET как основа разработки современных бизнес-приложений Концепции
архитектуры и особенности (JIТ-компиляторы, IL-язык, компоненты)

2. Классы как основа объектно-ориентированЕого программирования. Поля, методы и
свойства класса. Назначение и использование

З. Языковые особенности. Особенности языка (классы, свойства, пространства имен),
назначение и использование

4. Стандартные типы, поддерживаемые .NET и языком С#. Массивы и строки.
Обработка массивов. Примеры

5. Пользовательские типы данных. Классы, структуры, интерфейсы, перечисления,
делегаты Назначение и примеры работы. Объекты

6. Операторы языка С# для организации вычислительного процесса. Обзор. IJиклы.
Примеры

7. Операторы языка С# для организации вычислительного процесса. Обзор. Операторы
ветвления. Примеры



8, Концепция ООП. Классы и объекты. Создание и уничтожение объектов.
Конструкторы и деструкторы. Назначение и использование. Примеры.

9. Концепция ООП, Основные подходы и этапы построения объ9ктной модели.
10, Классы и формьт отношений меrкду классами. Инкапсуляция. Уровни доступа к

членам класса
11, Классы и формы отношений между классаI4и. Наследование и полиморфизм.
12, Вложенные классы и совместное использование вложенных классов.
lЗ. Интерфейсы. Назначение, Описание и использование. Примеры.

l4. [елегаты. Описание и использование. Лямбда выражения. Примеры,
l5. События в С#. Назначение и использование. Примеры.
16. Потоки и процессы. Многопоточность. Управление потоками,
11 . Потоки и процессы. Состояние потоков. Синхронизация.
18. Потоки и процессы. Тупики, Необходимые условия возникновения тупиков.

Блокировки,
19. Библиотека классов .NET Frаmеwоrk. Пространства имен. Назначение и

использование. Обзор
20. Библиотека классов .NET Framework. Стандартные пространства имен и классы для

работы (System,IO, System.Data, System,NET и т.п). Примеры.

Темы экзаменационных задач
1. Обработка массивов с использованием операторов управления вычислительЕого про-
цесса
2. Пример программы и использованием принципов ООП в С# С#
3. Описание объектов предметной области с использованием классов на основе организа-
ции взаимодействия и сотрудничества классов мех<ду собой
4. Разработка простейшего .NET приложения на языке С# с использованием библиотеки
классов Microsoft .NET;
5. Разработка кода с использованием принципов ООП и интерфейсов в С#
6. Разработка кода с использованием принципов событийности (delegate и event)

Примерный перечень заданий для самостоятельной работы обучающегося:
1. Операторы управления вычислительным процессом. Работа с базовыми типами данньrх
и масоивitми
2. Инкапсуляция, наследование, полиморфизм в С#
3, Взаимодействие и сотрудничество классов между ообой. Мехацизмы поддержания вза-
имодействия в С#
4. Разработка простейшего .NET приложения на языке С# с использованием библиотеки
классов Microsoft .NET;
5. Разработка .NET прилолtения с использованием управляющих конструкций вычисли-
тельного процесса;
6. Разработка.NЕТ прилояtения с использованием механизмов ООП поддерживаемых в
с#

4 семестр
Рейтинг-контроль 1

1. Что такое WЕВ-приложение, и каковы его основные особенности?
2. Что такое серверный элемент управления? Чем он отличается от HTML элемента

управления?
3. Каким образом осуществляется связывание данньгх и представления?

4. Какие типы объектов могут быть присвоены свойству DataSource?



5. Как (и на какой стороне - на сервере или на клиенте) осуществляется вarлидация дан-
ных?

6, Каким образом валидация осуществляется на клиенте?

7. Как узнать (на стороне сервера), прошла ли страница ва,тидацию?

8. Как валидатор "привязывается" к элементу управления, который он проверяет?
9. Что такое WЕВ-сервис? Основные особенности.
10. Каковы основные элементы типового WЕВ-сервиса?

Рейтинг-коптроль 2
1. основные особенности использования техЕологии ADO,NET и ее возможности.
2. Основные классы, используемы для организации слоя доступа к данным, их особен-

ностил

3. Как извлекаются и обрабатываются данные на уровне приложения.

Рейтинг-контроль 3
l. Что такое МVС? Какова его архитектура?
2. Как работает шаблон МVС?
З. В чем ценность шаблона MVC?
4. Что такое DAO? Каково его предназначение?
5. Что такое суррогатный ключ? Из чего он строится? Какого его предназначение?

6. Что такое аутентификация?
7. Что такое авторизация?

8. В чём отличия аутентификации от авторизации?
9. Значение аутентификации в приложениях MVC?
10. Значение авторизации в прилоrкениях МVС?

Промея<уточная аттестация tlo итогам освоения дисциllлины в 4 семестре (зачет с оцен-
кой).

Перечень вопросов к зачету с оценкой
1. Зачем используется WebMethods на страницах?
2. Что такое MasterPage и зачем они?
3. Жизненный цикл обработки страницы (Page processing life cycle.)
4. События обработки страницы (Page Life Cycle Events)
5. Что такое фильтры ответов Response Filters?
6. Что такое шаблон проектирования Model/VieйController? Как и зачем его применя-

ют?
7. Последовательность событий при загрузке HTML страницы на клиенте и что на каж-

дом событии делается?
8. Какова максимаJIьнаJI длина строки запроса?
9. Чем Get запрос отличается от Post запроса?
10. Назовите методы аутентификации в .Net?
1 1, Обьясните 2 технологии ASP.NET используемые для отслеживания сессии2
12. В чем разница между Server.Transfer и Response.Redirect?
1З. Какие есть способы управления состоянием сессии в ASP.NET?
14. Какое пространство имен сопоставляется серверным элементам управлеIlия

ASP.NET?
15. Какая из директив является аналогом директивы Page для файла global.asax?



16. Какие существуют способы проверки подлинности пользователей в ASP.NET прило-
жениях?

17. Что такое сессионный объект?
1 8. Какие существуют способы организации хранения и доступа к сессионным объектам?

Перечень заданий для самостоятельной работы сryдентов:
i. Какой Web-cepBep необходимо установить для использования ASP.NET?
2. Какое расширение имеет файл в котором реаJIизуется веб сервис на базе технологии

.NET Framework?
3. Какой зарезервированный IР-адрес для подключения к серверу, запущенному на ком-

пьютере, с которого поступил запрос на подключение?
4. Как называется корневой каталог Microsoft Internet Information Server (IlS), создавае-

мый по умолчанию при его инсталляции?
5. С помощью какого тега указывается какаJI часть кода из АSРХ-файла должна выпол-

няться на серверной стороне?
6. С помощью каrtой директивьт в ASP.NET импортируется пространство имен?
7. Почему такие разные типы данньж как, например, Repeater и массивы (Аrrау) одинако-

во хорошо поддеря(ивают работу с источниками данных?
8. Фоновый код. Особенности. fIреимущества использования. ИллIострируюlтtий пример
9. ,Щать определение WеЬ-приложения и указать его основные характеристики и компо-

ненты
10. Файл web.config. Назначение и особенности использования. ,Щать пример
11. Какое событие генерируется при инициализации WеЬ-страницы? Привести пример.
12. Какое событие генерируется при загрузке WеЬ-страницы? Привести пример.
13. Особенность передачи данных формы от клиента к серверу способом GET. Приве-

сти иллюстрирующий пример
14. Понятие WеЬ-элемента управления. Назначение и особенности использования.

Привести пример
15. Понятие WеЬ-формы ASP.NET приложения, Назначение и особеннооти использо-

вания. Привести пример
16. Особенность передачи данных формы от клиента к серверу способом POST. При-

вести иллюстрирующий пример
17, Какое свойство страницы и элементов управления используется для автоматиче-

ского запоминания средой текущего состояния страницы и элементов управления?
18. Каким свойством объекта Page можно воспользоваться для определения того, была

ли загружена страница в первый раз или она сгенерирована после обработки запроса?

5 семестр
Рейтинг-контроль 1

1. Понятие внешних модулей и необходимость в них
2. Назначение библиотеки log4net

3. .Щать понятие TDD, основные этапы цикла TDD
4. .Щля чего необходимы Assert в тестах?
5. Что такое цикломатическая слоя<ность кода?
6. Что такое NUnit и как его использовать в своей работе?
7. Понятие репозитория и версии репозитория.
8, Назначение и преимущества использования систем tсонтроля версий
9, Что такое commit?
10. Что такое рабочая версия проекта и что такое репозиторий проекта?



11. Когда возникают конфликты при работе с репозитрием? Виды конфликтов и способы
их разрешения?

12. Какова стандартная структура репозитория проекта? Каких рекомендаций следует

придерживаться при ведении проекта в системе контроля версий?
13. Какие модели ведения версионности файлов поддерrкивает SVN?
14, Когда надо делать новые ветки проекта? Что это дает?

Рейтинг-контроль 2
1. Что такое прецедент?

2. Каковы основные элементы, выносимые на диаграмму UseCase?
3. Что включает в себя расширенное описание прецедента?
4. Пояснить суть отношений меrкду прецедентzrми (включение и расширение).
5. Понятие и назначение диагра]\4мы классов?
6. Перечислить основные элементь1, выносимые на диаграмму классов. Пояснить назна-

чение кa)кдого их них.
7. Перечислить виды отЕошений между классами. Раскрыть суть каждого из них.
8. Описать порядок вьIделения классов предметной области и их вынесение на диаграм-

му классов.
9. Пояснить суть динalмического моделирования программной системы. Указать назна-

чение и цель моделирования.
l0, Перечислить и охарактеризовать основные виды диаграмм, преднaвначенных для ди-

намического моделирования системы.
ll, Что такое линия жизни объекта?

Рейтинг_контроль 3
1. .Щать понятие потока..Щля чего применяются потоки?
2, Что такое параJIлелизм и когда он возможен?
3. Механизмы использования параллелизма в коде в .NET
4. Понятие профилирования. ,Щля чего оно применяется?
5. Понятие выборки и горячего пути?
6. Описатьсеанс производительности.
7. Понятие TDD. !ля чего и как оно применяется
8. В чем осЕовные отличия TDD от BDD.
9. Какие ключевые слова существуют в fеаturе-файле фреймворка SpecFlow и для че-

го они предназначены?

Перечень тем к курсовому проектированию:
1. Програллмная система учета знаний учащихся.
2. Программная система автоматизации и учета подвижного состава автобусного пред-

приятия.
3. Програlrлмная система учета пациентов в информационной системе <Поликлиника>>
4. Програллмная система движеЕия материалов на оптовой базе
5. Программная система автоматизации учета торговой деятельности компьютерного

магазина
6. Программная система автоматизации документооборота малого предприятия
7. Программная система "Туристическое агентство"
8. Информационно-программная система <<Реrtламное агентство))
9. Программная система автоматизации учета расходньtх материалов на
1 0. Програллмная система кСтраховое агентство>



1 1. Программная система к!еканат университета>
12. Программнм система <,Щистанционное обучение студента) (тема допускает два ис-

полнителя)
13. Программная система кКадровое агентство)
14. Программная система кКадастровое управпение)
1 5. Регистрационная система <<Паспортный стол>
16. Программная система <База знаний отрасли)
1 7. Подсистема учета расходных материалов промышленного предприятия
18. ПрограммнбI система учета пассажирских перевозок информационной системы

<Автотранспортное предприятие>
l9. Программная система N{униципальной образователыlой иlтформаrlионной сети

Промежуточная аттестация гIо итогам освоения дисциплины в 5 семестре (экзамен).

Перечень вопросов и заданий к экзамену
1. Процедурно-ориентированный и объектно-ориентированный подходя к разработке

по
2, Этапы жизненного цикла разработки и развития ПС. Особенности
3, Системный анализ и системное проектирование ПС. Программа как система
4. Технология разработки ПС RUP. Особенности
5. Язык UML. Назначение. Возможности
6. UML. !иаграмма классов. Выделение классов предметной области и выявление

отношений между ними. Этапы построения объектной модели, и формальные
признаки ее усовершенствования'7. Классы и отношения между классами. Реализация отношений между классами в С#

8. UML. ,Щиаграмма состояний объекта и последовательностей. Особенности синтеза
9. ,Щиаграмма прецедентов. Роль прецедента при разработке ПС. Виды прецедентов и

отношения между ними. Правила описания
10, Формирование требований к ПС на основе прецедентов. Функции ПС
1 1. Развертывание и представление ПС. ,Щиаграмма компонентов и развертывания
12, Анализ требований при проектировании ПС. ,Щиаграмма кооперации и видов

деятельности
13. Классический жизненньтй цикл разработки ПС. Частные реализации и особенности
14. Экстремальное програ]\4мирование
15, Унифицированный процесс разработки ПС, Этапы и итерации. Особенности
16. Планирование и управление проектом. Командная разработка ПС
17. Критерии и метрики определения качества и сложности разработки ПС.

Функционально и размерно-ориентированные метрики. Метрики ООПС (метрики
Чидамбера-Кемерера).

18. WеЬ-программирование. Обработка данных. GET и POST запросы. Анатомия Web-
формы, Серверные элементы управления

l9. Страничные директивы и страничные события, Механизм. Фоновый код.
20. .Щанные и источники данных. Элементы управJIения, обработка и связывание с

источниками данньIх. Механизм
21. Проверяющие элементы управления. Назначение и использование
22. Многостраничные прилох(ения. Связи между формами
23. WеЬ-приложения. Архитектура и управление работой
24. Сеансы и сессии. Назначение и принципы работы. Состояния
25. WеЬ-сервисы. Общие принципы организации. SOAP
26. WеЬ-сервисьт. Язык WSDL, Пользовательские типы данных
27. Безопасность в ASP.NET. Принципы идентификации и аутентификации.

Авторизация



28. ТIIаб.;rон llроек,l,ирования МVС]. Взr,';rя:t MS .NIIT. Особенности работы
29. Методы разрtrботки ПО через тестироваIIие ('ГDD), Взглял с,гочки зрения .NET.

особеннос,ги.
30. MHot,or tоr,оч нос l,b и параллслизNI B.NE'l'. Особсttttости.
31 . Тсхническое :]адание. Состав и структура технического задания. I lазrrа.Iенис.
32. Тес,гирсlван ие l Iроl,раN{N,lных систеN,l. Ви,,lы,t,ес,I,иро ван ия.
ЗЗ. Коллективtrая разработка и коллективное Rлаленис ксlлом, Мстолы оргаIIизаIlии

работы через SVN. Разновидности репозитариев и обIIIелоступные сервисы.
34. Идсология Windows WогkЛоw Fomldaticlrr (WWF). [1ерсttеlс,l,ивы и возмо)ltнос,lи

Перечень заданиri для саNIос,tоя,ге.rrыlой работы стулеII,1,ов
1. LI,t,o,tatccle IIpoI(ecc сO:J,цания lIO? Назrrа,rение.
2. Llго ,t,aKoe (lаза (итераrlия) прсlцесса'] 7Ц,ля чсго ltсобхо/lиr,tа'?
З. Почепrу Rо:]мо)I(н0 и t 1о..rtсссlобразtIо стаltjlар,l,и:]ироRа,I,ь llpOI(ecc разрабOгки ПО Hi1

уровне компании?
4, LITo Tzlltoe N,lодель процесса разработки ПО? IIеобходимость?
5. В чепt достоинсl,ва и неl(ос,],атки спирOJrыIой мо/(еJIи? Каковы ограни.lения этой
r,tодели'/
6. В чспr достоиIIства и нелостатItи классичест{ого ЖI |'/ В чем ее роль?
7. Произвести колиrIсствеIIIIуIо оценку классов, прсдстаRлеllных на.IIиаlраN{N{е KJlac-
сов (слелуюпlий слайд) с исIIоJlьзоваllием tiабора метрик Чиламбера-Кеп,терера
8. ГIочслrу ссбсстои,lлость исправлеIIия выявлсIIIIой ошибки в l1() вышс lta поздllих
этапах разрабо,гttи сис t,eM ы ?

9, Почспrу водопадная ]\{одель до сих пор востllебована и приNIеIIи]vItI tta практикс?
10. 

',Il:rя 
чего осуществлястся совсршсIIствоваIIис проllссса разрабоT ки ПО?

Саплостоятельная работа обучаюttlихся заклюrIается в самостояте"-rьноп,1 изучении от-
дслыIых тсм. практиllсскоli реаltи lltLtии lиllо}rы\ зад:_tнllй по эти]l{ тсмIам. Коlлтроль выпо,rl-
t]ения саNlос,l,ояте'lrьпой работы проволится при теItущих контрольных N{ероприятиях и на
прошIе;rtуточной аттестации llo и,I,огаN{ осl]осrlия /lисIlиjlJlины. Учебно-м с,t,оj{ическое обес-
печение саNIос,l,оя,l,еJ]ьной работы осIIовIIая литсратура [1 Зl.

ФоIIд оцслlо.trrых cpellc,I,t] /(Jlя Ilрове/(ения а,I-гес,I,аllии уровня сформированности
коплl tе,l,енtlий обl,чаtощихся по дисциплилIе о(lорrл,пяется отдельныN,I документоN,l

7. УtIЕБНО-МЕТОДИЧLСКОЕ И ИIIФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

7.I. КrrrrгообеспсчеIIllость

I Iаишtенованис литературы; аsтор! tlазвание.
вил издания, и]дательство

Год
издания

Kl lИI ()OIiliCl IIlllI jI lI l()(]'l Ь

количество экзем-
пляров изданий в

библиотеке Влгу в
соответствие с ФГоС

во

нали.tие в электроrtпой
библиотеке Влгу

1 2 з 1

Основнал лиl,ера,гура

В,В. Полбельскиil,.llзык С#, Базовыli курс:

учеб, пособие / - 2-е и]д.. tlсрсраб. и лоll. -

М,:<Dинансы и статистttка..- 408 с.: иlt,

20]l7 1rttp : //lvrvrv. str:derrtlibr
агr,.гtl/Ьооk/I S BN 978

52z9a$j-€.hl!ц]

Дгапов L], l l, Оснсlвы прог1,1амплирован1.1я lla 2016 hlLtl://www. i prbookslT



языке С# [ЭлектронныЙ ресурс]: учебное
пособие/ Агапов В,П. Электрон. тексто-

вые данные.- М.: Московский государ-

ственный строительный университет, ЭБС
АСВ.- ]28 с.

!1].г!!|Lо]!Ц]1]]]l

Казаltсlсий А.А. Объектно,ориентированное
ltpOl pa]!lNl проl]а н ис tta яllыкс Мiсгоsоft Visual
C/l в среде разработки Мiсгоsоli Visual
SttrJitl и ,NLI Iгаtпеtrогk, 4.j ['tлскrронный
ресурс]: у,lебIlое лособие 1.1 практикум/ Ка-
зltнский А,А, Э_лсктрон, тскстовь]с дан-
l l1,1e, М,; Мосttопскиit lос)дitрсlвенный
строитеJIьIIый уIlиверситет, )БС АСВ,.
l80 с

20l 5 http : //rvww. iplbqokýh
орJцл92ý_8.hlц]1

,Щоt tollHrt,t,clIbHaл ltи] ература

В.В. Вершинив Программирование для

Microsoft.NET : методические указания к

лабораторным работам по дисциплияе

"Программирование" : в 2 ч. / В. В. Верши-

нин. С, В. Чебыкин : Влалимирский госу-

дарственный университет (ВлГУ),.

20l 0

http://c.lib.vlsu. ru/bits
tгеаm/1 2З4567В9/21 1

I/3/00692.рdf

Васильев В.Н. Основы программирования
на языке С+ [Электронный ресурс]: учебное
пособие/ Васильев В,Н.- Электрон. тексто-
вые данные.- Волгограл: Волгоградский
институт бизнеса, Вузовское образова-
ние'*'72 с

20I0
1rttр:4rуццjщЬо_qkýh

ор,гu/l 1З41 .html

l(а:lанский А.Д. Объектrrо-ориеItтироваIIItое

лрогра]\{illироваIние на языке Microsoft Visual
С# в срсцс разрабоr,ки Мiсгrrsо11 Visual
StLtdio 2008 и ,NE'I' [rгаmеwогk, ,1.З [Элеtс
,l,ронныr.]i 

ресурс]: учебtlое пособtlе и прак-

тикуiu/ Казаttскиli А.Д. Электрон, TettcTo-

tsые данныс. М,: Московскиii гOсулар-

ствеIlный строитсльный унивеlrси,ге,г, ЭБС
Асts,. l80 с,

201 1
htФ://wrvw. iprbooksh

орJ!л92lý

Савельев А.О. Проектирование и разработка
веб-приложений на основе техЕологий
Microsoft [Электронный ресурс]/ Савельев

А.О., Алексеев А.А.- Электрон. текстовые

данные.- М,: Интернет-Университет Ин-

формачионных Техцологий (ИНТУИТ),.-
240 с.

20l 0
http://www. iprbooltsh

ор. гu/ 1 6729,htnrl

7,2, Перuоiчческuе ч,]Оон uя
1. Вес,r,ник KoN,lIJ ь]о,герtIых и иlIформационных технологий ISSN l810-7206.

7.3. Инmернеm-ресурсы
1 Шgri^шrl{drlrl --Федеральныйпортап (Российское образование)
2. htlp'.llir_i.trrlu}-sd ц. гцl - Едипое окно достуIта к образовательIrым ресурсам
З. ]t!Цl1_1rblitt_l:,,]_l.,s_1,1.1_.1]i - научIIая библиотека ВлГУ



4. httрlД;рiсф;]s,цJu/ - учебный сайт кафедры ИСПИ ВлГУ
5. httrl://ц,T,w. studentlibrary.гu/ - электронно-библиотечная система <Консультант

Студента>
6. lrltp://e.lanbook.com/ - электронно-библиотечная система издательства кЛань>
7. https://vlstr.biЫiotoch.l,rr - электронно-библиотечная система ВлГУ
8. htLp://olj Ьгаr),. rtr/ научнаJI электронная библиотека

8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

flля реализации данной дисциплины имеются специальные помещения для проведения

занятий лекционного типа, занятий практического/лабораторного типа, групповых и ин-

дивидуальных консультаций, теItущего контроля и промежуточной аттестации, а также

помещения для самостоятельной работы. Лабораторные работы проводятся в компьютер-
ных классах 404а-2, 4|4-2.

Перечень используемого лицензионного программного обеспечения:
. операционная система Microsoft Windows 10.
о офисный пакет Microsoft Office 20i 6.
. Среда разработки Miscrosoft Visual Studio Community 2017
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Программа рассмотрена и одобрена на заседании кафедры ИСПИ
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ЛИСТ ПЕРЕУТВЕРЖДЕНИЯ
РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Рабочая программа одобрена на учебный год.

Протокол заседания кафедры М _от года.

Заведующий кафедрой_

Рабочая программа одобрена на_____________j/чебный год,

Протокол заседания кафедры N! _от года.

Заведующий кафедрой_

Рабочая программа одобрена на учебный год,

Протокол заседания кафедры No от года.

Завелуrощий кафедрой

Рабочая программа одобрена на учебный год,

Протокол заседания кафедры Nэ _от года.

ЗавеjtукlI l(и ij кафе.чlrой

Рабочая программа одобрена на учебный год.

Протокол заседания кафелры No _от года.

Заведуюций кафедрой_

Рабочая программа одобреttа па учсблtый год.

liротоltол заседания кафеitры Nq от го,ца.

'3lBc:1 tощий каl|елрой

PaбочаяПpoГpаММаq'l1Oбрeнaна-учебньtйt.o.lt.
Протокол зассдаIIия кафедры Nл o,1, года.

l]aBe.,tyKlI l(иil кафслрой


