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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

IJелыо преподавания лисциплины является форпlирование систеNIноlо базсlвоt,о

представления, По OCHOBal,r кроссIIJIатформенного проl,раммироtsания на llримере tIлат-

t|lорьlы Jar а и нJtrыкоts со]даllия лрttлurttений в и l!1,eI рироllанных средах pit rрабо t ttи,

Задачи: изучсние ,георетичсских осIIов о платформе JavaSE и о принциltах разра-
ботки приложений IIа э'rой платфсlрме. научиl ься поJIь:}оваться докушIеtl,I,аtlисй,

2. мЕсто дисциплины Il структурЕ опоп во

/{исциплина <П';lа,r формоIIсзависимое програl\{мироваIIие) относи,гся к вариатив-
ной части учебного планlt,

l1ререквизиты дисI(иllJIины: (основы алгори,гNlизации и програNlillироваl]ия),
<Технологии хрограN{N{ир(,вания).

З. ПЛЛНИРУЕМЫЕ РЕЗУJIЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ

lIлапируепtые рсзуJrы,а,гы обучсttия lIo дисциllJIине. соотяесенныс с lIJlанирvсNIыми рс-
:]yJ l ь,I,атами освоения ОПОП

Ко;1 (юрr,rируемых Ko]\,l l lc-
тенций

Уровень освоения коl\{пс-
,гсн ци и

Планируепlые рсзуль,Iаты обучения
по дисциI ],]]и lIe j характери:]ующие
,lilIlы ll]ор\lир\lвlttия ком пс tеltци й

(показатели освоеlIия компстенrlии)

l 2 з

Ol lK-6 LIастичllос освоеlIие Знаtl,: мстоды алгоритмизации.
языки и техноJIоl,ии програN1]\,l и-

роRаIlия, приголIIые для IIракти-
ческ()го I lриl!1сIlсния в области
инфорпlаl lисlнных систсi\,| и техно-
пt,l t,и й.

Умсть: применять N,|етоды аJlго-

ри,гN'l изаI lии. я:]ыl(и и,гсхIlологии
I lроl,раNIlчl ирования при реIIIении
проt|,ессиtlна.tьll1,1х rадl,t в обла-
с,ги иl l(lорплациоtiI IIrIx оист€м и

технtl.rlоI,ий,
Иметь навыки: I lрограм N,l ирова-
ния, о,гJlа.п,ки и тестиI]оt]аIlия про-
,готипов пl)о I,pa]\,l ill Ho-TexH и ttcc ких
KoN,l плеl(сов залаLl

пк-з частичное освоеllие Зltаr,ь: Инструrчrенты и l\,{еl,олы

iltоllел ировirния би:зt tсс-процессов
в ИС]] l lрелметнукl об;lасть авто-
]!Iатизации; С)сновы совремеttttых
систе]\l yI Iраt]JIсItия базапли даlt-
ных; Соврсмlенные о,I,аllларты ин-

формационного взаиiuолействия
системi IIроI,раммIIые средства и

плат(lормы иtr(lрастру;t,I,уры ин-

dlоtlмационных тсхнологи й орга-



I Iизаций; Соврсмеllные Ilолходы и

станлар,гы а Rто ]\,{ ати з ut ци и оргаI Iи-

зации (напри\]ер. CRM. \4 RP.
URP..., ITIL, I'['SM); Отраслсвую
1,1орма,|,ивнуIо тсхIIическую доltу-
MeHTaIlиIoi Соврепtенный отечс-
ствеttltый и ,зарубсrкный оltыт в

tIро(lессиоltальной 71е:lтслыtости;
Основы бухгалтерскоI,о учс,га и

отчетности оргаlIизаt (ий; Основы
налOговоl,о законOдатеJtьс,I,ва Рос-
си йской Фе.l1ераtlии: ()сновы
yI IравлсIILlсс ко го уче,l,а; Осttовы
Меlltлунаролных cTal tдартов tDи-

HaI lсовой oTLIe],Hoc,l и (МСФ());
Осltовы управ.rtения торговлей,
постtlвкilми и заl tacall и; Совре-
менные обт,ектt tо-
()риен,l,ироваIIIIые я:]]ыки lIрограl\4-

i\l ирования; Языки совремеrrl tых
биз l tcc- п р ил olKeH и й; Иttструмен-
ты 1.1 ]\,1етолы IlроI}с/(сIIия аудитов
Iiачества

Умс,гь: Выявлять,гребования к

|ип()воЙ ИС: дла п tировllь би t-
нсс_пр()Ilессы :]аl(азчика I( воз-
N{ о )I( I Io стя l\,1 тиловой ИС; Разраба-
тывать прототиIlы ИС на базс ти-
повой ИС; I'азрабаl,ывать кол ИС
и базы ланttых ИС] Проволить
аули,I,ы качсства

Ил,tе,гь навыки: Сбора лаtltrых о

заI lpocax и гlотрсбt lостях
заказч ика применительно к
типовой ИС; МолеlIирования
бизнсс-проtцесссlв в r,и tlo вой ИС:
I(одироваllия Ila я:]ыках
программирования;'I'есr,ирования

льтатов кодировLiI Iия



4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ

Общая трудосмкость lшсI1иплины состаI]ляет 5 зачетных сдиниц, 180 часов.

Солержапие лекцIlоIIIIых lJаняr,ий по дисциплине
'fсма l. Работа со строками. Обработка исклttlчений. УItрав:Iение IIаNIятью.
'fема 2. Классы и ксlнцепция ООП, ПолипIорфизм, абс,грагироRание, инкапсуляция.
Тепла 3. Поня,гие пакетироваI]ия, Классы-обёртки примитивных типов! перечис"]Iе-

Тема 4, Каркас ко:t:lекIlий в .Iavzt

Тепtа 5, обобlltенlля.

Ёt
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Раздел
лисllипл иl lb!
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Q

о-
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Вилы учебной работы, вклю-
чая самосl,оятельную работу
стулентов и трулоемкость (в
часах)

объем
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работы

с
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NIeHe-

н иеv
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л
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KUHlPUJlя )UllEtldg-
мости (пtl tlеr)е:tям
семесtпрсt)
ФорNlа проме)l(у-
точllой аттссl,ации
(по сфlесmр.ы)

2 з 4 5 6
,7 li 9 l0 l]

l

Поttятt,tе KpoccIUIaT-
(tормеlIttости, ввслеlIие в
платформу Java, базовь,е
копстDукции языка

4 1-2 l4

2
Рабоr,а ctl c,lроками. Об-

рабо,l,ка иск.tlкlчсниj.
Управлеttие паNlятыtl.

4 3_4 l 19

з

Классы и концепция
ООП, Полиплорфизл,l,
абстрагирование, инкап-
с\цяция.

4 5_6 l 1 ]9 l/50

рк1

,1

Понятие лакетtlрованиа,
Классы-обёртки прLlмп-
1,1.,вIlых l,иlIов, IlсрсLlис-
леI tия,

4 7_8 l l l9 l/50

5 Каркас коллекций в Java 4 9-]0 l ] l9 l/50
6 обобцения, 4 l|-|2 l ] l9 1/50 рк2

,7

концепция потоков вво-
даlвывода. Сериали-
зация и десериализация
данных

4 lз- l4 l l 19 l/50

8

Библиотеttи создания
иtlтерtРейса пользов|l-
теля: AW'l', Swinj], FХ

4 15-16 ] l9 I/100

9
Мультипото.tное лрl)-
l,ра]\лNlltрованис

4 l7-18 ] 1 19 l/50
ркз

Вссго: 8 6 l66 ,7/50 зачет с оцснкой



Тома 6. Концеttция потоков ввода/вывода. СериаIи-зация и дсссриаJlизация данных
Тема 7, Библиогеки соз.Llания интерфейса пользова-теля: AWT, Swing, FХ
Тепла 8. Мультипотоttное програI!1мировапие

Содержаlrие лабораторпых занятrrй по дисциllJrине
TetvIa l . Классы и коIIцепIIия ООП, По.lIиморфизм, аботрагирование, инкапсуляlIия.
Т'ема 2. Понятие llакетироваIIия. Классы-обёртки прими,|,иRных типов, rIеречисле-

IIия,
'Гсма З. Каркас коллекций в Java
Тема 4. обобпtения.
'I'cMa 5. Концепция потоков ввода,/вывола. Сериатtи-зация и дссериаJIизация даIIIIых
'l'eMa 6. Мультипоточl]ое программировапие

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

В преподавании дисциплины <Плагформонезависимое программирова}lие) исполь-
зуIотся разItообразные образовательные техI]ологии как ,градициоIIIIые, так и с применс-
IIисм акlивllых и иlIlсракlиRны\ \4e,l одов обу,tеItия,

Ак,гивные и интерактивные мстоды обучения:
- иIlтерактиtsные Jtекции с мультимедийныNl комIIлектом слайдов (темы Nч 1 1l);

- разбор конкретных ситуаций (темы Nч 1 - 8);

- выполнение индивидуалыIого лабораторного задаItия (,геплы М 1 6).

6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСIIЕВАЕМОСТИ,
ПРОМЕЖУТОtIНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИJI
ДИСЦИПЛИНЫ И УЧЕБНО-МЕТОДИЧ ЕСКОЕ ОБЕ,СПЕЧП,IlИЕ

сАмосто'I,I,ш,JIьноЙ рАБоты студЕнтов
Перечень контрольных вопросов и задаrtий лля проведениJI l,еI(ущего I(оliтроля:

Рсйтиtlг-коttтрQдцl
l, .Щайте оIIрелеJIеIlия lIо,llимор(lизпIа. Какис особенности его реализации на языке Java?

2. Назовитс отличия индустриального и э l(c,I pe]\tal I ь ного програN,мирования. I{акие приёмы

програi\{]\,tирования существуют для двух этих подходOа в языкс Java

3. Опишитс основныс отличия класса Stгing от StringBuffer?
4. LITo такое механизм авr,ома,l,ической сборки мусора (garbage collector)?
5. ()сIlовные кпасgы бибJtио,|,ски лltя раlзработки тестов JUNlT
6. Какие лейс,r,rlия llеобходимо произвести, чтобы созда,r,ь коNllrонсн,t и подписатьсяна собы-

тие, которое он генерируе]'/

7. Из каких час,гей сос,t,оиl,заголовок объявления класса? Te.lto K-.ttacca?

8. Какис элсNlенты языка Jача имеют имеttа? Какие из них дол)(ны быl,ь об,ьявлсны? Какие

э,qсN|снты языка Java ипlсют имена? Какие и:з llих должны быть объяв.lrеttы?

9. Сравrlиr,е исI]оJIьзо]]illtие ()Ilepa,I,opoIJ выбора slvitch в лзыке Pascal и Java.

l0, Kar< отсортирова,I,ь Nlасоив lIользова I,еJIьских объсктов на языке Java ?

] l. Когда лля реа,лизаIlии спиока тиIlа List try;tttto исllользовать объект класса АггауList, а ко-

гда I-inkedl-ist'/
12. Какие особеtttlости использоваllия ко;tLtgкций.l{Jlя сllисков, ]\,IHo)KecTB) пар зttачений?

1З. Какие изменения л:lя работы с коллекциями были Bttecettы а всрсии Java 2 SI]] 5,0?

14. Ввести число, занссти сго цифры в стек, Вывесr,и в чисlIоJ у которого I1ифры идут в обрат-

IIо\| llоря цкс.



l5. Задать два стека! Ilol\lellяl,b информацию местами.

Рейтиllг-кtllIтроль 2

l. Нарисуйтс исрархию классов ввода вывола на осIIове классов Reader и Writеr'?

2. Как реа,rизоваtlы в K.;racce Objcct Nlстоды equals(), toString(), hashCode()?

3. Какис объекты могут быть rспонированы?
,1, Какис усJlоtsия должны быть выполнены при пеl]еопределеri ии пtстода cquals()?

5, Сколько объсктов MolKeT быr,ь соз,цаIIо в процессе выполllения клонироlJаtlия одltого объ-

eKтa срелствами JVM?
6. Хо,r,я llримиl,ивныс массивы не l\{огут участвова,гь в прсобразованиях, ollllzlкo массивы

iпtГlГl и bytcI ]Il ]\{огут рассN,lатриваться как одIlомерlrые объектные NlассивыJ ocllot]altIlыe IIа

ссылочноNlтипе<одномерныйпримитивttый,Iассив)).Могутлитаt<иетиttыбыlьпрсобра-
зоl}аIlы из олttого в другой?

7. Как определитьJ I\,1O)I(llo jlи rtреобразова,t,ь один тип массива к другоп,tу?

8. Сколыtо объеtстов Irоро)клае,I,ся Ilри иttициализаIlии массива пеw iпt[Зl[а]'/ пеw int[3l[][]?

9. !-rIя каких при]\{итивных типов Java сушlествуtо,t, tсIассы-обсртки? LITo буде,г получено в ре-
зультате выполнеlIия: (nerv Integer( l )).equals(nerv Byte(l)) ?

l0. LIеM о,r,.tlичае,гся вllу,l,рснний (iппсr) rспасс от влоr(еI{ного (riested) rcracca?

] ]. Моrrtеr,.;tи Ilepe}lelllIa,l име,I,ь l,иll абс,грактный класс? Ин,I,ерфейс? Если да, то какие зl|ачс-

ния она Mollte,l, храниr,ь'/

l2. MollceT ли пepel\,leнHill и]\|еlъ тиlI абс,грактный кпасс? Иrrr,ерфейс? Если да, то какие значе-

ния она пtох<ет хранить'?

13. Как узrrаl,ь, какие события геIIерирует стандартный гра(lический компонент'?

l4. опишите жизненный цикп потока,

15, Если объявить метод synchгonizcd, то какой эффект буле,l э,гим лостигнут?

Рсйтиltг-коптрQдц]
l, Какис дсйствия нсоб;rодимо предпринять лля устаI,Iовления ТСР соединени.я меrк.цу

2, Какие действия необ;rодимо предприняl,ь лJlя ус,IаIIовлсния 
'ГСР соединения ]\|e)KJ]y двуl\{я

Jача-прилолtен иям и?

З, Какис дсйствия необ;<олимо прелпринять лJlя обпtеrrа данными по U[)I' прilтоt<олу'/

4, Можно ли с помоlцьв) класса LIR[, пересылать данные на ссрвер'?

5, ff.ltя чего llу)l(lIы меllел)(еры колlllоttовки? Исходя из каких параметров оIlи выполняют

cBoro работу?
6, IIапиtttи,ге KJlacc-Koi\,Illol]e}r],yJ у которого по центру рисуетсJl ква.I]раI разN{ерапrи l0xl0.
7, Молtе,l,.;lи бы,гь лвалtlы вызваIt Nlе-I,ол init у апплета? Метол Start?

tl, Опишите на паN,lять Lрархию tсllaccoB, приl\{еняемых лjlя IIос,],роеIiия визуальных прилоя(е-
ний

9. Пропtоделировать вращение спутника вокруг планеты по эллиптической орби,rе. Коl,ла
скрывается за планеmй спутник не виден.

l 0. Создать фрсйм и размсстить на нем oKpy)ItHocTb (одну ил и llecKoJIbKo). Объек,l, ло,пяtсн
(убегать) о,],указателя мыllrи. При приб;lиlltеttии lla lleкoTopoe расстояние объект по-яв"rIя-

ется в лруго]\,t rltecTc сРрейпlа.

l l. Имея лва объекта класса Гilе, каким образом будет наибоllее корректно узнать, указывают
JIи оItи lla одItу и ту )l;e директорию (и rra лирекrориtо ли)? Возпtояrно ли,],олько с по]\tощыо

]l,их двух объектtlв удалить диреltториtо? Ес:tи ла, r,o как изNlснится содсржимое лругого
объекта (если сrни действительно укz]ываLlот lla олItу и ,r,y>lte дирскторию)?

12. Какие к_J]ассы Ilрелос-lаlJ]Iя|о,l,lле,|,олы л.]lя записи в поток двоичного предс,lавлеllия значе-

ний приtчtити вных ти tов.Iava?



l3. Если необходимо записать (и после считать) несколько строк в файл (из файла), в каком

порядке и какие следует настроить фильтры (и для чтения, и дIя записи)? Какие из них

можно пропустить?

14. Что произойдет при попытке к одному объекry PipedWriter присоединить несколько раз-
личных объектов PipedReader? Что произойдет, если несколько рzrз подряд присоединять

один и тот же PipedReader?
l5. Какая кодировка используется кJIассом OutputStreamWriter по умолчанию?

Примерный перечень вопросов к зачету с оценкой:

l. .Щля каких элементов класса работает полиморфизм?
2, Нарисуйте иерархию классов ввода вывода на основе к.лассов InputStream outputstream,

3. Какие модификаторы позволяют обращаться к элементу из кJIассов того же пакета?

4. Как генерируется до}iументация 1,тилитой javadoc и набор воспринимаемой ;,тилитой тегов

в тексте программы для формирования документации, если в кJIассе заводится новый эле-

мент, и пока нот никаких факторов, позволяющих выбрать тот или иной модификатор до-
ступа, Какой модификатор использовать в таком случае?

5. Есть ли какие-либо ограничения на набор интерфейсов, которые может реализовы-
вать

6, !ля каких элементов кJIасса работает полиморфизм?
7, Нарисуйте иерархию кJIассов ввода вывода на основе классов Inputstream Outputstream.

8. Какие модификаторы позволяют обращаться к элементу из классов того же пакета?

9. Как генерируется доЕументация утилитой javadoc и набор воспринимаемой утилитой тегов

в тексте программы для формирования документации, если в кJIассе заводится новый эле-

мент, и пока нет никаких факторов, позволяющих выбрать тот или иной модификатор до-

сryпа. Какой модификатор использовать в таком случае?

l0. Есть ли какие-либо ограничения на набор интерфейсов, которые может реiшизовывать
класс?

l l. Что булет записано в поток, если вызвать метод print() ютасса PrintWriter, передав в каче-

стве параметра new Гi[e("d:\\word.Bt") ?

12. Какие значения могут быть переданы в конструктор RandornAccessFiIe для указания режи-
ма доступа (чтение/запись)?

lЗ. Какое значение следчет передать методу seek() объекта RandomAccessFile, чтобы послед-

ний байт файла был считан одиночным вызовом read()?

l4, Какие методы объявлены в интерфейсе Serializable?
l5, Что произойдет, если записать в файл, используя Objectoutputstream, значения типов long,

int, byte именно в таком порядке, а считать в обратном, используя Datalnputstream?
l6. Опишите механизмы синхронизации потоков
l7. Как работают static synchronized методы?
18. Если один поток начлI исполнение sупсhrопizеd-блока, указав ссылку на некий объект,

может ли другой потск обратиться к полю этого объекта? К методу?

l9. Почему метод wait требует обработки InterruptedBxception, а методы notifo и notiфAll-
нет?

20, Может ли поток никогда не выйти из метода wait, даэке если будет вызван метод notiýz?

ПОtif,,Дll?

Примерпый перечень тем ддя самостоятельного изучения:
1, Кроссплатформенные фреймворки: достоинства и недостатки. Сравнительная ха-

рактеристика.
2. Кроссплатформенные фреймворки: цены и тарифные планы.



З. Коrrфигурирование сборки IIpoeltтoB в зависиNIости tlт ttлатформы.
4. Системы контроля зероий: общий обзор и сравнителы{ая характеристика.
5. Клиент-серверныс н распределенные системы коltтроля версий,

6. Обзор иItструментаtльных средств разработки кроссплатформенных ttрилоlксний с
использоваIIием бибlIио,I,е_tи Qt.

7. Кроссtr'llатгформенныс приложсния с исllоJIьзованием биб,rtио,геки Juce.

8. Кроссплатформепllыс приJlожения на языке Jача: отли.rите.ltьные особеrrIIос,tи, пре-
иN{ущсства и недостатки.

9. КроссllлатфорN{енные приJIоItеlIия на языке Java: инструмснтацьные среды разра-
ботки.

10. Кросспла1,1} орменяые l1риложеIлия IIа языке Pl.thon: отличи,l,еJIьные особеltltости,
преимушества и недос га,l }:и_

1 1. Кроссплатформенные IIриJIожения IIа языке Python: инструментi]]_II ьные среды pzlз-

работки.
l2, Atttl. te гы и сервлегы,
13. Разработка tlрилояtений под п,tобильные устройства.

Самос,t,оя,I,ельная работа обучаtоtrlихся заклlоllае,гся R самостоятсльном изучеlIии
отдельных тем, прак,гической рез_пизоции типовых заданий по этиNl L,еплам. KoIITpoltb вы-
полIIсIlия сап,tостоятельной работы проводится IIри текущих контрольных мероприя,l,иях и

па про}lс)ItуточIIой аттес:ации по итогаN{ освоения дисциплиIIы, У.lебно-методическое
обеспе.Iение самостоятелыIой рабо,l,ы основная литера,lура [1,2,З].

Фонд оценочных средств для провсдения аттестации уровня сфорпrироваllllости
компетеrtций обу.lающихс,я по дисциплине оформJrяется отдельныN{ локумеtIтом.

7. уtIЕБно-мЕ,тодичЕскоЕ и инФормАционноЕ оБЕспЕLIЕниЕ
дисциплины

7.1. КнигообеспсчеIrIIость:

N,
п/ll

Наимснование литера-
l уры: аtsl,ор, название,
вил излания, изла,l,еJlь-

сl,во

Год излания КНИГООБЕСIlЕЧЕННОСТЬ

I(оJlичсс,l,во ]кзеNlлляров
и:lланrlй в бrtблиотеке ВлГУ
в сооr,встс,гвие с Фl'оС Во

I lаlIи.Iие в fлектроlIIIой
библиотеке Влгу

1 2 з 4 5

Осttовttая лll,|,ература
l Медведева, О, Н. Про-

граN l\{ирOваIlrtс : курс
_rlекцrlй / О. Н. Мслвс-
лсва : Blta- лиNl, I'oc.
yн-t,. ВJадиN,lир :

Изл-во В'ltалим. t,oc,

ун-та, 20i l, 1,15 с,
ISBN 978-5 _9984_0 l 22_

0

20l l http:l"e,lib,vlSu.ru: 80/handl
е/ ]23456189/3090

2 Ilpot раNliчированrlс л]trl
М icrosott.N Ij I ;. I]eI]-

ttl t,tttиtr, С, В. LIсбыкttн;

IJладrIмирский госу-
ларственный уIlивер-
сиr,ет (ВлГУ)

20l0 http://c.lib.vlsu.ru/bitstгea
пl 12З4561 89 12 l l l/з/0069

2,pdf



Nе

п/п
НаиN{енованис Jlитера-
туры: а8,Iор! назваяие,
вид издаlIия, издатель-

ство

Гол trздапия Kl IиI,ооБЕспЕtlЕннос,гь

Количсство экзеNtпляров

изданий в библиотекс Влгу
в соответствие с Фl'ос Во

НtLцичие в fлектронной
библиотекс Влгу

з Тсхно]lоги!l и ]!1етоды

про граr,lNl trро RанIiя :

учеб. пособl.1е / Л. А,
Дртttrtitина. А. А. Во-

роflина ; tsладиNL гос.

ун-т ипл. А. I-, и Н, Г,
Сl,оле,I,оRых. Вjtали-
плир : Изд-во В.rtГУ,
2014. - 96 с, ISRN
978-5-9984_04з2-0,

20l4 http : //е. lib.vlsu. ru : В
0/ha пdlе/l2З4567В9

/з605

До r l ол н l tlз4дlцдjдлр4 дlа
1 Языки програN1]\{riрова-

IIия и Nlстоды траIIсJIя-

цttи : метод. указанlt, к

лаб. занятиям / Влалим.
гос. ун-т ; сост, : Д. В.

Ду- ханов, О, Н. Мел-
ведева, М. В. Шишки-
lta. ,- Влалипlир : Изл-вtr
В]Iадrl\,1. гос. yI1-1a,

201 1. 68 с.

2011 htto://e.lib,vlsu.ru:80/handl
е/ l2З456789/3095

2 в А. В.,МедведеR Ю. Д.
)уктуры и aJl l,орит]\,lы

пьютерtrой обрабо,l ки
,. Часть 2 (Лабораторl tы й

KyNI). ВлалиNlир;Влl'У,
20l]. l09 с.

20l з !Црф. li Ь. v lsu. ru : 80/handl
е/ l2З45_0739Дil9

з Горлеева И.А,, l[авле-
тярова Е.П,, Шутов
А.В, Дссембltср. Семи-
Ilарскис и llрактические
заIIят1,Iя lIo курсу <Ар-
хитеI(тура компьюl,сра
и осIlовы м икрOэлск-
троники), Влалилtир:
ВI'гУ, 20l0. З8 с.
(Э,цектроtlltый Dесурс)

20l0 h.ttp-;r.e,.li,b-.u|_-s'u_.ru;B
0/ ha nd lel 12З4567В9

7.2 Периодическис и]даIlия:
l . Вес,t,ниtt ttoMllыo,LcfrIIIix и ин(lrlрмaциоtlIJых техноJlоl,ий ISSN 1810-7206.

7.3 Интернет-рссурсы:
. www,edu.ru - порт&[ российского образования
. WWW.elbib.ru поргаJI российских эJlекlронньн бибJII,Iотек

. ц ц W.t|iStxncc- lсагt Ling. гu llортал. лосвяlltенныЙ дисгаllltионно\,l) обччсникl
оWWW.еLiЬrаrу.ru j{аучItая эJlек,I,ронная библисl,t,еttа

. \W!\\,.mооdlс.соm IIOp,l,fu l ра]работчиков Moodle
о liЫаrу.чlsu.ru - научная биб:rиотеtса ВлI'У
. rbTlrv.cs.vlsu.гrr:81/ikg учебный сайт кафсдры ИСПИ ВлГУ
о https://1,1srr.bibliotcclr.ru/ - электронная библиtlтечrrая система ВлГУ



Е. МАТЕРИАJIЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧ ЕНИЕ
дисциплины

,д,ля реа:Iи:зации данной лисциплины иlчtеются спсциа]Iьные поN{ещения лJlя провOления

заlIятий лекциоIltIого тиIIа, заllятий пракr,и.lеского/JIабораторного типа, I,рупповых и инливи-

луальных консу]lьтаций, текущего коIIтроJlя и промежуточной агтостаttии, а также ll(l]\1ещсния

для саNtостоrll,ельной рirбоr,ы, Лабораторные работы проводяl,ся в ItомпьIотерноп,l классе

кафелры ИСtIИ Qrаб. 3l4-З) с использоваltием устаIrовленноlо rtрог1lапtNll lоfо обесIlече-

ния. Лекции читаIотся в мупьтиl\lе/ (и йных ауllиториях кафедры ИСПИ, оборуловаllньIх
эJIекI'ронIIыNIи Ilроекторами (аул. З14-3, 2lЗ-3), с использовi]llисм комплектil с]lайдов.

Перечень используеNlого лиI(е}IзионноI,о Ilрогра]\1много обеспечения:
. оперtlционная система Microsoft windows l0
о оdlисный паке,I, Мiсгоsоft оffiсе 20 l 6
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