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Щелью препо

ЦEЛИ ОСВОЕIIИЯ ДИСЦИПЛИIILI

лисциtlлины rlвJlrtе,l,сrl форплированис сис,I,сN,IIIоI,о базtlвоt,о
ttроосплатформенного програN,lN,lировilния на при}lере плат-прсдставjIсII ия, lIo 0сн

t}lорr,rы .Iava и IIавыков прилоiкений в интегрированных срелах разработки.
Задачи: изучение

ботки приложений на это
ре,ги(IсскIiх осIIов о платформс .TavaSE и о приIiIlипах pir]},)a-

платфорпле, нау.Iиться llоJlьзова,[ься,,1окумен,r аllией.

ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО

.Щисциlrлина
ной части учебного

llререкtзизlrты к(Jсновы алгоритмизации и програмNIирования),
кТехно';tогии про

з. плАнир РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ

11ланируемые резу';rь ооучения по дисциплине, соотнесенные с rlJIанируемыfi.lи ре-
зу,rtь,Iа1,11л,ll.i сli.;llсlеttия ОП

симое программирование) относится к вариатив-

Кол форплируемых коN,tпе-

тенций
YpoBcl tb ocl]Oell1,1я KO\,lI]e-

,l,сIiции
П;tаtlируемые резуJIьтаты обучения
ll() лисциI ]JIи IIeJ хараl{l,ери:]уlоIIlие
,11п61 ,|1,1рrlир,lвuн ил Knrt пс tcH ttи й

показатели ocBoeI Iия Ko\llleTeIII lии

LIасти.lное освоение Знать: лlетоды алгорит]\{иза ци и,
я:]ыки и ,гехно,lогии програм \4 и-

рования, пригодные для практи-
чсского примсI Ict Iия в обltас,ги
иttсDормаllиоt lltt,Ix сис,геNl и ,гехно-

ло ги й.

Упtеть: лрилlенять методы алго-

ри1,]!l изации. языки и техн()-цогии
програмl\,l ироваtIия при решении
про,|,сссиоttа. tьных taлlt,l в o6_tlt-

сти ин(lормациоIIIlых систеl,1 и

1,ехнологий.
Имс,t,ь I tавыttи: I Ipol,piiмN{ ирова-
ния, о,i,Jlалки и тестир()вания про-
то,гипов програNl]!I ноJгехнических

частичнос освоенис Знаt ь: ИtlструмсIIты и ]\,1сто.цы

Nl олсJ l и ро Balt ия бизнес-ltрilцесссlв
в ИСl Прелпlстllуlо область авто-
ма,I,изации; Основы соврешlенных
систсN,l управлсI lия базал,lи лаtI-
ных; Сов1,1епtенные станларты ин-
сРормационного взаиtttодействия
систепл; Прогр:t\,1мные срелства и

пrlаrrРорм ы и rr(lpac,r,pyr<r,ypы иrr-
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низаций; Соврепленные ]lолхолы и

стаIIдарты автоматизации оргilIIи-
зации (наIlри]\lер, CRM, MRP,
ERP..,, ITlL, ITSM); Отраслевуrо
Ilор]\lа,гивную l,ехническую доку-
l\1енl,аl]ик); (lовременltый отечс-
сr,веltllый и зарубеrIсltый оIlыr, в

про(lесс ио нал ь но й деятельности;
Основы бухгалтерс l(ого ytIcTa и

отчстIIос,I,и орt,аttизаций; Осttовы
налOгOвог0 закOнOдательства Р00-
сийс кой Федерации; Основы
yl lраIj,]lсIIческоI,сl учета; 0сновы
Меrttлуна1,1олн ых стаttлартов (lи-
tlансовой о,I,че,l,носl,и (МСФО);
()сllовы 

} праllлсllия tupt оtr.lсй.
IIocl,ltBltilм и и запасами; Совре-
менные объекl,но-
ориеIIтироваIIlI1,Iс языltи програ]!1-
N,lироваIлия; }lзыltи современных
бизtlсс-ttри.llоlttеttий; Инс,t,румеtt-
l ы и l\,lelI)llb] Ilровеления аулитов
ltaLlecTBa

Умсть: Выяв_rIя,гь,I,ребования к

типовой ИСl Д;lаt t,t,ирrэва,I,ь биз-
нес-пр()I Iесс I,I 

,tскJ]lIика к воl_
]\{ожI lостяfi.1 типовой ИС; Разраба-
,l,ыв:lть прототипы ИС на базе ти-
rIовой ИС; Разрабатываr,ь кол ИС
и бitзы лаtlltых ИСJ; l lроводить
аулиты качес,l,ва

Иtчlе,гr, rlавыки: Сбора даttttых о
заl lросах и пtlтребностях
заказчиl{а приN,lенителыIо к
ти повой ИС; Моле,rtирilвания
бизt tес-процессов в ,гиповой ИС;
Колирования Htt я:]ыках
програN.lмирования; 1-естироваttия

льтатов кол 1,1l] о ва н },l я



4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ

Обrцая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетпых едиIIиц, 1 80 часов.

Содержание JIекIlионных llанятий Iro дисциплиIIс
Тсп.tа 1, ПоrIятие кроссп:Iат-форм9нrIостиj ввсдсl]ис в платформу Java, базовые KorI-

струItции я:]ыка
Тема 2. Работа со строками. Обработка исклlо.rеrIий. УправлеIIис паN{ятыо.
'l'епtа З. Классы и концепция ООП, Полиморфизпr, абстрагироваIIис! иIIкапсуляция.
Тема 4. IIонятис пакетироваIIия. Классьгобёртки примитивIIых типов, перечисле-

ния.

--

2

Раздел
дисциплины

р

(.)

Вилы учсбной рабоr,ы, вкзtю-
чая самостоятеJIьную работу
студентов и трулоемкость (в
часах)

объсм
учсб-
I tой

работы
с

при-
Nlене-
ниеN{

ин,l,ер_

актив-
ных
N,IeTo-

лOв
(в ча-
сах / 7о

ауди-
l,орных
заl lя-
тий)

Формы текущсго

:J

Б

з

о.

а
q

з

|'
од
U

л
tr

кOн-IроJlя yclIcBac-
мости (по tteieл:LM
семеспра)
Форма промежу-
точной аттестации
(tto семеспtриl)

2 з 4 5 6
,7

8 9 l0 11

l

llонятис кроссплат-

формснносr,и, ввелеlluе п

ллатформу Java. базовые
конс,I,рYкц1.1и языка

5 |-2 2 l5 l/50

2

Работа со строками. Об-

работка исключений,
Управление памяl,ью,

5 з-4 ] l 15 l/50

з

Классы tt KoHl{cllIlllя
ООП, l lолиплорфизм,
абстрагированис. иttкал-
суляциrl,

5 5_6 l l l5 l/50

рк1

4

Понятttе пакетирования,
Классы-обiртки примI{-
тивных,IиIIов, лсрсчис-
,]lcH иr.

5 7_8 l l 15 l /50

5 Kai]Kac коллекций в Java f 9- l0 l ] l5 l/50
6 ()бобtltеttrtя. 5 11_12 ] ] l5 l/50 PIt 2

1

Концепция потоков вRо-

ла,'вывола. Сериали-
зация и дсссриализация
лаl I]Iых

5 lз_ l4 I l l5 l/50

8

БибJIио'l'ски создаllия
интерфейса IlоJtьзова-
,l еля: AWT, Swirrg,, l'X

5 15-1б l l l5 l150

9
Мультипото.tное llpo-
грамм ированис 5 17-18 ] i l5 l/50 ркз

Всего: l0 8 lз5 9/50 lJкзаплсн



'Геtrла 5. Каркас коллекций в Java
'1'сп,Iа 6. ()бобпrения.

Тепла 7. Концепция потоков вводrвывода. Сериа,rизация и десеримизация далIIIых
Тема 8. Библиотеки создания иптерфсйса пользоватоля: AWT, Swing, FХ
Тепrа 9. МультипотоIIIIое програ]\{мирование

Содержание лабораторIlых заrrятrrй по дисцIlплIlIIе
Теп,Iа 1 . Работа со строками. Обработка иск.,tкlчений. Управление памятью.
Тепла 2, Классы и коltцепция ООП, Полиплорфизм, абстрагирование. инкапсуляция.
'l'епла 3, Понятие IIакетироваIIия. Классы-обёртки IlримитивIIых типов, псрсчислс-

ния-
Тепла 4. Каркас коллекций в Java
Тема 5. обобщения.
Тема 6. Концеrrция потоков вводzt/вывода, Ссриализация и дссориatлизация даII1Iых
Тема 7. БибrIиотеки создаIIия иптсрфсйса по-цьзователя: AW'l', Swing. F-X
Тепrа 8. Мультипоточное программирование

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

В преподаваIIии дисI{ипJIины <Плагформсrнезаtsисимое lIрограммироваIIие) исполь-
зуtотся разнообразные образовательные технологии как традиционные, так и с прип.{ене-
llисм aI( I ивных и ин l ерак,l иRlII,Iх \Ie,l одов обу,lения,

Активные и интерактивIlыс методы tlбучения:
- интерактивIIые лекIIии с пrуль,гипtелийIlым комплсктом слайдов (темы Nl 1 9);
- разбор конкретных ситуаций (томы No 1 - 9);
- выполнсItис иIIдивидуаIьного лабораторного задаI]ия (темы N! 1 - 8).

6. оцЕIIочIIыЕ срЕлстtsА для тЕкущЕ,го контроля успЕвАЕмости,
IIl,ОМЕЖУТ()ЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕIIИЯ
ДИСЦИПЛИНЫ И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТОВ

Перечснь контрольньiх вопросов и заланий л]1,1 llровеления текуll{его ко}Iтроля:

Рей,l,инг-ксlltтDоль 1

l. Щайте опре/(елеIIия полиьtорфизма. I(акие особеttttсlоти его ре.Lпизации tta языке.Iача?
2. lIазовите отличия ин]lусl,риаJlыlоI,о и ]кстремалыlого программирования, Какие приёпtы

I]рограммирования сущес,I вytt.l,I /lля двух этих подходов в языке Java
3. Опиtltитс осIIоL]Itые о,tличия класса Stлing от StringBuff'cr'l
,1, Что,l,акое ]\,lехаIIизм автомати.lсской сборки мусора (gагЬаgе соllесtоr)?
5. Основные кпассы библио,геки лля ра:зработки тестов JL]NIT
6. Каrtие лейотвия необхолимо прои:]вести, .tтобы со:rдать t(о]\,|понент и полписатьсяна собы-

тие. которое он генерируеr,?

7, Из каких.tасt,ей состсlит :заголовоl{ объявления класса?'Iело класса?
8, Какис элемен,гы языка.Iача имеют имсна'/ Какис из них лоля(ны быть объявлсны? Какис

элеNlенты языка Java имекrт имена? Какис и:з них лолжны быть объявrlсtrы?
9, Сравrrите использованис опсраторов выбора srvitch в языке Pascal и Java,
10. Как оl,сор,r,иро8аl,ь i\,1ассив IIоJIь:]0вzlтельских объектов на языке Java 'l



l l. Когда лля реаlизации списка типа List нужно использовать объект класса Arraylist, а ко-

гда LinkcdLiSt ?

l2, Какие особеfiности использования коллекций для списков, мноя(еств, пар значений?
l3, Какие изN{енения для работы с колJlекциями бы:lи внесены в версии Java 2 SE 5.0?
l 4. Ввести чисJIоl занести его цифры в стек. Вывсс,ги в чисJlо, у Ko,IopoI о цифры илуr, в обраr,-

HO}l Ilорядк9.

l5. Заllа,l,r, лва с,гека, поменять информацик-r мсс,гаillи.

Рейтинг-контрQдц2
l. Нарисуйте иерархиIо классов ввода tsыtsола на основе кJIассов Reador и Writer ?

2. Как реализоваtlы в классс Objcct N{е,l,олы equals(), toStriпg(), hаshСоdе()?
З. Какие объекты могут быть клоllированы?
4, Какие условия лолжны быгь выlIо.tlttеttы лри переопрелелении пlетода equals()?
5. Сколько объектов MoltteT быть созлано в проtlессе tsыlIоJlllеllия кJlоIlирования одного объ-

екта средстваivи JVM?
6. Хотя примитивные массивы не могу,I, участвоRать в преобразованиях, однако Ntllссивы

int[][] и byte[][] могут рассматриваться как одtlо]\,rерl{ые об,ьектные массивы, основанныс на

ссылочном типе (олномерный примитивный массиl])). Mot,y,r, lrи ,I,акие ,гипы быть преобра-
:]ованы из олного в другой?

7. Как опрсдсли,I,ьJ MoжIlo ли преобразовать один,гиtr массива к другому?
8. CKo:lbKo обьеttтов порох(дается при иI,1ициаJIизаllии масоива пеu,iпt[З][4]? псw iпt[З][][]?
9. Щ;lя каких примитивIlых,I,ипов Java существуют классы-обсртки? tlго буле,r, IIолучено в ре-

l]y.JlbтaTe выполнсния: (new lпtеgег( 1)).equals(new Byte(l)) ?

10. Чепl отли.tастся вltу,l,реttний (iпrrсr) класс от вложенного (nested) класса?
ll. Моlrtе,r,ли переменная иметьтип абстрактный класс? Интерфейс? Если да,,г,:t какие значе-

ния она Mort<eT хранить?
l2. MorKeT ли псрсмеllIlая и]\lеть тип абстрактный K;lacc? Интерфейс? Если да, то какие зIlаче-

ния otta моlItет хранить'?
JЗ. Katt узнать, какие события гснсрируе,l, c,I aI Iлартный графический копlпоне1.1т?

14. опиtltl.tте жизнеltrtый цикл lloloкa.
l5, Если объяви,t,ь метод synchronized, то какой э(rфект булст этим дос.t,игlrу.I.?

Рейтинг-контроль 3

1. Какие лейс,r,tlия необходимо преllпринять лля установлсния ТСР соелиltеlrия ме;клу
2, Какие действия rtеобхолип,lо прсдприIIяl,ь лJlя yc,[al IoI]JIeI I ия 1'СР соединения между двуNlя

Jача-прилолtенияlли?

з.

4,

5.

6.
,7,

8.

9.

l0.

Какис лейс,l,вия ttеобходипtо прелIlриlIять /lля обп,tена ланными по UDP rrро,rоколу?
Moltlto ли с лоN,IоIIIью tcIacca URL пересылать ланныс на ссрвср?

f{"чя чеr,о IIужны менсд)(еры компt,tновки? Исхоля из каких параме,I,ров оIlи выполняют
cBolo рабоlу?
Напиши,t,е кJlасс-компоненту, у которого по lleH,Ipy рисустся квалрatl,размерами l0xl0,
Moltte,r, ли быть I]ызван i\.,етол init у аппле,га? Меl,ол Staft?
опишите на память
ний

классов, приNlснясмых дJIя IIос,|,роеllия визуtшьных приложе-

Прол,tсlделировать слутника BoKpyI ll.]laItel ы Ito эJuIиптической орбитс. Когда
сI(рываетоя за - спутник не видеll.
Создать фрейм и tla IIeNl ol(py]KнocTb (олну или нссколько), Объект должен
<убсгать> от
ется в дрчгоN{ Mec,I,e

пtыши. При приближ9нии на нско,Iороg рассl,()яние объект появля-



l.
z,
з,

4.

l l. Имея лва объекга класса File, какипл образопt будет наиболее коррек,гно узнать, указывают
ли они на олIlу и ту )l(e лиректорию (и на директориlо ли)? Возп,tояtItо.llи ,I,oJIbKo с IIомощыо

этих двух объектов лирек,горию'/ Если да, то как из},lенится содер)itиN,lое другого
об,ьекта (если они указывают на одну и TylKe директориlо)?

l2. KaKI;e к:lассы ме,го/lы лля записи в поток двоичIIого llрелсl,аI]J lения значе-
ний прип,tитивных

lJ. Если необходипrо

Java?

(и Itосле считаrть) нссколько строк в файл (из (tайла), в каком
порядке и какие настроить фильтры (и для чтсния, и для записи)? Какие из tlих
можIlо llpoIlyc,I,и,I,b'/

l4, LlTo произойдет при к одноNlу объекту PipedWгitcr присосдинить нсско,цько рttз-
личных o(],bcKl о]] LlTo произойдст. если несколько раз подрял lIрисоедиIlять
олин и тот же

15. Какая кодировка классоiи oLltputStrealnWriteг по упIол.tаниlо?

lIримсрпый перечень в к экзаN{ену:

!ля каких элсмсн,l,оl] rurасса работает полиморсРизп,t?

Нарисуйтс исрархиlо ](лаосов ввода вывода на oclloBe классов IпрutStrеапr outptttStrcaln.
какие пtодиtilикаторы позволяю,I обращаться l( элементу из классов того я(с пакеr,а?

Как r,еrrерируется документация утилитой javacloc и набор восприtlимаемой у,гилиr,ой тегсlв

в,гекс,l,е програмпtы для (lормироваtIия доку]!1ентации, если в кл:lссе зоRо|итсл новый эле-

llleнT, и пока ltе,t,ttиl<аких факторов, по:]воJtяlоtllих выбрать тот или иной молификаl,ор лtl-
ступа. Какой плолис|икатор использовать B,t,aKoM с,llучае'/

5. Ес,гь ли какие-либо ограпичсI{ия на набор интерфейсов, ко,[орые может реализовы-
вать

6. !(ля rсаких э,llеillентов класса работает полиьtорфизпt?

7. Нарисуйт,е иерархию K;laccoB в8ола t}ывоl(а lIa основе кпассов lnputStream Outputstream.
8, Какие модиQlиttаторы позволяtот обращаться к элеl\,1енту из классов того же ttаке,га?

9. Как геtrерируется документация утилитой javadoc и набор вооприниплаемой у,t,и:rи,гой тегов
в l,el(cTe програп,Iп,lы лllя формирования докумен,I,ации! ес]lи l] кllассе,Jаводится новый эле-
]\{ент, и пока нет никаких tРакторOR, Ilозl}оJiяющих выбрать тот или иttой шlо/tиtЬикатор ло-
стугIа. Какой ;uодиtРика,l,ор исIrользовать в таком случае'/

l0, l]cTb ли какие-.;tибо ограничения на ttабор интерфейсов, которыс N,lоже]. реаJIизовывать
tc,lacc?

l l. Llго будет записаIIо в IloToK, если вызвать ме,r,ол ргiпt() класса РгiпtWritсг, передав в каче-
c,I,Be параN.lетра Ilсu, FiIe("d:\\rvoгd,txt")'i

l2. Какис значеltия пtогут быть псредаllы в конструктор RandomAcccssF'ilc д:tя указаllия релtи-
пtа доступа (чтение/запись)?

lЗ, Какое значеttие слелует псрсдать ме,lолу seek() объекr,а RапсlоlпдссеssF'ilе, чтобы послед-
ний байт фай;rа был считан одиночI]ы]\{ вызовом rеаd()?

]4, Какие пtетоды об,ьявлеttы в интерфейсе Seгializablc?
l5. LITo произойдет, есJlи записать в файл, используя Ob.jcctOutputStream, зItачеlIия r,иtrов long,

itrt, byte именно в тако]\{ порялке, а счиl,а,гь в обратном, используя L)atalnputStream?
l6. Оttиutите ]\,lеханизмы синхроItи:}ации гlотоков
17. Как работаю,l, stalic sупсIlrопizеd методы?
18. Если один llo,I,oк IlачаLл исполнсние sупсlrrопizеd-б,,llока, указав ссылку на нский объскт,

MorKcT ли друt,ой потtlк обратиться к полю этого объекта? I( метолу?
J9. Почему шrеrrlд wait требует обрабоl,ки lпtеггuрtеdЕхоерtiоп, а пtетолы пotily и notifyAlI-

lle,l'/



20. MorKeT ли поток никогда не выйти из метода rvait, даже если будет вызван метод поtiф?
notifyAlI?

l1римсрпый перечень,l,е]\,1 jUIя самос,l,оятеJlыlого изучеl]ия:
1, Кроссплатформенные фреймворки: достоиrlства и lIсдостатки. Сравltителr,llая ха-

ракl,еристика.
2. Кроссплатформенные фреймворки: цены и тарифные планы.
3, Конфигурирование сборки rtpoeKroB в зависимоr:ти от платформы.
4, Системы коIlтроля версий: общий обзор и сравни,],сJlыIая характеристика.
5. Клиент-серверные и распределенные системы контроля версий,
6. Обзор 14нструмсIIталLIIых срелс,l,ts разрабо,гки кроссп,.rrат(lорменнт,lх прилоlItеItий с

исIIользованиеN{ бибrrиотеки Qt,
7. Кроссrlла,лформсIIIIые приложения с исl loJI ьзованиелt библиотеки Juce.
8. Кроссллатформенные IIриJIожения на языке .Iava: сlтличительные особенности! пре-

имущеотва и I]едостатки.
9. Кроссlrлатформе}Iные приложения на языке .Iava: инструмеIIта-цыIыс срсды разра-

ботки.
10. КросспэlатфорN,lсIIIIые приложения на языке Python: о,г"rlичитеJыIые особенности,

п|еи\{},lItес,l ва и llсдос] а l ки.
1 l. Кроссплатформенные llриложения на языке Python: инструNlентальные сре/{ы ра:]-

работки.
l2. А л ллеты и сервлеlь,,
13. Разрабо,гка лрилоlкений гtол мобильные устройства.

Самсlс,tt,lя,t,е.ltьltttя работа обучаlощихся заклIочается в сап,lос,l,ояl,еJl ьном изуttсIiии
отдеJlьных ,гсм] практиtlеской рсализации типовых заltаний IIо этиNI тепIапL Контроль вы-
llолнеIIия саN{остоя,гелыIой работы llроtsолится при текущих контрольных ]чlероприятиях и
lla промежуточпоЙ аттестаrдии llo иl,огtlм освоения дисциплины. У.rсбItо-п,tстодичесltое
обсспе.rение самос,l,оятельной работы осIlовltая литература [1,2,З],

Фонд оценочных средств для проведепия аггсстации уровня сформированнос,l,и
rtомпетенtlий обучающихся по iIисциплиIIе оформляется от/(еJIьн ым локумеIlтом.

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

7.1. Кllигообеспеченнос r ь:

Ns
п/rr

I,1аимеllсrвание литера-
туры: автор, названl,с,
вtlл издаllия, издате]lь-

c'I,Bo

I'од издания кн и l,ооБЕспЕчЕI lIIoCTb

Количество экзел,tпляров
изданий в библио,геке Влгу
в соответствие с ФI-оС Во

IIаltичие в :электроlt l tol-t

библиотеке ВлI-У

l 2 з 4 5
()сltttвttая .ltи,ге;lатура

l Медвелева. О, Н. Про_
гра]\{l\,1ирование : курс
'llекrlий / О. Н. Медве-
дева ; Вла- диN,t, i,oc,

ун-г. Влалиl1ир :

Из,ц-во Владим, гос,

ун-та, 20l 1. l45 с.
ISBN 97 8-.5 -9984_0 l22-

20l ] httD://e.lib.viSu.ru:80/handl
е/ l 2з45 6789/з 090



0

2 Програпtiuироваlrие для
Мiсrоsоft,NЕТ :. Вер-
шиниtl, С. В. LIебыкrrrt 

;

lfлади]\{ирский гоOу_

ltарс],I]еltный универ-
си,l,е,l,(ВлГУ)

20l0 http:l/e, 1 ib.vlSu.l,u/bitStrea
m/ I 2з456789/2 l ] li3l0069

2.pd1'

з Техtrологии и мсl,олы
лрогра]!1l\,lироваIiия :

учсб. пособие / Jl. А,
Артюшинit, А, Д. Во-

рOнина ; Владим, гос,

ун,г илt. А, I', и Н, Г.
С,t,олетовых. Влали-
N{ир : Изд-во I]лl'У,
2014, 96 с. ISIJN
978-5_9984-04з2-0.

20|4 htto ://е. lib.vlsu. ru : В
0/ha nd le/ 12З4567В9

л_6!5

,Щополrlительная лI!тератчра
l Языки программирова-

ния и ]t!етоды трансJIr-
ции : Nlетод. указания к
Jlаб, занятиям / Владим,
гос. ун-т ; сост, : А. В.
fly- ханов, О. Н. Мед-
ведева, М, В. IПишки-
на. Вliадимир ; Изд-во
Владим, гос, ун-та.
20l 1, 68 с,

20l l http:i/c, lib.vlsu.ru: 80/handl
е/ ]2З456789/З095

2 в А. В.,Мелвелев Ю. д.
)уктуры и аJlгоритl!1ы
пью,],срной обработки
,, tIacTb 2 (Jlабораrюрны й
KyN,!). - ВладиN{rlр: ВлГУ,

2013. l09 с,

20lз httр]ЦЦЬ_цl.sцru : 80i hand l

ýlL2j450789лlд

I'орлеева И.А., Лавле-
тярова Е.П., lIIyToB
А.В. Асссivблер, СеN,Iи-
нарскис и практические
заIIятия по курсу (Ар-
xLITеKTypa ко]\1лыотера
и осlIовы микро)Jlск-
1,роllики), ВjlадиNlир:
ВГГУ. 2010, ]8 с,
(Электронный ресурс)

2010 http : //е. lib.Vlsu. ru : 8
0/hапdlе/l2З4567В9

/з5о7

7.2 Перисllцlrчсские llзлания:
1. Вестник компью,герньiх и информаtlионttых тсхIIологий ISSN 1810-7206.

7.З Иптернет-ресурсы:
о rr rr ц.сdu.ru llорга_п российс|(о| о()бра,rовJl|ия
. WWW.elbib.ru порт.Lrl российских электроI]ных библиотек
о www,distance-learning.ru ll(lр,гltл, лосвященный дисl,анllиоIIIIому обучени}о
. \\,ww.eLibгary.ru IIаучIIая э,]lек,I,ронная библиотека
oWWW.noodle,com портаrl разрабоl,чикоi] Moodle
о 1iЬгаrу,чlsu.ru - rIаучIIаrI библиотска ВлГУ
. WWW.cS.vlsu.l,u:81/ikg учебпый сайт кафеl(ры ИСПИ ВлI'У
. lrttps://vlsu.bibliotech.ru/ - элекlронная библиоте.rлIая систеN,lа ВлГУ



8. мА

/{ля реализации
занятии лскциоlIllоI,о
дуальных консультаций,
/-1ЛЯ СаМОСТОЯТеЛЬНОИ

кафедры ИСПИ (лаб. Зl

о осьисный пакст Microsoft office 20lб

о-тЕхничЕскоЕ оБЕспЕчЕtlиЕ
лисциIlJlины

дисциплины и]!1ек)тся сIIециа]Iьные IIо]\{сItlения для прOведения
занятий ltраrtr,и.tеского/лабораторIIого,гиIlа, I,руIIIrовых и индиви-

го коIlтро.Jlя и IIромежу,l,очной itттестации, а так)ке гlоj\,lеIllения

Лабораторlrыс работы проводятся в коN{пьютерном классе
З) с исl lсl.;tь:зованием устаIiовлсItного програмшtного обеспече-

пия. Лекllии rlитаю,r,ся в му.]Iьтиме.цийных аудиториях кафедры ИСПИ, оборудоваIпlых
электроI]ными tlроектор.lми (ауд. Зl4-3;21З-З), с исllоJ lьзованием KtlMttJteK,гa с.Jtайrlов.

Перечень испо,Iьзуемого ]Iицен:]иоIII lого програNll\{ноl,о обесItечения:
о ОперационIIая сис,I,ема Мiсгоsоf1 Windows ]0



РабочуIо проI,ра]\,1N,lу оостаlзиJI: от. пре]]о.I(авuгс,lIь каф. ИСПИ Тимrоt}ссв А.
РеLlензеtrт: ]t,T.H., гелоральный лиректор ООО <СистсмIIый псlдхо11>') l'

Заведуюrций кафедрой Жига:tов И.Е.

Прелоедатель коN,Iиссии Жигаrов И.Е.

Программа pzrccMoTpcнa l,r одобрена на :]аселании кафелры ИСllИ
протокол Ns l2 от 19,06.19
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