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1. цЕли освоЕ,ния лисциплины

IJель оовоения дисциплины: изучение о0IIовIIых лодходов к разработке програN{л,lных
сис,I,ем о использоtsанием тсхIttlлоlий Мiсгоsоli .NЕ'Г.

Залачи: изучение совреN{еIIIIых инOтрументоts и ttoлхолов к разрабо,l.ке проI,рам!lных
СИС'ГСN{ I]a ОСНОвс MicrostlII.NF]T и языка С#: зIIакомс,l,во с N{е,l,оды проектироваllия, отлалки,
J lРОИЗВОДС'l'r]а и экспJlуаrациI4 программIIых систем r} рit:l]lи(Iных облас гях; и,t) чение и при ,lс-
IIСlIИе На ПРактике осноI]IIые проI\ессы разработки llрогрzrммного обесttе.rения на уровпс тех_
lIологических проrlессов и фаз,

2. МЕСТО ДИСЦИПJIИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО

f{ИСЦИtt.llиttа <Техrlо:rогии l lроl,раN,1I\,1I.1роваlIия) отIIосиl ся к сrбязате:lьной части ччеб-
Hol о плаIIа.

lIРеРеКВИЗИТЫ ДИСциплины: ,lисциплиlIа опираетс)l нii:Jнаttиrl tip9/l]\,1eTa осIIовнсlй об-
раlоватеjtьнtlй програN,Iмы среilнего (по:rного) общеlтl сlбразования <Инс]lорп,Iатиl(а и ин-
(lорr,Iацисlн нсl-коN{муlIикационн ыс техноJIогии).

з.плАниI)уЕмыЕ I,Езуль,l,Аты ()БучЕниrI по дисциплинЕ

I lланиlrl смые ре]) ль la,l ы об5,1с,,,, ло J tи с Itи пл и llc. соо tнесёltttые с ll lаilиг} см ы \lи

резуJIь,гатами освосIlия ОПО1 l
Itол форrr,rи-

руемых ко]\,|_

пе,генllий

YpoBettb ilcBoc-
ния коi\lпстсн-

ции

Планиllусмые результаты обучения по дисциIIJlине! характери-
зуIощис этаllы (lорл,l ироваrrия компетенций (показатс",lи ilcBoe-

ния коN,lпеl,еtIции )

2 J
опк_2 Зtrа,t,ь: современные инdlормационныс технологирl и про-

грамl\лныс срсдс,I,tsа, в т()]\1 числе отечсствсIlног() произвол-
с lпа Ilри рсllIсllии за_tа,t прu,[lссс ичнJл ьной дея lельllос Iи
Уметь: выбирать соtsременIIые информlациоrrные TexIlo,qo-
I,ии и програм]\4tIь]е средсl,ва. R To]\,I tIисле отсчсс,l.венного
производстRа llри решеlIии задач про(lессиональllой дея-
тсJIьIlос,ги
Иметь навыки: применения совре]\rеннь]х иt ttРсlрмаl lиоtlных
r,ехнологий и Ilрограi\,1]\,l ных срсдств, ts том llисJIе отечс-
ствснного производсl,tsа, при решении залач rlрофессио-
l tальt rой леятельI Iос,l,и

ollK,4 Зна,I,ь: осllовные стандарты офорпллеllия .гехни.tсской 
лtlt<у-

]\,1сII,гацt,и на различl]ых сталиях rtизненtlого l(иtt;ttt инсЬор-
пlациоl tt tой сисl,ем ы
Уп,tеr,ь: примсttlfгь стандарl,LI оформлеllия L.ехни.tсской ло-
ку\,1сIIтаllии на различItых стalдиях )кизнеlIIIого циltJlа ин-
(lормационltой сисl,е\,lы
Иvс t ь нltвыки: сос гаtsлсния гсхllи,lсской локуvен I JItии lIx

различIIьiх э,гапах жизItенного t(икла информlаllионнtlй си-
стсмы

опк-6 частичное осво-
ение

Знать: плетоды ajl I,оритмизации! языки и 1,схнологии про-
граммироваIIияJ Ilригодныс /(JIя практичесI(ого при]\1енения
в об.lас tи иllr|lорrtltционlt1,Iх си( lе\,| и lсхн(,л(,l иЙ,
YMeтb: применя,гь i\lетоды аJIгоритмизации, языки и техно-
логии програN,lN,lирования при решсIIии l tрофlессиона; ьных
tа:lч lr об_tlсl и иII(l,ор\,lациоllttLl\ (исIе\1 и l,ехнuлогий.
Имс,гь навыки: llрограiчlмироl]аl lияl отладки и тестироl]ания
про,I,о,гипов проI,раммIIо-тсх}lиLlеских комплексов заllач,



4.ОБЪЕМ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ

Трудоепtlсость лисциllJlиllы составляст 14 зачстIIых едиIлиц, 504 часа.

N
пlп

Наипленование разлсltовУlсшt лисц1.1-

ll,]l и ны

о.
Ё,

Q

F-

a

:Е

Виды учебной рабо-
,Iы! включая cai\locTo-
я,геJlьную работу с,гу-

лснтов
и трулоемкость (в

часах)

Объем учеб-
ной работы,

с лрименени-
ем интерак-

тивных мето-
дов

(в часах / 7о)

q)ор]vы тс-
кущего кон_
троля успе-
BaeMocTli,

форлrа rtpo-
лtсжуl,очнtlй
а1,1,сстацииi1

tr

l-

o.f,

ý l.c
ыЕ

tr

UАо

л

tr

] П,rrа rr|ropMl \45,NFT, Ар\и lекlу-
ра, особенности

з 1-2
4 4 8 4/50

а С,t,анла11,гl tые типы лаIIIIыхj под-
лерживасмые ,Nl]'l l] язь]ком С#.
rI ис,,Iа, строки, lttассttвы

з-1
4 4 8 ,1i 50

з l lользоtsаl,сjl ьс к ис ,ги п Ll ],1aIl I Iых.
I(ltассы. струltт\,llы. trн,t сDФсйсы

з 5_6
4 4 8 4/50 РсйтиIlг-

Koн,Ipoib.M,] l

4 Оrlсраторы языка С# для органtt-
заllии Rыч исJIительного лроцесса

,7-10 8 6 tj 6,1,13

5 Библrtотека классов .NE'I' | гап,]с-

wоrk. Пространства имен. IIа:}на-

чеilие и исiIоJlьзовltн tle, Обзор
] 11-12

4 6 l2 4/40 Рей,t,игtt,
KoHTpolIb,\"l2

6 ООП. Инкапсуляция. Наследова-
ние. Полиморфизм з lз_lб 8 6 lб 6/4з

1 ООП. L:} з а и rvl оло t'i с,гв и с KJlaccOB.
з ]7_18

4 6 |2 4/40 Рейтинг-
контроль Nl 3

Всего 36 36 12 з2l44 экзаIiсll
8 С)сновь] WеЬ-пL]огра]\1мированиll 4 1-2, 1 4 l0 4/50
9 WеЬ-форплы и fлеIlенты управле-

ltия формы, Обработка лаuпых
4 з-4

4 4 l0 4150

l0 Элеtrlен,t'ы уllравJIеIll]я лля отоб-
рах(еIlия данных на с,l,раницах

4 5-6
4 4 l0 1/50 Рейтинr-

контроль Nl l
ll Web-ttptrltorrccrlля 1 ,7-10

8 6 10 бl4з
12 Сеаttсы и сессии, МодеJ]и хране-

tIия состояIlий 4 11-12
,1 6 l0 4/40 Рейтинг_

контроль N! 2

]з WеЬ-сервисы 1 lз_ l5 6 6 l2 4/зз
14 Безопасность ASP.NET, Аутенти-

фикаuия 1 l6_18
6 6 10 4lзз Рейтинг-

контроль N!! 3

Всего 36 зб 12 з()i 12 зачст
с oLlcl{Koй

i5 IlIаблон проектирования MVC
при разработrtе WеЬ-IiриJIоrtсний 5 1-2

2 2 2 6 2/зз

iб Методы разработки ПО через те-
стирование. Test Driven Develop-
ment

5 з-4
2 2 4 6 4/50

11 Пtlлхсrлы tt коллективноi.l разра-
бо,гке ПО, РепOзиторий проек,t,а.
CoBп,tcct,Htlc llсllоJIьз()вllIIие кола
на примере'|'оftоiSе SVN

5 5-6

2 4 2 6 4/50 I'ейтиLlг-
коrп,роль Nll l



l8 I!1ето,]()логиrl l]NlL как с]lособ
lIpocKl,иpOBal lия. разраб0,1,к1.1 1.1

сопроtsо}кденrlr] llO
5

,7-10
4 2 2 6 4/50

19 Криrерии и Nle,tl]llкll оцеliкll каIIе-

ства l lC)
5 11-12

2 2 2 8 з/50 Рсйтипг-
коггl,роltь Nl2

20 Жrrзнеtlный цl.tt(л програмI,1ноl о
lIродукта, Классlrческий ЖЦ. 5 1з- l1 2 2 2 8 2lзз

2| Ме,t,олы уttравлеttl,,я ](омандоri

ра:]работllиков.
5 l5-1б 2 2 2 8

22 Ведеltие проекта,
5 17-18

2 2 2 6 ]/r, Рейтинг-
контроль М З

Всего ]8 ]8 18 54 кп 2зl4з экзаN,lсн
Всего 90 18 90 ]98 кп 85/4з Экзамен,

зачет с оцен-
кой. экзамен

Содержапие лекционных занятий по дисциплине
3 семестр
1. Платформа MS .NET. Архитектура, особенности
2. Стандартные типы данных, поддерживаемые .NET и языком С#. Числа, строки,

массивы
3. Пользовательские типы данных. Классы, структуры, интерфейсы
4. Операторы языка С# для организации вычислительного процесса
5. Библиотека классов ,NET Frаmеwоrk. Пространства имен. Нвначение и использо-

вание. Обзор
6. ООП. Инкапсуляция. Наследование. Полиморфизм
7. ООП. Взаимодействие классов,
4 семестр
8. Основы WеЬ-программирования
9. WеЬ-формы и элементы управления формы. Обработка данных
10. Элементы управления для отображения данньtх на страницах
1 1. WеЬ-приложения
12. Сеансы й сессии. Модели хранения состояний
13. WеЬ-сервисы
14. Безопасность ASP.NET. Аутентификация
5 семестр
15. Шаблон проектирования МVС при разработке WеЬ-прилоя<ений
16. Методы разработки ПО через тестирование. Test Driven Development
17. Подходы к коллективной разработке ПО. Репозиторий проекта. Совместное ис-

пользование кода на примере Torloise S\}J
18. Методология UML как способ проектирования, разработки и сопровождения ПО
19. Критерии и метрики оценки качества ПО
20. Жизненный цикл программного продукта. Классический ЖI{,
21 . Методы управления командой разработчиков,
22, Ведение проекта
Содержание практических занятий по дисциплине
5 семестр
1. Разработка веб приложений на основе шаблоп проектирования MVC
2. Разработка Unit-TecToB приложения
3. Организация коллективного владения кодом и работа с репозиторием проекта с ис-

пользованием Git



'l. Методология UML. АrIа.тиз и проектироваIIие прогрLININ{IIой систсмы с использова-
нием сеN,lаll,[ики и потации IJML

5. Критерии и ме,[рики оценки качества ПО. Функчионапьные i\4етрики, разNfерпо-
орисIIтироваIIIIыс (LOC]) метрики и объектIIо-орисIlтированные \,Iетрики.

6, Жизненный цикл программпого проllук,I,а. Кltасси.Iеский ЖIJ, его особенности и

разновидности
7, Методы управлсния копланлой рtврабо,r,чиков, illtанирование э,[аllов IIроек],а, оцеtI-

ка сроков трудоеN{кости с испольl]ованиеN,I .I(иаграп,lN.l Ганта и инс,грумен,га MS Рrо.jесt

8. Веitение программного llpoeк,[a. Вltедрсttис и сопровождеIIие проекта в проп.fыIII-

ленную эксплуатаIIию.

Содержаllис лабораторных занятиri по дисцип.пине
З семестр
JIабораторная р:rбсrга Л! l. ЗIIакопIство с платфорпIой .NET и средой разрабо,t,ttи VisualStu-
dio (4 ч.)
ЛабораторlIая работа М 2. I'а:зработка простсйших коIIсолыlых прилоrrtсIIий в .NE'l'. Алго-
ритмизация и рабо,га с лаIlIlыми и плассивапIи (4 ч.)
Лабораторная работа Nч З. Разработка WindorvsFoпns гrри;rоlкений (4 ч.)
JlабораторtIая рабсlта Nl 4. Псl:lьзоtзательскис тилы лаIlllых. Клаосы, структуры, иrrтерфей-
сы (8 ч,)
JIабораторная работа М 5. ОО11. Иrlкапсуляция. НаслсдоваIIис. llолилrорфизм (8 ч.)
Лабораторная работа Nч 6. Разрабсlтttа приlrохtений с использованием делегатов и собы-
,гий (8 ч.)

4 сепtес,гр

Лабораr,орная рабо,r,а Nч 1. Разработка WеЬ-прилоlttений tra основе WеЬ-форм. POS17GEI'
заrrроr:ы (4 ч,)
ЛабораторrIая работа N! 2. Серверная обработтtа клиентских запросов на сревере. Web-
fлсмсIIты для отобралtения .ltанных (8 ч.)
Лаборагорная работа Nл З. С]еаIrсы и сессии. Модели хранения состояний (8 ч.)
JIабораторrIая работа Nl 4. WеЬ-сервисы. Разработка ссрвис-ориеIlтироваllIlых прилоrкспий
(8,,)
JIабораторrrая рабоr,а J\l 5. Безоttасность ASP.NE1'. Аутентификачия (4 ч.)
Лабораt,tlрная рабо,га Nl 6. РазработItа приложений на основе шаблона проектирования
MVC (8 ч,)

5 ссмсстр
Лабораторпая работа Nч 1. Проектирование програNIмных систем на основе требований,
Фсlрл,tи1-1tlвание I ехIIиltgскоl о заilаltия lra рirзраба,r,ывасмуttl сиr.;r,сп,tу (4 ч.)
Jlабораторпая работа Nч 2. Проеttтирование програ]\,Iмных систеN{ с использоваI]иепл UML.
!иаграммы прецедентов (4 ч,)
Лабораторная рабо,I,а JYl 3. l l роектироваllис програN,lмных сис,I,еп1 с исllоjlь:]ованием UML.
,Щиаграммы классов и состояний объекта (4 ч.)
JIабораторIIая работа Nч 4. Проек,t,ирtlвание IIрограмNIных систсм с испо-цьзоваписп,I UML.
!,иаграммы последовательностей. ви,,ц,в ,r(ея гельнос,ги и р:rзвертывапия (4 ч.)
Лаборагсtрная рабо,га Nl 5. Рti:зработка приложеllия через тес,I,ироRание. IJпit-,I,ес,гы (8 ч.)
Лабораторная рабо,га N! 6. Кt1.lt.ltективная ра:зрабо,гка I [О с исI Iсl.lIь:зtlванием Git реlIози,гори-
ев (8 ч.)
Лаборагорная работа Лл 7. СоздаIIис прилоrксIIий IIа осIIовс N,IолулLIIости и компонснтно-
сти. Разработка собственной библиотеки и фрейлrворка (4 ч.)



5. оБрАзоI]АтЕJIьныЕ тЕхIIологии
В преполаваttии лисциплиIIы прелусматриваютсrI занятия, прово;]иl!fыe с использо-

]]ание}1 ко]!1IIью,I,ерных сlбразоватеjlьных технологий.
АктивlIыс и иIIтсрактивIIые ]\,1етоды обу.tеllия :

- интеракl,и]]ные J]ек]lии с шtуль,гишtслийнIrN,l KoNl ]]Jlelt,1,or,t слай/lов (гемы Nч l 22);
- разбор примеров и конкрс1,1Iых си,l,уаllиii (теп,Iы Nч 2 - 12 и |4 - 22):,

- выполIIсIIис иIIдивиду,I].IыIого лабораторпоl,о заданI]я (тепrы Nл 1 - 22);

6.ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ,
llромЕ}ку,гочllоЙ Аr,тI,]с,I,Ации lIo и,tогАм освоЕния дисlциплиttы
и уtlЕБно-мЕтодичЕск()Е оБЕспЕtlЕниъ] сАмостоятЕлыIоЙ рльо-

ты стулЕII,tов

lIo дисциплиIlс прсдусмотреIIо три текуII(их кон,гро-lIьных мсроприятия (рей,I,инг-

кошгрсl:lя) в 3,4,5 cerr,tec,I,pax, I Iро]\{ежу,I,оч ная аI"I,ес,гация - экзаNlсlt (в 3 и 5 сепrестрах) и за-

че,l с сlI1енкой (4 сеп,lес rp).

Перечень воIIросов и заланий для провеления тск)щсl u конl,роJtя:

3 сепrест,rr

I'еr'iтrrrrг-коrrтро.пь 1

1 . 1ITo ,гакое .NET Ггаmсwсlrk?
2. 1{акис осIIовIIые коNIпоIIеIIты .NE'l' Frаmсв,оrk опрс,це:tяют ее архитектуру'?
З. В челr llреиNlущес,I,ва исIlоJlьзования .NET Fгапlеwоrk и управляслtого кода по cpal-

IIеIIиIо 0 использоваllисм ltсуправ-[ясN,lоl,о кода или вообще отказ ()т использоваllия
.NET Frаmелчоrk?

4. rITo такое CLR?
5. Тиttы ланных в языltе С#;
6. Массивы и с,l,рукr,уры. Об,ьяв.;tение и особеlttIости работы;
7. Арифп,rетичсскис опсрации и oIlepiIl,o}] llрисвоения. I1остфиксIIыс и прс(lиксные

форл,Iы записи арифп,tетических операций. Оператор llрисвоения;
ll. JIоrичссttис опсраторы;
9. Оllера,l-tlры ве,I,I]JIения. По.;Iная и cot{patr(eнHarl форма опсраторов Rствлсltия.
l0. С)ператор цикла с предусловиеi{i
1 1. OrrcpaTop rlикла с пос,tуслоl]исl\,I:
l2. ИтеративIIый цикл.

Рсйтиrrг-коrrтролr, 2
1 . Ч,го ,t attoe tt';tacc?

2. Ч,t,tl ,laKoe rlб,ьеrt,г?

З. Основrrые приllципы ООП. Перечис.lIиl,ь, l]aTb характсристику и IIривести приNlер.
4, Понятия форпt и элементов управления Window-s.
5. Вилы элеп,lентов управления.
(r, l|.rня tие собl,tlия и обрабоt,tиltll собы гий

7. !ать поIIятис тсрмиIIа <иrrтсрфсйс>?

8, LicM от-цичастся иltтсрфейс o,I, абстрактного K.llacca?

9. l Iодлерлtиваю,l, Jlи реаjlизациIо N{стоды интерt|-lейоа'?

10. Какие об,ьеtt,Lы языltа С# могут быть члсIIа]\{и ин,герфейсов'?

l 1. Каким колиаtестl]ом кJIассов Molteт быть реalпизован и н,r,ерфейс?

l2. MoTteT ли класс реа[и:]овывать N,l ножесl,венные иптсрфсйсы?



1З. Необходима ли реa}лизация методов интерфейса в классе, включающее этот интер-

фейс?
14. Возл,rожно.rIлI паслелование иIIтерфсйсов']

Рейтинг-контроль 3
1. ,Щать понятие ((делегата)

2. В чем основные преимущества и особенности использования делегатов?
3. Когда осуществляется выбор вызываемого метода при использовании делегатов?
4. Возмоrкно ли использование делегата для вызова метода соответствующего подпи-

си долегата?
5. Возможен ли вызов метода в том случае, если его сигнатура не соответствует сиг-

натуре делегата?
6. Как осуществляется создание цепочки методов для многоадресных делегатов?
7. Какие операторы языка С# используются для создания цепочки методов для много-

адресных делегатов?
8. Каким образом осуществляется удаление цепочки методов для многоадресных де-

легатов?
9. Какие операторы языка С# использ).ются для удаления цепочки методов для мно-

гоадресных делегатов?
10. Что понимается под термином (событие>?
1 1. Являются ли события членами классов?
12. Как выполняется описание событий? Проиллюстрируйте его фрагментом програм-

мы на языке С#.
13. Каковы механизмы языка С# для поддержки событий?
14. Что понимается под термином (широковещательное собь]тие) и на основе какого

механизма строятся широковещательные события?
15. flaTb понятие анонимной функции и лямбда-выражения
16. В чем основные преимущества и особенности использования лямбда-выражений?
17. В чем особенность объявления и использования метода с сигнатурой, объявленной

как:
18. Возможно ли использование лямбда-выражений без делегатов?

Промеясуточная аттестация по итогам освоения дисциплины (экзамен).

Перечень вопросов к экзамену:
Те ореmчческuе вопросьl

1. Платформа .NET как основа разработки современных бизнес-приложений Концепции
архитектуры и особенности (JIТ-компиляторы, lL-язык, компоненты)

2. Классы как основа объектно-ориентированного программирования. Поля. методы и
свойства класса. Назначение и использование

3. Языковые особенности. Особенности языка (классы, свойства, пространства имен),
назначение и использование

4. Стандартные типы, поддерживаемые .NET и языком С#. Массивьi и строки.
Обработка массивов. Примеры

5. Пользовательские типы данных. Классы, структуры, интерфейсы, перечисления,
делегаты Назначение и примеры работы. Объекты

6. Операторы языка С# для организации вычислительного процесса. Обзор. I_{иклы.

Примеры
7. Операторы языка С# для организации вычислительного процесса. Обзор. Операторы

ветвления. Примеры
8. Концепция ООП. Классы и объекты, Создание и уничтожение объектов.

Конструкторы и деструкторы. Назначение и использование, Примеры.



8, Концепция ООП. Классы и объекты. Создание и уничтожение объектов.
Конструкторы и деструкторы. Назначение и использование. Примеры.

9. Концепция ООП. Основные подходы и этапы построения объектной модели,
10. Классы и формы отношений между классами. Инкапсуляция. Уровни доступа к

членам класса
1 1. Классы и формы отношений между классами. Наследование и полиморфизм.
12. Вложенные классы и совместное использование вложенных классов.
13. Интерфейсы. Назначение. Описание и использование. Примеры.

|4. ,Щелегаты. Описание и использование. Лямбда выражения, Примеры.
15. События в С#. Назначение и использование. Примеры.
16. Потоки и процессы. Многопоточность. Управление потоками.
11. Потоки и процессы. Состояние потоков. Синхронизация.
18. Потоки и процессь]. Тупики. Необходимые условия возникновения тупиков.

Блокировки.
19. Библиотека классов .NBT Frаmеwоrk. Пространства имен. Назначение и

использование. Обзор
20. Библиотека классов .NET Frаmеwоrk. Стандартные пространства имен и классы для

работы (System.IO, System.Data, System.NET и т.п), Примеры.

Темы экзаменационньп задач
1. Обработка массивов с использованием операторов управления вычислительного про-
цесса
2. Пример программы и использованием принципов ООП в С# С#
3. Описание объектов предметной области с использованием классов на основе организа-
ции взаимодействия и сотрудничества классов мелtду собой
4. Разработка простейшего .NET приложения на языке С# с использованием библиотеки
классов Microsoft .NET;
5. Разработка кода с использованием принципов ООП и интерфейсов в С#
6. Разработка кода с использованием принципов событийности (delegate и event)

Примерный перечень задапий для самостоятельной работы обучающегося:
1. Операторы управления вычислительным процессом. Работа с базовыми типами даЕных
и массивами
2. Инкапсуляция, наследование, полиморфизм в С#
3. Взаимодействие и сотрудничество классов меrкду собой. Механизмы поддержания вза-
имодействия в С#
4. Разработка простейшего .NET приложения на языке С# с использованием библиотеки
классов Microsoft .NET;
5. Разработка .NET прилоясения с использованием управляющих конструкций вычисли-
тельного процесса;
6. Разработка .NET приложения с использованием механизмов ООП поддерживаемьIх в
с#

4 семестр
Рейтинг-контроль 1

1. Что такое WЕВ-прилоrкение, и каковы его основные особенности?
2. Что такое серверный элемент управления? Чем он отличается от HTML элемента

управления?
3. Каким образом осуществляется связывание данных и представления?

4. Какие типы объектов могут быть присвоены свойству DataSource?



5. Как (и на какой стороне - на сервере или на клиенте) осуществляется валидация дан-
ных?

6. Каким образом ваJIидация осуществляется на клиенте?

7. Как узнать (на стороне сервера), прошла ли страница валидацию?
8. Как валидатор "привязьiвается" к элементу управления, который он проверяет?
9. Что такое WЕВ-сервис? Основные особенности.

l0. Каковы основные элементы типового WЕВ-сервиса?

Рейтинг-контроль 2

1. основные особенности использования технологии ADO.NET и ее возможности.
2. Основные классы, используемы для организации слоя доступа к даЕнь]м, их особен-

ности.
3. Как извлекаются и обрабатываются даЕные на уровне приложения.

Рейтинг-контроль 3
1, Что такое МVС? Какова его архитектура?
2. Как работает шаблон МVС?
3. В чем ценность шаблона МVС?
4. Что такое DAO? Каково его предназначение?

5. Что такое суррогатный ключ? Из чего он строится? Какого его предназначение?

6. Что такое аутентификация?
7. Что такое авторизация?

8. В чём отличия аутентификации от авторизации?
9. Значение аутентификации в приложениях MVC?
10. Значение авторизации в приложениях МVС?

Промежуточная аттестация по итогам освоения дисциплины в 4 семестре (зачет с оцен-
кой).

Перечень вопросов к зачету с оценкой
1. Зачем используется WebМethods на страницах?
2. Что такое MasterPage и зачем они?
3. Жизненный цикл обработки страницы (Page processing life cycle.)
4. События обработки страницы (Page Life Cycle Events)
5. Что такое фильтры ответов Response Filtеrs?
6. Что такое шаблон проектирования Model/VieйController? Как и зачем его применя-

ют?
7. Последовательность событий при загрузке HTML страницы на клиенте и что на каж-

дом событии делается?
8. Какова максимil,,lьнaш длина строки запроса?
9. Чем Get запрос отличается от Post запроса?
10. Назовите методы аутентификации в .Net?
1 1. Обьясните 2 технологии ASP.NET используемые для отслеживания сессии?
12. В чем разница мея(ду Server.Transfer и Response.Redirect?
13. Какие есть способы управления состоянием сессии в ASP.NET?
14. KaIroe пространство имен сопоставляется серверным элементам управления

ASP.NET?
15. Какая из директив является ,lна}логом директивы Page для файла global.asax?



l6. Какие существуют способы проверки подлинности пользователей в ASP.NET прило-
жениях?

17. Что такое с9ссионный объект?
l 8. Какие существуют способы организации хранения и доступа к сессионным объекталц?

Перечень заданий для самостоятельной работы студентов:
1, Какой Web-cepBep необходимо установить для использования ASP.NET? ,

2. Какое расширение имеет файл в котором реализуется веб сервис на базе технологии
.NET Framework?

З. Какой зарезервированный IР-адрес для подключения к серверу, запущенному на ком-
пьютере, с которого поступил запрос на подключение?

4. Как называется корневой каталог Microsoft Internet Information Server (IIS), создавае-
мый по умолчанию при его инсталляции?

5. С помощью какого тега указывается KaKfuI часть кода из АSРХ-файла должна выпол-
няться на серверной стороне?

6. С помощью какой диреrtтивы в ASP.NET импортируется пространство имен?
7. Почему такие разные типы данных как, например, Repeater и массивы (Аrrау) одинако-

во хорошо поддерживают работу с источниками данных?
8. Фоновый код. Особенности. Преимущества ислользования. Иллюстрирующий пример
9. ,Щать определение WеЬ-приложения и указать его основные характеристики и компо-

ненты
10. Файл web.config. Назначение и особенности использования. .Щать пример
1l. Какое событие генерируется при инициализации WеЬ-страницы? Привести пример.
12. Какое событие генерируется при загрузке WеЬ-страницы? Привести пример.
13. Особенность передачи данных формы от клиента к серверу способом GET. Приве-

сти иллюстрирующий пример
14. Понятие WеЬ-элемента управления. Назначение и особенности использования.

Привести пример
15. Понятие WеЬ-формы ASP.NET приложения. Назначение и особенности использо-

вания. Привести пример
16. Особенность передачи дzlнных формы от клиента к серверу способом POST. При-

вести иллюстрирутощий пример
17. Какое свойство страницы и элементов управления используется для автоматиче-

ского запоминания средой текущего состояния страницы и элементов управления?
18, Каким свойством объекта Page можно воспользоваться для определения того, была

ли загружена стрalница в первый раз или она сгенерирована после обработки запроса?

5 ceMecTD

Рейтинг-контроль 1

1. Понятие внешних модулей и необходимость в них
2. Назначение библиотеки log4net

3. !ать понятие TDD, основные этапы цикла TDD
4. ,Щля чего необходимы Asser1 в тестах?

5. Что такое цикломатическая сложность кода?

6. Что такое NUnit и как его использовать в своей работе?
7. Понятие репозитория и версии репозитория.
8. Назначение и преимущества использования систем контроля версий

9. Что такое commit?
10. Что такое рабочая версия tlpoeкTa и что такое репозиторий проекта?



11. Когда возникают конфликты при работе с репозитрием? Виды конфликтов и способы

их разрешения?
12. Какова стандартнаJI структура репозитория проекта? Каких рекомендаций следует

придерживаться при ведении проекта в системе контроля версий?
13. Какие модели ведения версионности файлов поддерхсивает SVN?
14. Когда надо делать новые ветки проекта? Что это дает?

Рейтинг-контроль 2
1. Что такое прецедент?

2. Каковы основные элементы, выносимые на диаграмму UseCase?
3. Что включает в себя расширенное описание прецедента?
4. Пояснить суть отношений меr(ду прецедентами (включение и расширение).
5. Понятие и назначение диаграммы классов?
6. Перечислить основньlе элементы, выносимые на диаграI4му классов. Пояснить назна-

чение кФкдого их них.
7. Перечислить виды отношений между классами. Раскрыть суть каждого из них.

8. Описать порядок выделения классов предметной области и их вынесение на диаграм-
му классов.

9. Пояснить суть динамического моделирования программной системы. Указать назна-

чение и цель моделирования.

l0, Перечислить и охарактеризовать основные виды диаграмм, предназначенных для ди-
наI,Iического моделирования системы.

11. Что такое линия жизни объекта?

Рейтинг-контроль 3
1. ,Щать понятие потока..Щля чего применяются потоки?
2. Что такое параJIлелизм и когда он возможен?

3. Механизмы использования параллелизма в коде в .NET
4. Понятие профилирования. ,Щля чего оно применяется?

5. Понятие выборки и горячего пути?
6. Описать сеанс производительности.
7. Понятие ТDD..Щля чего и как оно применяется

8. В чем основные отличия TDD от BDD.
9. Какие ключевые слова существуют в fеаturе-файле фреймворка SpecFlow и для че-

го они предназначеньт?

Перечеrrь тем к курсовому проектированию:
1. Программнм система учета знаний учащихся.
2. Программная система автоматизации и учета подви)Itного состава автобусного пред-

приятия,
3. Программная система учета пациентов в информационной системе <<Поликлиника>

4. Программная система движения материалов на оптовой базе
5. Программная система автоматизации учета торговой деятельности компьютерного

магазина
6. Программная система автоматизации документооборота малого предприятия
7. Программная система "Туристическое агентство"
8. Информационно-программная система <<Рекламное агентство)
9. Программная система автоматизации учета расходных материалов на
l0. Программная система <Страховое агентство)



1 1 . Програмплнаri сисl,еNiа KlettaHaT университета)
J 2. llрограплмная систеN,lа кfJистаlIциоItltос обучение студеIлта) (тсма лоttускае], J(Ba ис-

полнителя)
1 З. Програшrмная сис,гема <Ka]tptlBoe агентство)
1 4. Проr,рампrная систе]чlа кКадастровое упраI]Jlение)
1 5. I)еl,ис,t,р:tцисlннatя сис,I,ема кПirсlttlр,lrIыti стол>
l 6. I IрограпIплrrая oистеNIа кБаза :знаний отрасJlи)
17. Полсистема учета расхолных п,IатериалOв про}lыI lIJtенного предприятия
18. I1рограммная сисl,ема учета пассажирских перевозок иttформаIlионной систсмы

<Ав,готранспортное предприятие)
1 9. Програмлrная систеNIа муниципа-пыlой обрвсlвательной итIформаrlиоltllой сети

ПролIстtуточIIая alттсстаllия по итогам освоения дисцип,Iины в 5 семIес,rре (экзамсtI),

Пcpe,tcttb вопр(,сов и lадаltиit ti )tt tillleнy
L llрuuс_l1рн,,-llрисн lиг(lllанныЙ и обLсl(lllU-ориенlироваllltый пUlх().tя к рlсрзбоtttе

по
2. Эr,аlrы жизненного циIсла разработки и ра]вития ГIС. Особсннос,r и

3. Системный анализ и систе ,Iное проек,l,ирование ПС. Ilрограмлtа как систеN{а

4. l'ехнология разработки lIC RUP, Особенности
5. Язьпс IJMI-. IIазначение. ВозшIолtttсlсти

6, tJML. ,Д,иаграмма классов. Выдс:tение KJlaccoB прсд]!lстtrой об'lIастrr и выявление
отIrошсIIий ]\{сжду IlиNlи. ЭL,аtlы пtlстроеrIия объек,t,ной модели, и форма,ltьные
I1ризнаки ее усоверIпенствоваIIия

7. Класс1,1 и отношения Nlежду классами. Реа:tизация отrtолlений пlеrttд1, tслltссltми в С#
1]. t_lML. flиаграмма сос,гояний объекта и посJlе, to l]аl,еJIьностсй. особеннос'ги синтеза
9. ,rlиагрампrа прецсдсIIтOв. Роль lIреtlелента при 1lазрабtrтttе lIC. Виды прецелентов и

о,t,ноIlIения N,Iе)tду ними. Прави.ltа оlIисания
l(). Форпrироваltис трсбоваttий к ПС на основс ltl]el teileHToB. ФуIIкции ПС
11. Развер,l,ывание и ltредс,tавлсIIис llC. /{иаграмма KoI!1[oHeH,1,o]} и развертываIIия
12. Ана.тиз требований при l IроеI(,I,ироваIлии llCl. /{иаграмшIа коопераI(ии и видов

деятельности
1 З. К.ilассичесttий rttизrIеrlrIый цикл разработки ПС. rIас,t,ные реаrtизации и особеIrности
14. Экс,грсма.llьное l l р о t,p afi,I N,I ироваIлис
15. Унифицироваtlttый прсlцесс раrзработttи [ IC. Этаrlы и итераIlии. ()сrlбеtttttlс,ги

16. [Iланирование ll управление проектом. Коман.Lllrая разработка ПС
17, Критерии и п,lстрики опрелелеllия качества и сло}кнос,tи разработки lIC.

Фуtlкцисlltа-lrьно и раtзмерно-ориентироваIIIIыс N{е,l,рики. Метрики ООПС (пtе,lpики
Llиламбера-КеN,lерера).

18. WеЬ-програм}lирование. Обрабоrrtа даIпIых. GET и POST :]апросы. Анатомия Wcb-
(lopMbT. Серверные .]лсN{сII,[ы уllраI]JIения

l9. СтраIrичные jlирек,|,ивы и страIlиIIllые ссlбы,t,ияt. N4схаIIизм. Фоновый кол.

20. 7rlанные и источIIики данных, Элемелtты уIц]а}}Jlения! обрабоr,ка и связываllие с
ис,l0чникаN,Iи даlIIIых, Мсхан и:]п,l

21, Проверяюrllие элемеIIты управлеIlия. I Iазrtа,rсttие и испо-'rьзоваIJие
22. N4ногостраIIиltные lIри]Iожения. Связи мелtду формами
2З. WеЬ-прилоrrtсния. Архи,t,ек,l,ура и управление работсlй
24. Сеансы и ссссии. Назначение и приIlципы работы. Состояния
25. WсЬ-сервисы. (-)бщие llринципы оргаlrизации. SOAP
26, WеЬ-сервисы. Язьпt WSDL, I IсlльзоваI,е]]ьскис типы /tанных
27. Бсзопасность в ASP,NET. ПриrIципы и.цен,l и(lикации и ауr,ен,t,и(lикации.

Авторизаtlия



28. Шаблон проектирования МVС. Взгляд MS .NBT. Особенности работы
29. Методы разработки ПО через тестирование (TDD). Взгляд с точки зрения .NET.

особенности.
30. Многопоточность и параллелизм в .NET. Особенности.
З 1 . Техническое задание. Состав и структура технического задания. Назначение.
32. Тестирование программных систем. Виды тестирования.
33. Коллективная разработка и коллективное владение кодом. Методы организации

работы через S\|l'J. Разновидности репозитариев и общедоступные сервисы.
34. Идеология Windows Workflow Foundation (WWF). Перспективы и возможности

Перечень заданий для самостоятельной работы студецтов
1. Что такое процесс создания ПО? Назначение.
2. Что такое фаза (итерация) процесса? .Щля чего необходима?
З. Почему возможно и целесообразно стаидартизировать процесс разработки ПО на

уровне компании?
4. Что такое модель процесса разработки ПО? Необхолимость?
5. В чем достоинства и недостатки спиральной модели? Каковы ограничения этой
модели?
6. В чем достоинства и недостатки классического ЖI {? В чем ее роль?
7. Произвести количественную оценку классов, представленных на диаграI\4ме клас-
сов (следующий слайд) с использованием набора метрик Чидамбера-Кемерера
8. Почему себестоимость исправления выявленпой ошибки в ПО выше на поздних
этапах разработки системы?
9. Почему водопадная модель до сих пор востребована и применима на практике?
10. Щля чего осуществляется совершенствование процесса разработки ПО?

Самостоятельная работа обучающихся заклIочается в самостоятельном изучении от-
дельных тем, практической реализации типовых заданий по этим темам. Контроль выпол-
нения самостоятельной работы проводится при текущих контрольных мероприятиях и на
промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины. Учебно-методическое обес-
печение самостоятельной работы - основная литература [1 - 3].

Фонд оценочных средств для проведения аттестации уровня сформированности
компетенций обучающихся по дисциплине оформляется отдельным документом

7. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕИИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

7.1. Книгообеспеченность

IIаименование ли,гераlурыi авl,ор. названиеl
вид издания. издательство

I'ол
и3,цаl l и я

кIIигооБЕсIl Е.чL]н нос I,b

I(оличес,[во fкзем-
пляров rtзданtli,l в

библиотекс В]tгу в
соответс гвt,tс с ФI-ОС

вс)

Нал и,t ис в эjIскlронной
библиотеке Влгу

l 2 4

ОсновI{ая литература

L].B, I Iодбельский.,,llзык С#, Базовыii курс: 20]l1 htLp : //ц,rvw. studclrtlib!
учсб, пособr]е / - 2-е l,tзд., перераб. и доп. -

М,: Фиttаttсы и статистика..- 408 с.: и.lt,

агу. гu/Ьооk/ISВN978
izZqО_Зlj42Дцд1

Аl,аtюв В,П, ()сновы про граI,1]v ироваIIия }Ia 201 6 http://rvrvц,.iprbookslr



языке С# [:)лектl)оI lI l ы й ресуро]; у(IебII0е
пособие/ Агалов В,Гl. Элеttтllоtt. TelccTo-

вые данныс. М,: Московоttl.tй t,ocylrap-

ствеIlIIый строительны й yHtlBepctrTeT. l)БС
лсt],- l28 с.

ol],lU/ 1 бз 66,html

Казанский А.А. Объектно-ориентированное
лрограммирование на языке Microsoft Visual
С# в среде разработки Mjcrosoft Visual
Studio и ,NET Рrаmецоrl,.4._} |Элекгронный
ресурс]: учебlIое пособие и практикум/ Ка-
занский А.А. Электрон, текстовые дан-
ные, М.: Московский государственный
строительный университет, ЭБС АСВ,.-
l80 с

201 5 ]ц_Цlil r! rцlцфqа]!!]]
qj!]! ]9258,htrnl

,Щололп п,гсльная ltиl ература

I].B, Вершинин l IрограN{N,tирован]]е для

lVlicrosot't,NET : iltетолическrtе указаll ия к

лабораторнылt работалt по дисцt.tплилtе

"Программllроваllrtе" ; в 2,t,,/ В, В, Верtчп-

нин_ (. ts, Чсбыьин : ВлrлиvIlрсttttи toc1-

;1арс,t,Ilсtttlый уttивсрси,rс,r, (BlrI-Y),.

20]0
lrttplc Ji.Ь.чlý.ц..!,u/Ьiý
trсаm/l2З456789/2l l

l /З/00692.рdf

Васильев В.Н, Осltовы лрсrграьt пл ироваI lия
на языrtе С. [Электронttый ресурс]: у,lебtrое
лособис,/ Васи;lьев В,IL l)']tек,грон,,rекс],о-
вые дJlIllы(, Волt ,.lt ра t; Rолr ot 1tll tсьий
инстllтут бlrзнеса, Вузовское образова-
Ilие., 12 с

20l0
htlвltуtуtцjрфqа&ф

оD.гu/l1341,html

Казанский А.А. Объектпо-ориентированное

trрограммирование на языке Мiсrоsоft Visual
С# в среде разработки Microsoft Visual
Studio 2008 и .NET Framework. 4.3 [Элек-
тронный ресурс]: учебное пособие и прак-

тикум/ Казанский А.А. Электрон. тексто-

вые данные.- М.: Московский госулар-

ственный строительный университет, ЭБС
АсВ,. 180 с.

20l l
htttэ ://www,iprbooksh

op,ru/l9258

Савельев А.О. Проектирование и разработка
веб-приложений на основе технологий

Microsoft [Электронный ресурс]/ Савельев

А.О,, Алексеев А.А.- Электров. текстовые

данные. М.: Интернет-УниверситетИн-

формационных Технологий (ИНТУИТ),.-
240 с.

20]0
http://www.iptbpgkqh

ор, ru/'l 6729.htlrrl

7.2, Перuоduческае uзdаная
1. Вестник компьютерных и информационных технологий ISSN 1 810-7206.

7.3. Инпернеm-ресурсы
1. httplwrryrry.qdцдl - Федеральный портал (Российское образование)
2. httр://ъ,iпdоlч.еdu.гu/ - Единое окно доступа к образовательным ресурсам
3. httр://liЬrагу.чlsrr.гu/ - научная библиотека ВлГУ



4, htttэ://ispi,cc]o.vlsu.rrt/ - учебный сайт кафедры ИСПИ ВлГУ
5. httр://п,rчw.stuсlепtliЬгаrу. гu/ - электронно-библиоте.Iная система <Консультант

Студентал
6. httрlqJдцЬаа!.gа_цl - электронно-библиотечная система издательства <Лань>

7. lrttps://vlstl,bibliotech,r,u - электронно-библиотечная система ВлГУ
8. httpf,ZqЦbщ].],( - научная электроннаJI библиотека

8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

Щля реализации данной дисциплины имеются специальные помещения для проведения

занятий лекционного типа, занятий практического/лабораторного типа, групповых и ин-

дивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации, а также

помещения для самостоятельной работы. Лабораторные работы проводятся в компьютер-

ных классах 404а-2, 414-2.

Перечень используемого лицензионного программного обеспечения:
. операционная система Microsoft Windows 10.

о офисный пакет МiсrоsоГt Office 2016,
. Среда разработки Miscrosoft Visual Studio Community 2017



,^)
Рабочую программу составил: к.т.н., доц. каф. ИСПИ В.В. Вершинин /r--г--Y 

,

Рецензент: директор по производству ООО "БСЩ МСК" Р,Н. Bur.op"yn ' @-

Программа рассмотрена и одобрена на заседании кафедры ИСПИ

ПротоколNл l о,

Завслуrоций кафелрой И.l-]. Жиr,аlов

Рабочая программа рассмотрена и олобрена на заседании учебно-методи.lеской tсомиссии

Ilаправления 09.0З.02 кИнфорr,rациопIIыс систсмы и,[ехн(rlоI,ии)

И,N"tQ ,оо

Пре2lсе;tа,l,ель комиссии И,Е. Жигапов



ЛИСТ ПЕРЕУТВЕРЖДЕНИЯ
РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ

Рабочая программа одобрена на учебный год.

Про,гокrlл :]аседаIIия кафедры Nl от годzr.

Заведутощий каdlе;tрой

Рабочая программа одобрена ня ччебный год.

Протокол заседания кафедры Nч _от _года.
3авел1 ющий кафедрой_

Рабочм программа одобрена на учебный год.

Протокол заседания кафедры Nч _от _года.
Заведующий кафедрой

Рабочая программа одобрена на учебный год.

Протокол заседания кафедры Nэ от _года.
Заведующий кафедрой

Рабочая программа одобрена на учебный год.

Протокол заседания кафедры Nч _от года.

Завелуюший кафедрой_

Рабочая программа одобрена на учебный год.

Протокол заседания кафедры Nl _от _года.
Заведуюши й кафелрой

Рабочая ttрограп,tма о;lобрена на учебный год.

Протоко"п заседания кафедры Nl от _го/(а.
Завелуюши й каr|lелрой


