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1. ЦЕЛИ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Целью преподавания дисциплины является формирование  системного базового  

представления, по основам кроссплатформенного программирования  на примере  платфор-

мы Java и навыков создания приложений в интегрированных средах разработки. 

Задачи:  изучение теоретических основ о платформе JavaSE и о принципах разработки 

приложений на этой платформе, научиться пользоваться документацией. 

 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП  

  

Дисциплина «Платформонезависимое программирование» относится к вариативной 

части учебного плана. 

 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми 

результатами освоения ОПОП (компетенциями и индикаторами достижения компетенций) 

 
Формируемые 

компетенции 
(код, содержание 

компетенции) 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, в соот-

ветствии с индикатором достижения компетенции 

Наи

менова-

ние 

оценоч-

ного 

сред-

ства 

Индикатор достижения ком-

петенции 
(код, содержание индикатора) 

Результаты обучения по 

дисциплине 

 

ПК-3. Способен 

выполнять работы по 

созданию (модифика-

ции) и сопровождению 

ИС, автоматизирую-

щих задачи организа-

ционного управления и 

бизнес-процессы 

ПК-3.1. Знать: 

ПК-3.1.1. Инструменты и мето-

ды моделирования бизнес-процессов 

в ИС 

ПК-3.1.2. Предметную область 

автоматизации 

ПК-3.1.3. Основы современных 

систем управления базами данных 

ПК-3.1.4. Современные стан-

дарты информационного взаимодей-

ствия систем 

ПК-3.1.5. Программные сред-

ства и платформы инфраструктуры 

информационных технологий орга-

низаций 

ПК-3.1.6. Современные подхо-

ды и стандарты автоматизации орга-

низации (например, CRM, MRP, 

ERP..., ITIL, ITSM) 

ПК-3.1.7. Отраслевую норма-

тивную техническую документацию 

ПК-3.1.8. Современный отече-

ственный и зарубежный опыт в про-

фессиональной деятельности 

ПК-3.1.9. Основы бухгалтерско-

го учета и отчетности организаций 

Знает: основы современ-

ных систем управления базами 

данных; предметную область 

автоматизации; программные 

средства и платформы инфра-

структуры информационных 

технологий организаций; со-

временные стандарты инфор-

мационного взаимодействия 

систем; современные объектно-

ориентированные языки про-

граммирования  

Умеет: выявлять требова-

ния к типовой ИС; разрабаты-

вать прототипы ИС на базе ти-

повой ИС; разрабатывать код 

ИС и базы данных ИС. 

Владеет: навыками сбора 

данных о запросах и потребно-

стях заказчика применительно к 

типовой ИС; кодирования на 

языках программирования; те-

стирования результатов коди-

рования 

 

 

Те-

стовые 

вопросы. 

Пра

ктико-

ориен-

тиро-

ванные 

задания 



 

ПК-3.1.10. Основы налогового 

законодательства Российской Феде-

рации 

ПК-3.1.11. Основы управленче-

ского учета 

ПК-3.1.12. Основы Междуна-

родных стандартов финансовой от-

четности (МСФО) 

ПК-3.1.13. Основы управления 

торговлей, поставками и запасами 

ПК-3.1.14. Современные объ-

ектно-ориентированные языки про-

граммирования 

ПК-3.1.15. Языки современных 

бизнес-приложений 

ПК-3.1.16. Инструменты и ме-

тоды проведения аудитов качества 

 

ПК-3.2. Уметь: 

ПК-3.2.1. Выявлять требования 

к типовой ИС; 

ПК-3.2.2. Адаптировать бизнес-

процессы заказчика к возможностям 

типовой ИС; 

ПК-3.2.3. Разрабатывать прото-

типы ИС на базе типовой ИС; 

ПК-3.2.4. Разрабатывать код ИС 

и базы данных ИС 

ПК-3.2.5. Проводить аудиты ка-

чества 

 

ПК-3.3. Иметь навыки: 

ПК-3.3.1. Сбора данных о за-

просах и потребностях заказчика 

применительно к типовой ИС; 

ПК-3.3.2. Моделирования биз-

нес-процессов в типовой ИС; 

ПК-3.3.3. Кодирования на язы-

ках программирования; 

ПК-3.3.4. Тестирования резуль-

татов кодирования 

 

 

 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единиц, 180 часов. 

 

Тематический план 

форма обучения – очная 

№ 

п/п 

Наименование тем и/или 

разделов/тем дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Н
ед

ел
я
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ем
ес

тр
а 

Контактная работа 

обучающихся 

с педагогическим 

работником 

С
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о
я
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л
ь
н
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р
аб

о
та

 

Формы 

 текущего 

контроля 

успеваемос

ти, 

форма 

промежуто

чной  

аттестации  

(по 

семестрам) 

Л
ек

ц
и

и
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р
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ти

ч
ес

к
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н
я
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я
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м
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п
р
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к
т

и
ч
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к
о
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п
о

д
го

т
о
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и
 



 

1 Понятие кроссплат-форменности, 

введение в платформу Java, базо-

вые конструкции языка 

4 1-2 4  2 2 10  

2 Работа со строками. Обработка 

исключений. Управление памя-

тью. 

4 3-4 4  2 2 10  

3 Классы и концепция ООП, Поли-

морфизм, абстрагирование, ин-

капсуляция. 

4 5-6 4  2 2 10 РК 1 

4 Понятие пакетирования. Классы-

обёртки примитивных типов, пе-

речисления. 

4 7-8 4  2 2 10  

5 Каркас коллекций в Java 4 9-10 4  2 2 10  

6 Обобщения. 4 11-12 4  2 2 10 РК 2 

7 Концепция потоков ввода/вывода. 

Сериали-зация и десериализация 

данных 

4 13-14 4  2 2 10  

8 Библиотеки создания интерфейса 

пользова-теля: AWT, Swing, FX 
4 15-16 4  2 2 10  

9 Мультипоточное программирова-

ние 
4 17-18 4  2 2 10 РК 3 

Всего за 4 семестр:   36  18  90 Экзамен 

Наличие в дисциплине КП/КР         

Итого по дисциплине   36  18  90 Экзамен 

 

Тематический план 

форма обучения – заочная 

№ 

п/п 

Наименование тем и/или 

разделов/тем дисциплины 

С
ем

ес
тр

 

Н
ед

ел
я
 с

ем
ес

тр
а 

Контактная работа 

обучающихся 

с педагогическим 

работником 

С
ам

о
ст

о
я
те

л
ь
н

ая
 

р
аб

о
та

 

Формы 

 текущего 

контроля 

успеваемос

ти, 

форма 

промежуто

чной  

аттестации  

(по 

семестрам) 

Л
ек

ц
и

и
 

П
р
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ч
ес

к
и
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н
я
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п
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1 Понятие кроссплат-форменности, 

введение в платформу Java, базо-

вые конструкции языка 

5  2    15  

2 Работа со строками. Обработка 

исключений. Управление памя-

тью. 

5    2 2 15  

3 Классы и концепция ООП, Поли-

морфизм, абстрагирование, ин-

капсуляция. 

5  2  2 2 15  

4 Понятие пакетирования. Классы-

обёртки примитивных типов, пе-

речисления. 

5  2  2 2 15  

5 Каркас коллекций в Java 5  2  2 2 15  

6 Обобщения. 5      15  

7 Концепция потоков ввода/вывода. 

Сериали-зация и десериализация 

данных 

5  2    15  

8 Библиотеки создания интерфейса 

пользова-теля: AWT, Swing, FX 
5      15  



 

9 Мультипоточное программирова-

ние 
5      15  

Всего за 5 семестр:   10  8  135 Экзамен 

Наличие в дисциплине КП/КР         

Итого по дисциплине   10  8  135 Экзамен 

 

Тематический план 

форма обучения – заочная ускоренная 

№ 

п/п 

Наименование тем и/или 

разделов/тем дисциплины 
С
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ес

тр
 

Н
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я
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тр
а 
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обучающихся 
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С
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о
я
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л
ь
н
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р
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Формы 
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ти, 
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промежуто
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аттестации  

(по 
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и
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1 Понятие кроссплат-форменности, 

введение в платформу Java, базо-

вые конструкции языка 

3  2    15  

2 Работа со строками. Обработка 

исключений. Управление памя-

тью. 

3    2 2 15  

3 Классы и концепция ООП, Поли-

морфизм, абстрагирование, ин-

капсуляция. 

3  2  2 2 15  

4 Понятие пакетирования. Классы-

обёртки примитивных типов, пе-

речисления. 

3    2 2 15  

5 Каркас коллекций в Java 3  2    15  

6 Обобщения. 3      15  

7 Концепция потоков ввода/вывода. 

Сериали-зация и десериализация 

данных 

3  2    19  

8 Библиотеки создания интерфейса 

пользова-теля: AWT, Swing, FX 
3      15  

9 Мультипоточное программирова-

ние 
3      15  

Всего за 3 семестр:   8  6  139 Экзамен 

Наличие в дисциплине КП/КР         

Итого по дисциплине   10  8  135 Экзамен 

 

Содержание лекционных занятий по дисциплине 

Тема 1. Понятие кроссплат-форменности, введение в платформу Java, базовые кон-

струкции языка 

Тема 2. Работа со строками. Обработка исключений. Управление памятью. 

Тема 3. Классы и концепция ООП, Полиморфизм, абстрагирование, инкапсуляция. 

Тема 4. Понятие пакетирования. Классы-обёртки примитивных типов, перечисления. 

Тема 5. Каркас коллекций в Java 

Тема 6. Обобщения. 

Тема 7. Концепция потоков ввода/вывода. Сериали-зация и десериализация данных 

Тема 8. Библиотеки создания интерфейса пользова-теля: AWT, Swing, FX 

Тема 9. Мультипоточное программирование 



 

 

Содержание лабораторных занятий по дисциплине 

Тема 1. Понятие кроссплат-форменности, введение в платформу Java, базовые кон-

струкции языка 

Тема 2. Работа со строками. Обработка исключений. Управление памятью. 

Тема 3. Классы и концепция ООП, Полиморфизм, абстрагирование, инкапсуляция. 

Тема 4. Понятие пакетирования. Классы-обёртки примитивных типов, перечисления. 

Тема 5. Каркас коллекций в Java 

Тема 6. Обобщения. 

Тема 7. Концепция потоков ввода/вывода. Сериали-зация и десериализация данных 

Тема 8. Библиотеки создания интерфейса пользова-теля: AWT, Swing, FX 

Тема 9. Мультипоточное программирование 

 

 

5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ, 

ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ  

ДИСЦИПЛИНЫ И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТОВ 

 
Перечень контрольных вопросов и заданий для проведения текущего контроля: 

5.1. Текущий контроль успеваемости  

Контрольные вопросы: 

Рейтинг-контроль 1 

1. Дайте определения полиморфизма. Какие особенности его реализации на языке Java? 

2. Назовите отличия индустриального и экстремального программирования. Какие приёмы про-

граммирования существуют для двух этих подходов в языке Java 

3. Опишите основные отличия класса String от StringBuffer? 

4. Что такое механизм автоматической сборки мусора (garbage collector)? 

5. Основные классы библиотеки для разработки тестов JUNIT 

6. Какие действия необходимо произвести, чтобы создать компонент и подписатьсяна событие, 

которое он генерирует? 

7. Из каких частей состоит заголовок объявления класса? Тело класса? 

8. Какие элементы языка Java имеют имена? Какие из них должны быть объявлены? Какие эле-

менты языка Java имеют имена? Какие из них должны быть объявлены? 

9. Сравните использование операторов выбора switch в языке Pascal и Java. 

10. Как отсортировать массив пользовательских объектов на языке Java ? 

11. Когда для реализации списка типа List нужно использовать объект класса ArrayList, а когда 

LinkedList ? 

12. Какие особенности использования коллекций для списков, множеств, пар значений? 

13. Какие изменения для работы с коллекциями были внесены в версии Java 2 SE 5.0? 

14. Ввести число, занести его цифры в стек. Вывести в число, у которого цифры идут в обратном 

порядке. 

15. Задать два стека, поменять информацию местами. 

Рейтинг-контроль 2 

1. Нарисуйте иерархию классов ввода вывода на основе классов Reader и Writer ? 

2. Как реализованы в классе Object методы equals(), toString(), hashCode()? 

3. Какие объекты могут быть клонированы? 

4. Какие условия должны быть выполнены при переопределении метода equals()? 

5. Сколько объектов может быть создано в процессе выполнения клонирования одного объекта 

средствами JVM? 



 

6. Хотя примитивные массивы не могут участвовать в преобразованиях, однако массивы int[][] и 

byte[][] могут рассматриваться как одномерные объектные массивы, основанные на ссылоч-

ном типе «одномерный примитивный массив». Могут ли такие типы быть преобразованы из 

одного в другой? 

7. Как определить, можно ли преобразовать один тип массива к другому? 

8. Сколько объектов порождается при инициализации массива new int[3][4]? new int[3][][]? 

9. Для каких примитивных типов Java существуют классы-обертки? Что будет получено в ре-

зультате выполнения: (new Integer(1)).equals(new Byte(1)) ? 

10. Чем отличается внутренний (inner) класс от вложенного (nested) класса? 

11. Может ли переменная иметь тип абстрактный класс? Интерфейс? Если да, то какие значения 

она может хранить? 

12. Может ли переменная иметь тип абстрактный класс? Интерфейс? Если да, то какие значения 

она может хранить? 

13. Как узнать, какие события генерирует стандартный графический компонент? 

14. Опишите жизненный цикл потока. 

15. Если объявить метод synchronized, то какой эффект будет этим достигнут? 

 

Рейтинг-контроль 3 

1. Какие действия необходимо предпринять для установления TCP соединения между 

2. Какие действия необходимо предпринять для установления TCP соединения между двумя 

Java-приложениями? 

3. Какие действия необходимо предпринять для обмена данными по UDP протоколу? 

4. Можно ли с помощью класса URL пересылать данные на сервер? 

5. Для чего нужны менеджеры компоновки? Исходя из каких параметров они выполняют свою 

работу? 

6. Напишите класс-компоненту, у которого по центру рисуется квадрат размерами 10х10. 

7. Может ли быть дважды вызван метод init у апплета? Метод start? 

8. Опишите на память ирархию классов, применяемых для построения визуальных приложений 

9. Промоделировать вращение спутника вокруг планеты по эллиптической орбите. Когда скры-

вается за планетой – спутник не виден. 

10. Создать фрейм и разместить на нем окружность (одну или несколько). Объект должен «убе-

гать» от указателя мыши. При приближении на некоторое расстояние объект появляется в 

другом месте фрейма. 

11. Имея два объекта класса File, каким образом будет наиболее корректно узнать, указывают ли 

они на одну и ту же директорию (и на директорию ли)? Возможно ли только с помощью этих 

двух объектов удалить директорию? Если да, то как изменится содержимое другого объекта 

(если они действительно указывают на одну и туже директорию)? 

12. Какие классы предоставляют методы для записи в поток двоичного представления значений 

примитивных типов Java? 

13. Если необходимо записать (и после считать) несколько строк в файл (из файла), в каком по-

рядке и какие следует настроить фильтры (и для чтения, и для записи)? Какие из них можно 

пропустить? 

14. Что произойдет при попытке к одному объекту PipedWriter присоединить несколько различ-

ных объектов PipedReader? Что произойдет, если несколько раз подряд присоединять один и 

тот же PipedReader? 

15. Какая кодировка используется классом OutputStreamWriter по умолчанию? 

 

5.2. Промежуточная аттестация по итогам освоения дисциплины.  

Контрольные вопросы к экзамену: 

 



 

1. Для каких элементов класса работает полиморфизм? 

2. Нарисуйте иерархию классов ввода вывода на основе классов InputStream OutputStream. 

3. Какие модификаторы позволяют обращаться к элементу из классов того же пакета? 

4. Как генерируется документация утилитой javadoc и набор воспринимаемой утилитой тегов в 

тексте программы для формирования документации, если в классе заводится новый элемент, 

и пока нет никаких факторов, позволяющих выбрать тот или иной модификатор доступа. Ка-

кой модификатор использовать в таком случае? 

5. Есть ли какие-либо ограничения на набор интерфейсов, которые может реализовывать 

6. Для каких элементов класса работает полиморфизм? 

7. Нарисуйте иерархию классов ввода вывода на основе классов InputStream OutputStream. 

8. Какие модификаторы позволяют обращаться к элементу из классов того же пакета? 

9. Как генерируется документация утилитой javadoc и набор воспринимаемой утилитой тегов в 

тексте программы для формирования документации, если в классе заводится новый элемент, 

и пока нет никаких факторов, позволяющих выбрать тот или иной модификатор доступа. Ка-

кой модификатор использовать в таком случае? 

10. Есть ли какие-либо ограничения на набор интерфейсов, которые может реализовывать класс? 

11. Что будет записано в поток, если вызвать метод print() класса PrintWriter, передав в качестве 

параметра new File(“d:\\word.txt”) ? 

12. Какие значения могут быть переданы в конструктор RandomAccessFile для указания режима 

доступа (чтение/запись)? 

13. Какое значение следует передать методу seek() объекта RandomAccessFile, чтобы последний 

байт файла был считан одиночным вызовом read()? 

14. Какие методы объявлены в интерфейсе Serializable? 

15. Что произойдет, если записать в файл, используя ObjectOutputStream, значения типов long, int, 

byte именно в таком порядке, а считать в обратном, используя DataInputStream? 

16. Опишите механизмы синхронизации потоков 

17. Как работают static synchronized методы? 

18. Если один поток начал исполнение synchronized-блока, указав ссылку на некий объект, может 

ли другой поток обратиться к полю этого объекта? К методу? 

19. Почему метод wait требует обработки InterruptedException, а методы notify и notifyAll– нет? 

20. Может ли поток никогда не выйти из метода wait, даже если будет вызван метод notify? 

notifyAll? 

 

5.3. Самостоятельная работа обучающегося.  

Самостоятельная работа обучающихся заключается в самостоятельном изучении отдель-

ных тем, практической реализации типовых заданий по этим темам, выполнении курсового 

проекта. Контроль выполнения самостоятельной работы проводится при текущих контрольных 

мероприятиях и на промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины. Учебно-

методическое обеспечение самостоятельной работы – основная литература [1,2]. 

 

Контрольные вопросы для контроля самостоятельной работы обучающегося: 

 1. Кроссплатформенные фреймворки: достоинства и недостатки. Сравнительная харак-

теристика. 

 2. Кроссплатформенные фреймворки: цены и тарифные планы.  

 3. Конфигурирование сборки проектов в зависимости от платформы. 

 4. Системы контроля версий: общий обзор и сравнительная характеристика.  

 5. Клиент-серверные и распределенные системы контроля версий. 

 6. Обзор инструментальных средств разработки кроссплатформенных приложений с ис-

пользованием библиотеки Qt.  

 7. Кроссплатформенные приложения с использованием библиотеки Juce. 

 8. Кроссплатформенные приложения на языке Java: отличительные особенности, пре-



 

имущества и недостатки.  

 9. Кроссплатформенные приложения на языке Java: инструментальные среды разработ-

ки.  

 10. Кроссплатформенные приложения на языке Python: отличительные особенности, 

преимущества и недостатки.  

 11. Кроссплатформенные приложения на языке Python: инструментальные среды разра-

ботки. 

 12. Апплеты и сервлеты.  

 13. Разработка приложений под мобильные устройства.  

 

Фонд оценочных средств для проведения аттестации уровня сформированности ком-

петенций обучающихся по дисциплине оформляется отдельным документом. 

 

 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

6.1. Книгообеспеченность: 

 
№ 

п/п 

Название и выходные 

данные 

(автор, вид издания, 

издательство, издания, 

количество страниц) 

Год издания Количество экземпляров 

изданий в библиотеке ВлГУ 

в соответствие с ФГОС ВО 

 

Наличие в электронной 

библиотеке ВлГУ 

1 2 3 4 5 

 Основная литература 

1 Медведева, О. Н. Про-

граммирование : курс 

лекций / О. Н. Медве-

дева ; Вла- дим. гос. 

ун-т. – Владимир : 

Изд-во Владим. гос. 

ун-та, 2011. – 145 с. 

ISBN 978-5-9984-0122-

0 

2011 - http://e.lib.vlsu.ru:80/handl

e/123456789/3090 

2 Программирование для 

Microsoft.NET :. Вер-

шинин, С. В. Чебыкин ; 

Владимирский госу-

дарственный универ-

ситет (ВлГУ) 

2010 - http://e.lib.vlsu.ru/bitstrea

m/123456789/2111/3/0069

2.pdf 

3 Технологии и методы 

программирования : 

учеб. пособие / Л. А. 

Артюшина, А. А. Во-

ронина ; Владим. гос. 

ун-т им. А. Г. и Н. Г. 

Столетовых. – Влади-

мир : Изд-во ВлГУ, 

2014. – 96 с. ‒ ISBN 

978-5-9984-0432-0. 

2014 - http://e.lib.vlsu.ru:8

0/handle/123456789
/3605 

Дополнительная литература 

1 Языки программирова-

ния и методы трансля-

ции : метод. указания к 

лаб. занятиям / Владим. 

гос. ун-т ; сост. : А. В. 

Ду- ханов, О. Н. Мед-

ведева, М. В. Шишки-

2011 - http://e.lib.vlsu.ru:80/handl

e/123456789/3095 

http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3090
http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3090
http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3605
http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3605
http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3605
http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3095
http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3095


 

№ 

п/п 

Название и выходные 

данные 

(автор, вид издания, 

издательство, издания, 

количество страниц) 

Год издания Количество экземпляров 

изданий в библиотеке ВлГУ 

в соответствие с ФГОС ВО 

 

Наличие в электронной 

библиотеке ВлГУ 

на. – Владимир : Изд-во 

Владим. гос. ун-та, 

2011. – 68 с. 

2 Шутов А. В.,Медведев Ю. А. 

Структуры и алгоритмы 

компьютерной обработки 

данных. Часть 2 (Лабораторный 

практикум). – Владимир: ВлГУ, 

2013. – 109 с. 

2013 - http://e.lib.vlsu.ru:80/handl

e/123456789/3519 

3 Гордеева И.А., Давле-

тярова Е.П., Шутов 

А.В. Ассемблер. Семи-

нарские и практические 

занятия по курсу «Ар-

хитектура компьютера 

и основы микроэлек-

троники». – Владимир: 

ВГГУ, 2010. – 38 с. 

(Электронный ресурс) 

2010 - http://e.lib.vlsu.ru:8

0/handle/123456789

/3507 

 

6.2 Периодические издания:  

1. Вестник компьютерных и информационных технологий ISSN 1810-7206. 

 

6.3 Интернет-ресурсы: 

 www.edu.ru – портал российского образования 

 www.elbib.ru – портал российских электронных библиотек 

 www.distance-learning.ru – портал, посвященный дистанционному обучению 

 www.eLibrary.ru – научная электронная библиотека 

 www.moodle.com – портал разработчиков Moodle 

 library.vlsu.ru - научная библиотека ВлГУ 

 www.cs.vlsu.ru:81/ikg – учебный сайт кафедры ИСПИ ВлГУ 

 https://vlsu.bibliotech.ru/ - электронная библиотечная система ВлГУ 

 

 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Для реализации данной дисциплины имеются специальные помещения для проведения 

занятий лекционного типа, занятий практического/лабораторного типа, групповых и индивиду-

альных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации, а также помещения для 

самостоятельной работы. Лабораторные работы проводятся в компьютерном классе кафедры 

ИСПИ (лаб. 314-3) с использованием установленного программного обеспечения. Лекции 

читаются в  мультимедийных аудиториях кафедры ИСПИ, оборудованных электронными 

проекторами (ауд. 314-3; 213-3), с использованием комплекта слайдов.  
 

Перечень используемого лицензионного программного обеспечения: 

 Операционная система Microsoft Windows 10 

 Офисный пакет Microsoft Office 2016 

 

http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3519
http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3519
http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3507
http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3507
http://e.lib.vlsu.ru/handle/123456789/3507
http://www.edu.ru/
http://www.elbib.ru/
http://www.distance-learning.ru/
http://www.elibrary.ru/
http://www.moodle.com/
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