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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель освоения дисциплины: изучение основных принципов алгоритмизации, понимание 

процесса работы программы, обработки компьютером данных. 

Задачи: ознакомление с основами программирования, приемами,  методами, понятиями; 

знакомство с  различными языками и платформами программирования; получение начальных 

навыков программирования. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП  
Дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» относится к обязательной 

части учебного плана. 

Пререквизиты дисциплины: дисциплина опирается на знания предмета основной 

образовательной программы среднего (полного) общего образования «Информатика и 

информационно-коммуникационные технологии».  

 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

ОПК-6. 

 

4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Введение в технологию программирования; Принцип программного решения задач; 

Основы языка программирования Pascal; Методы вычислений; Регулярный тип данных – 

массивы; Процедурное программирование; Типы данных; Файлы; Алгоритмы поиска. Поиск в 

массивах; Алгоритмы сортировки. 
 

5. ВИД АТТЕСТАЦИИ – Экзамен 

 

6. КОЛИЧЕСТВО ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦ - 7 
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