
АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

АРХИТЕКТУРА ВЫЧИСЛИТЕЛЬНЫХ СИСТЕМ 

09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» 

5 семестр 

 

1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Цель освоения дисциплины: подробное изучение студентами основных 

принципов построения вычислительных систем высокой производительности, 

их архитектуры, математической, алгоритмической, программной, 

структурной и функциональной организации; а также инструментальных 

средств подготовки, сопровождения, контроля и анализа решений.  

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП  
Дисциплина «Архитектура вычислительных систем» относится к части, 

формируемой участниками образовательных отношений. 

 

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В 

РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОПК-2; ПК-4; ПК-2. 

 

4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Концептуальные принципы организации и развития архитектур 

вычислительных систем (математические 

модели, организация структуры и функционирования вычислительных 

систем) 

Математические основы параллельных вычислений 

Структурная организация вычислительных систем. 

 

5. ВИД АТТЕСТАЦИИ - экзамен. 
 

6. КОЛИЧЕСТВО ЗАЧЕТНЫХ ЕДИНИЦ – 5. 

http://uu.vlsu.ru/files/Razrabotka_UMKD/Annotaciya_k_rabochej_programme_discipliny_I.docx

