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1. IIЕли освоЕния щисItшIлины
Щель освоения д"aц"*пп",-п,уп9Еие ocltoB работы глобшьной информачионной сети, а

также теоретическое и практическое знакомство с современными текIологиJlми рвработки

иЕтерактивЕьD( веб-приложений.
основнойзаДачей,решаемойДIядостиженияцеJМосвоенияддсципJIиЕы,яВJIяется

полуIение студентами ,р;;;;; навыков работы в обласм инrернет-технологий,

ocIloBaHHbD( на знании теорgIическfiх основ этих техвологий и поЕимании тенденlцй и

;;;;;;й;; развития. при этом мохЕо выделить следуюп{ие подзадачи, решаемые в ходе

изучениJI данЕого курса:
.изr{ениепршtципоВфУнкционированияглоба;ьнойинформоционнойсети'прежде

всего, на уровне процес"оu 
-i 

прЪо*""ий, Знакомство с прrяягьпди___ в давпой обпасти

под(одами к стандартизации и тенденциями развrгия иЕтерЕет,техЕолоIии,

оосвоениепринциповвеб-дизайна,ориентиров?lнногонапоJIьзоВатеJIя.Развитие
творческого подхода к применению эмх принципов,

оПрактическоеосвоеЕиесоВременныхтехнологийвеб.программировапI{яЕастороне
кпиента и на стороЕе сервера. Развrrпrе навыков по приняtию решений о выбор технологий и

средств разработки веб,приложений.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП

,ЩисrцпrпrнакВеб-прогрmrмиров.шиеиосЕовывеб-ДлзайIIФ)отЕоситсякддсципJIинаь{
обязатвльной части уrебного плаrrа.

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯПО ДИСЦИПЛИНЕ
планируемые резулътаты обуrения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми

TTl l

JI_D r наименование
оцоночного средстваФормируемые

компетенции
(код, содержание

компетенции)

планируемые результаты обучения по дисцип.ц}{не, в соответо,I,вии U инлl1

компетенции

l(,PrJшr

Индикатор достижения компетенции Результаты ооучЕния lru личци

Знает:
о архитектуру языков
про граммированиJI веб- приложений ;

о основную терминологию в области

разработки программного обеспечения

веб-приложений.
Умеет:
о осуцlествлять обоснованный выбор

необходимого программного
обеспечениrl при решении задач

разработки веб- приложений.
Владеет:
о навыками применениrI
компьютерных методов и

программного обеспечениJI при

решении задач разработки веб-

приложений.

отчёты по
лабораторным
работам.

Контрольные
вопросы к
лабораторным

работам.

Контрольные
вопросы к

текущему
контролю знаний
и

промежуточнои
аттестации.

опк_2.
Способен
использовать и
адаптировать
существующие
математические
методы и

системы
программиро-
вания для

разработки и

реttлизации
алгоритмов

решениrI
IIрикладных
задач

оПк-L
Способен
понимать

l

l принципы
| работы
| .оuр.r.нных
l.

l информацион-..
I ных технологии
l 

" ".попозоватьl

l шх для решения
I .uдu"

| профессио-

оПк-2. 1 . Знает математические
основы, основные положениrI и
концепции в области
программированиrI.
ОПК-2. 1. Умеет осуществлять
обоснованный выбор
математшIеских и компью_

терньж методов, а также
необходимого программного
обеспечения при решении задач

профессиона.ltьной деятельности.
ОПК-2.3. Владеет навыками
применения математшIеских и
компьютерных методов и
программного обеспечения при

решении конкретных задач.

ОПК-4.1. Знает принцшш работы
и использованиrI современных
информационных технологий в

профессиональной деятельности,
основные требования инфор-

мационной безопасности.
ОПК-4.2. Умеет осуществлять
обоснованный выбор

, необхолимых информачионных

l технологий при решении задач

| профсссион€шьной деятельности.

| ОПК-+.З. Владеет пракlч__

Знает:
о технологии создания и эксплуатации
веб-приложений;
о основные требования
информаuионной безопасности в связи

с разработкой и использованием веб-

приложений.
Умеет:
. осуцlествлять обоснованный выбор

необходимых информационных
технологий при решении задач
пазпаботки веб-приложений.

отчёты по
лабораторным

работам.

Контрольrше
вопросы к
пабораторtшм
работам.

Контрольшlе
вопросы к
текущему





контролю знаний
и

промежуточной

аттестации.

Владеет:
. навыками использовани,I

инфOрмаци0 нно -комму никационных

технологий при решении задач

ческими навыками исполь_

зованиrI информационно-

кOммуникациOнных технOлOгиЙ

при решении задач
ьной деятельности.

отчёты по
лабораторным

работам.

Контрольные
вопросы к

лабораторным

работам.

Контрольные
воtlросы к
текущему
контролю знаний
и

промежуточной
аттестации.

Знает:
о основные положениrI и концепции

прикладного программирования при

разработке ресурсов сети Интернет;

о архитектуру и принциIш

функчионированиrI сети Интернет;

о современные языки
программированиrI веб-приложений,
Умеет:
о разрабатывать интерактивные

р..ур.", глобапrьной информаlшонной
сети.
Владеет:
о навыками разработки веб-

приложений с помощью
специапизированных

опк-5. 1. Знает основные
попожения и концепции
прикJIадного и системного
программированиrl,
архитектуры компьютеров и

сетей.
ОПК-5.2. Умеет разрабатывать
ztлгоритмы и компьютерные
программы с использованием
современных языков и
инструментов
црограммирования.
ОПК-5.3. Владеет технологиями
созданиrI и эксшryатации
программных продуктов и
программных комIшексов.

опк_5.
Способен

разрабатывать
iшгоритмы и
компьютерные
программы,
пригодные для
практического
применения.

отчёты по
лабораторным
работам.

Контрольные
вопросы к

лабораторным
работам.

Контрольные
вопросы к
текущему
контролю знаний
и
промежуточной
аттестации.

Знает:
. возможности современных и

перспективных средств разработки веб-

припожений;
о методологии разработки и технологии

программированиJI веб-приложений;
. методологии и технологии
проектIФованиrI и использования баз

данньж для веб-припожений;
о методы и средства проектIфовани,I

веб-приложений;
. принцшш построения архитектуры и

виды архитектуры веб-приложений;
. типовые решения, библиотеки
программных модулей, шаблоны,
кJIассы объектов, используемые гtри

разработке веб-rrриложений;
. механизмы авторизации и

аутентификации в веб-приложени,Iх;
о стили написаниrI кода веб-

прлшожений;
о основные принциIш гр[анизма как

ограншIения на цели и задачи

разработки веб-приложений.
Умеет:
о проводить ана"лиз исполнени,I
требований к веб-приложениrш ;

о вырабатывать варианты реализации
требований;
о проводить оценку и обоснование

рекомендуемых решений;
о выбирать средства и варианты

реzrлизации веб-приложений;
о использовать существующие типовые

решениrI и шаблоrш проектирования
веб-пригrожений.
Владеет:
о навыками оценки возможностей,

ни и трудоемкости реалч9qццц

ПК-1. 1. Знает методологии

разработки программного
обеспечениrI и технологии
программирования, языки

формагrизации функllионttльньж
специфик&ций, принципы
построения архитектуры
программного обеспечениrI и

виды архитектуры программного
обеспечениrI, основные
концепции и атрибуты качества
программного обеспечения.
ПК-1.2. Умеет проводить анализ

исполнения требований,
вырабатывать варианты их

реiшшации, цроводить оценку и
обоснование рекомендуемьж
решений, выбирать и
использовать средства и
варианты реализации
программного обеспечения.
ПК-1.3. Владеть навыками оценки
возможностей, времени и
трудоемкости речrлизации
требований к программному
обеспечению, разработки и
согласованиrI техни!Iеских
спецификаций на программное
обеспечение, формлтрованиrI и

предоставлениrI отчётности в

соответствии с установленными
регламентами, проектирования
структур данных, баз данrrых,
программных интерфейсов.

Пк-1. Способен
проектировать
и

реalлизовывать
программное
обеспечение в

соответствии с
требованиrIми



требований к программному
обеспеченшо;
о навыками сOгласOвания требований к

программному обеспечению с

заинтересованными сторонами;

. навыками оценки и согласования

сроков выполнениJI поставленных

задач;
. навыками формирования и предостав-

ления отчётности в соответствии с

установленными регламентами;
о навыками проектIФованиrI структур

данных, баз данных, программных

интерфейсов;
о навыками выбора стиJUI написани,I

коДа]
о навыками выделениrI этIтIеских

проблем при реuшизации веб-

отчёты по
лабораторtым

работам.

Контрольные во-
просы к лабора-
торным работам.

Контрольные во-

просы к текуще-
му контролю
знаний и
промежуточной
аттестации.

Знает:
о требования по написанию

документации на программные
средства.
Умеет:
о писать документацию на

программные средства.

Владеет:
о навыками описания архитектуры

программных средств в

регламентир}то щих докуме нтах,

ПК-3.1. Знает требованиJI по

написанию документации на

программные средства.
ПК-3.2. Умеет писать

документацию на программные
средства.
ПК-3.3. Владеет навыками
описаниJI архитектуры
программных средств в

регламе нтиру,tо ltдих до ку ме нтах,

ПК-3. Способен
документиро-
вать
архитектуру
программных
средств

4. ОБЪЕМ И СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ
Трулоемкостъ дисциплины cocTaBJUIeT б зачетнъгх едIниц, 216 часов,

тематический план

содер*ание лекционных занятий по дисциплине

раздел 1. основы работы с сетевыми протоколами.
1) История рttзвития сети Интернет, Влияние

человеческой цивилизации. Социалъные и правовые
интернет-технологий
аспекты разработки

на развитие
веб-ресурсов.

ма ения - очная

Ns
п/п

Наименование тем l/или разделов/тем
дисциплины

р-о
Ф
z
0.)

Q

о.
F
(,)
q)
2
Фо

0)ч
Фд

Контактная работа обуlающихся
с педагогическим раб!тцццом _

f

-о!ч
!ý ,х

оо
о

Формы текущего
контроля

успеваемости, форма
промежlточной

аттестации
(по семесmрам)z

с)

q)
ý

Ф}ýЕЕ
v(с
бcn
г*

0)

:Eл7
лL

Foбюо.б
\о
Fr

с5йiФо
ЁЕ Е;Езаtr

l0 рейтинг-контроль
Nell Основы работы с сетевыми

пплт/\уп пяilrтя

6 1-3 6

6 1-6 6 6 |2
п

22
2 Языки описания докум9цт9ts.

28 рейтинг-контроль
]ф2J Программы, выftолняемые на

стороне кJIиента. Сценарии

JavaScript

6 4-12 l0 6 6

4 Основы веб-дизайна. 6 9_1 1 6 4 |4 рейтинг-контоль
Ns3

5 Серверное программирование. 6 12-1 8 |4 6 6 |2 з4

18 18 108 экзамен,36
Всего за б семестр: 36

Наt-лt t{ 1,1e в дt,{сlltlпл llr,re ItП;'КР

итого по дисциппине зб 18 l8 108 экзамен,36



Каръерная лестница веб-разработчика, Ролъ

МногоуровневаrI сетевая модель. Преобразование

по глобальной сети. Стек протоколов и

английского языка в веб-разработке,

битовой шоследователъности при передаче

взаимодействие на различных урOвнях

и средства разработки сорвернъtх

Стандарт CGI. Способы передачи

окружения и их исполъзование.

многоуровIIевой сетевой модели.*--ъiiй";*ол 
ТСРДР. Пr]"r"Ъr- IPv4 и IPv6. Коор,шrнашя адресациЕ в сети Интернет.

Система доменвъл< имён.
3) Особенвости протоколов уровп,l процессов и приJIожен"й, !q:,чкоч.НТТР, Сеанс

взаимодействия с НТТР,серверо*. itp*,ou бор*иров:штиlI trакетов, MIME, Cookie,

Разде.rr 3. Программы, выполЕяемые на стороне клиекга, Сцепарпи JavrScript,

4) Типы цроцрш\{м, "."ББi""-, 
в сеги Инiернет, и их взммодействие. Средства веб-

про.р**rроuЬй. Проrрчr"",, выполЕяемые Еа стороне клиента, Версии ш диапекIы

JavaScript. основные *о""ЙЙrr- iuualcriF. Структура сцеЕария JavaScript. Способы

,"no*.b"*- .ценариев JavaScript в НТМL,локумеЕтzlх,--]rоd"r, 
luuus"ript, "uойr"r" 

с нтмL_дочт,rеrrгом (DoM): иерархия, осIIовные

свойства., методд и собыгия, правила работы с объектами,--- 
О1 iЬ*r.имые объекгы iavaScript/ECцДScript: основные свойства и методы, правиJIа

работы с объектами.
"-- 1 Поп"aочательские функции и объекгы в JavaScript. особенности реаJII4}шцIи обьекпrо-

ор'""''роu*ойпараДиrмыВ((кJIассическом>JачаSстiрtиеёэВоJIюцияВверсЕл(
въйsi,.iрt б и вйде. Заrrльпсаrrия и элементы фуякчиональвого программирования в

ECMAScript.
8) Примеры сценариев Javascript, Стандар,тrтые библиотелси для испоJIьзования в

.о.йй JavaScriФ: IЪасt, Vuejs, Дпgчl,аr. Библиотека jQuery @обавление_ _Ira 
страницу;

;;;;Б ."n.*rop"r; обработчики собЫий; эффекты; шимшшя; работа с DOM; управление

стиJuIми; плагины).
Разде.гr 4. Основы веб-дпзайпа.
Ь; 6."о"""r. ошибки в'веб-длзайце. освовные щ)авила дизайпа станицы. обеспечение

кроссrrлатформенности при разработке веб-стравицы, Дизайн гиперссылок,' ro) Разраоотка инфърмаuионного наполнения сайта (основные рекоп,rендации цри

созданиИ текстов и способы их выпоJIнени,l, правила ЕаписанЕя названий и заголовков,

обеспе"ение удобочитаемости, подготовка справочной информаrши, использование

мулътимедиа).
11) Разработка сайта как единого информационного объекта (струкгура сайта дизайн

главной страницы, прalвила организдци навигшIионной системы сайта, подсайты, поддФжка

поисковоЙ системы, дизаЙн URL).
Раздел 5. Серверное программирование,
12) СерверЕIые приложения. основные технологии

приложеЕий (Lдмр, Wдмр, хдмрР, стек Microsoft).

парамстроВ СGI-сценарию. основные переменЕые

Апьтернативы CGI.
13)обчаяхарактеристикаязыкаРНРиособенностейек)прЦмеIiенияприразработсе

uеб-rrриложе"ИП. Срелства разработки л.lя язьш<а РНР_, (РНРStоrm, Eclipse, _VS_Code, 
IntelliD.

Типовой проект cepвeplro.o'""Ъ-прrrrо*"*я на базе РНР. Интеграrця с НТМL-размgгкой и

динаIч{ическrя вёрстка страниц.
14) Работа сбазой даннъл< MySQL. Работа с изображенияr,tи,

15) Авторизачия и обеспечение зациты информации, Поддерlс<а cefiIcoB,

i6j T"*rbno*" дSр.NЕт. основвые принципы работы приложенrd дSР.NЕТ, сравнение

с технЬломей CGI. Работа с базами данньD( в приложениrrх дSр.NЕт. Многослойньй дизайн

приложения.
17)обеспечениезшцитыдаЕнъ,D(всегиИнтернсг.ИспользоваrrиеuротоколаSSL.Основы

работы поисковьD< систем. Общая характеристика интерIIет-систем электронной коммерции.

Современные техЕолоtии и тенденцйи в глобальной информаIцонной сети (технrческие и



гУlt{анитарпыеаспеIсгы).ПроблемыобеспеченияшIтересоВJIичносмигосУдФотваВсети
Интернет.

18) Рейтинг-контроль Nч3 (на лекuии).

содержание практических занятий по дисциплине

Раздел 2. Языки описания документов,
1) Язык описания гипертекстовьгх документов HTML4.
2.) Каскадные листы стилей (CSS),

3) Расширяемый язык разметки XML. Язык HTMLs.

Раздел З. Программы, выполняемые на стороне клиента. Сценарии JavaScript.

1) ПримеРы решеЕия задач на языке JavaScript.

2) Решение задач на языке JavaScript (DOM, независимые объекты),

з) Решение задач на языке Javascript 1пользовательские функuии, объекты, классы),

Раздел 5. Серверное программирование,
1) Регулярныевыражения.
2) Решение задач на составление регулярнъгх выражений.

3) Обсуждение особенностей реализации серверньж веб-приложений,

содержание лабораторных занятий по дисциплине

Раздел 2. Языки описания документов,
1) Создание статических страниц с исполъзованием HTML (включая веб-формы) (2 ч,),

2) Использование каскаднъtх листов стилей. Рейтинг-контролъ Ngl (4 ч,),

РаздеЛ З. Шрограммы, выполняемые на стороне клиента. Сценарии JavaScript,

1) Работа .о .ru"ДартныМи и независимыми объектаlrли JavaScript (2 ч.).

2) Создание динамических средств навигации на осново стандартнъD( библиотек

JavaScript (2 ч.).

3) Рейтинг-контроль Nq2 (2 ч.).

Раздел 5. Серверное программирование,
l) создание гостевой книги с исполъзованием

2) создание гостевой книги с использованием

(4 ч.).

5. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ТЕКУIЦЕГО КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ,
ПРОМЕЖУТОЧНОЙ ДТТЕСТАЦИИ ПО ИТОГАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
и учЕБно_мЕтодичЕскоЕ оБЕспЕчЕниЕ сАМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РДЬОТЫ

СТУДЕНТОВ
5.1. Текущий контроль успеваемости

ПрЙмерный перечень заданий к рейтинг-контролю ЛЪ1

1)Установить название страницы
2) Вставить изобрФкение с текстовым комментарием

З)Вставитъ изобрФкение с заданными высотой и шириной

4) Создатъ заголовок 1 (2,3,. . .) ровня
s) Отборматироватъ текст (полужирньй, курсив, подчёркнугъй)

оiоrфоьматировать текст (задатъ цвет, гарнитуру и размер)
7) Отчентрировать текст
8)созлатъ параграф, выровненнъй по левому, правому кршо, центру, ширине

9)Вставить в текст IIринудительные разрывы строк

10) Зашать цвет страницы в символьном виде и RGВ-,шдслом

1 l) Запатъ кодовую страницу документа
12) Созлать маркировшrнъй список

потокового ввода-вывода (2 ч.).

базы данньш. Защита лабораторных работ

t3) СозлЕIтъ нумеровшrнъй список
t+! Созл*" u6"оJIютную гиперссъшку на внешIний ресурс (на одlу из стрztниц сйта ВJIГУ)





15) Созлатъ
сервере

относительную п,Iперссылку на страницу в pal\dkulx своего сайта ша уrебном

16) Созлатъ мФкер (шrкФ на странице и сделатъ ссъшку на нег0 с той ж0 страницы и с

другой сгршtlлttы

17) Слелать всrшывающую подсказку к гиперссъ,IJIке

18) Созддть пшrерсыlп<у с изменёrrrъшrл rBФoM

19) Слелать гиперссьшками элемеIfiы списка

20) Со.лч"" "проgI)то" тбличу размера N*M ячеек

21) Создатъ тбшlry с объедшёЕньми ячейкаIr,rи

22) I,Ьмсшrь шст ЕоскоJъкш( FIеектб,шшдд
23) Изменrrь rвсг сгрлс,I тбшrрt
24) Измешrь чвсг gюлбца тбJпшЕI
25) Задать опrослrтеJьные размеры ди тбшцы 

_
26) Залать огяоситеJьные раtмеры дя сrроко тб:шпддI

2| Задать опrосrrеrшше размеры дя сголбцов тбrпдрr
28) Вставить в одrу из ячеек табrптцы сrпrсок

29) I,hMemrTb рассmяrия мех(ду ячейкаI\д,I табшдЕr и "поля" в ячейках

30) Вьrровняь тб.тпщу по левому IФаю

31) Выровняь тбшlry по Еравому IФаю

32) Выровuяь тб:ппrу по цеmру
33) Создд,ь заголовок у TбrMrpI
34) Создать форму с полем ввод4 дя которго заданы дшна и максимаJъное коJмqество

принимаемъ,D( символов
35) СЪздать форму с поJIем ввода парJи, дя ко!орю заданы дмна и максимllJьное

коJIиtIество щ)инимаемъ,D( символов

36) Созддть форму с нборм рaщоtсrопок
37) Создатъ форму с нбором флаяс<ов

38i Создаrь фоьй с кноrпсат,ш "OKu, "Оч,Iст}rгь" и по;ъзоватgьской

ЗЯ) Созлать Фогмr с областьrо ввода многострочного TeKcIa зад{lннLD( размерв
+Oi Создать фоЬй с прокрушваемым списком и мЕожествештьп,r выбором

41) Созлать форму с выпадаюIщлл,t списком
Пршмерный пGречеrь задач к рейтивг-коrrтролrо JtФ2

В рамкаХ рейтиЪг-кокrрОJIя происходит оценка умений студеЕIов в области

програN.tмироваяия на стороне KJrиeHTa. С уrётом уровневой дпф_ференчиачии студеЕТ

поJrrIает инд{видуапьно" aчд*r" из имеющейся у преподаватеJIя базы задач разrпrчной

сложности и выпоJIIIяет задаrrие Еа компьютере, При этом разрешаеIся поJIьзоваться

справо.пrой литераryрой и конспектами лекций,

Прrмеры задач.
lj ''Каrlеlrларъ". На стаrrице ,Фа выпадаюпцD( спйска, в коюрьD( мо11сrо въбрать меслI и юд

Пр, наr*ап* Hu oron.y [По*чо ка.тrеrцарь] появJIяется Еовое оrcIо, в KoIoooM доrокен быь

""*"д"" 
в виде тб.тпщы каJIеЕдарь на вьбраrппй месяI (с дlядr ведеiшr), При решеrмп

испоrьзовать фупсlионаrьньй под<од к профаIrДДrРОВШ ПО,

2) НатплсЙ функцпо, KojIиTIecTBo аРГУrlrеrrЮВ коmрой может меняIься от трёх до о. Первьй

аргуri{еIrг обозначаег опФшцrю, а остаJъные - операн,ФL Резуrьтатом фу,*ч дотпr<ен быь

резуrьтат выпоJIнения указанной операции Е4ц поJIуIенными опершцalми. Протесгировать

Ьйrц* на НТМL-страrмче, испоJIьзовав эJIемеЕты Iдfi€ракгIrвЕосги, созданные с помоЕью

jQuery.
" - 

З) Написать и цротеспrроваIь фуrкшпо пеРеЛ,ШОЖеНИЯ Матриц (с проверкой рааrерностеП на

допуФимосlь умножеrшя). Реа.lпваlцля доJDкна быь объекпrо-ориевмрованпой с

испоJIьзомниеМ возмохоrостей ECMASшipt 6+.

4) на страrлтце сIшсок гиперссыJIок и набор изображений. предtолагаем; тпо каждая

гипФссыJIка иJUпострируегся .щумя избражениmrи, При наведении указатеJUI мьпIм на



гиперссыJIку должны каким-JIибо

немЕого изменяться в размерах).
jQuery.

5) Слелатъ расчёт расходов на

ориентированного и функционаJБного

образом въцеJUIться соответствующие изображениJI (нашример,

для реапизации данного поведения использов€}ть возможности

мобильнъй телефон, исtIоJьзуя элементы объектно_

подходов, предостЕIвJUIемые ЕСМДSсriрt 6+. ИсходIые

данные:
. дJUI кiDкдого тарифного плана цена за минугу, за секунду (в зависимости от rrлана)

о rIестъ различие нЕшрtlвлениrl (местнъй, внуцрисетевой, по рор{инry)

о ylecTb времJI звонка (денъ, вечер)

ПолъзоватеJь задаgг:

о название тарифного плана
о среднее времJI разговора
о средЕее количество звоIIков в месяц
о направление звонка (исходяllшй др)гиN{ оператоРаI\,I,

Т.П., в процент€lх от общего коJIичества звонков)

исходдIц,Iй "родному" оператору и

о прцент звонков в разJIиtmое время

Поrьзоватеrь поJIучает авmматически при кФццом измеЕении одЕого из полей форrrш:

. охидzlемые расходщ за меслд
6) ''УбегаюIшlе гиперсылru". Странща содФжит список tипФс.сыJIок. При паведеlпм

указат€JIя мыши Еа одrу из Kra< TeKcr уюй шп€рссыJIки прш}воJIьяо ме еIся на тексr другой

Ьaрa"*r, с той же страrлпрI (типерссьuпш как бы меплсrгся месгаluи). Реаrизовать olmctl'Hoe

поведения, испоJIьзуя возможноgги jQuery.

7) cпelraTb навlтаrионньй элемеЕт с помощью выпадающего списка. Список содержит

наОор нЙании сФаниц. При вьборе одIого I4} назвш*rй цроисходrт автоматическ.' загрузка

соогвегствующей ФраншФI. При вiбор из списка текущей страницд ни.Iего Ее происходrг,),

Реаrп,rзовать описанное поведения, испоJIьзуя возможносш jQuery,
- - 

Bj O*.ur" плп объекга 'автомоби:ь", инкапсуJmрующего свойсгв9л лавюмобиrя 
(марка,

модеJь, бъём двигатеIя, время разгоЕа до 100 rшл/ч, расход тоIIJIива на 100 lш пуги), фу,псщи

уar*о"* спD( свойсгв и функllло вывода в окно браузера. описатъ и &lпоJIнить мас,сив Tllкm(

Ьь*a", вывесм информ-ацпо о ню. Реа:мзаlцrя долхоrа быгь объекгно-ориенпrроваrтной с

использованиеМ возмоrкrосIей ECMAScript б+.

Примерпый перечень вопросов к реfrгrпrг-копцlо,гпо Nl3

1) Основные оIшабки в веб-дrзайне.
2) Основные правила длзаftrа вб-сгранщы.
3) Понягиеr9осс-плаrформеlпrоФи. Способы её обеспечеrп,rя,

4) Способы обеспечения быстрой загрузки сграниIш,

5) ,Щлзайн и солержание гиперссылок.
6) Основные правила создания тексmв.
7) OcBoBlъ,re приёлш разрбопс.r текст4 цред{азначеrпrого дIя бегпопо просмотра.

8) ПраэиластрукгурированfiягиперrcкФа.
9) ,II;Baftr назвшптй странлщ и заголовков.

l0) Обеспечекие удобо,пrгаемосrи тексга-

11) Рекомеrцшцд,r по испоJ]ьзоваlнrло мультшедтйной информаци, 
_

12) Основные правила дrзаfrrа саfrга как едтного информащионного объеrга,

13) Особенности д,rзайна главной сгрнlлlы сайта,

14) ЩBaifor навигаrцоIпrой сисIемы.
15) Струкгурирвание сайта- основные приёIчБI упорядочения болышоr объёмов

информаIцм в раr"rках саitга-
16) Особенности д,rзайпа шодсайтов и поисковой системы,

17) Рекомеrrддщrи по ддзйну URL.



5.2. ПрОмежутОчнаЯ аттестация по итогам освоения дисциплины (экзамен).
Примерный перечепь вопросов к экзамену

1) МногоуровневаrI сетевая моделъ. Стек проrо*Блов и взаимодействие Еа различных
уровнях. Идентификация тсрлр-соедине ния. Протокол IPv6.

2) особенности протоколов уровня процессов и приложений. Сеанс взаимодейgтвия с
нттр-сервером. Правила формирования запроса клиента и ответа сервера.

3) основные поля заголовков в НТТР-сообщениях. MIME. Cootie.
4) Язык описания докуМентов HTML 4.01: структура докумеЕта HTML, основные

дескрипторы структурирования текста, создания гиперссылок и вкjIючеЕия изображений.
5) ЯзыК описания докуМентов HTML 4.01: структУра документа HTML, лескрипторы

создания таблиц и форм.
6) Каскадные листы стилей. Синтаксис описания. Множественные и контекстные

селекторы.
7) Каскадные листы стилей. Синтаксис описания. Классы и псевдоклассы стилей.8) Языки описания документов xML и HTML 5: основные приЕципы и отличия от

HTML 4.01.
9) объекты JavaScript, связанные с НТМL-документом: иерархия, основные свойства,

методы и события, правила работы с объектами.
10) Независимые объекты JavaScript/ECMAScript: основные свойства и

работы с объектами.
1 1) Структура сценария JavaScript. Способы использованиrI сценариев JачаSсфt в HTML-

докр{ентах. основные понятия JачаSсгiрt (объекты, переменные, опер ии, операторы,
Функчии, собышя).

_ 12) СтрукТура сценария JavaScгipt. описание поJIьзовательских функций и объектов.
распшрение стаrцарпrьпс объектов. Элементы функционапьного программиро*шия в
JavaS cript/ECMAScript,

13) Основные ошибки в веб-д.tзйне. Основные правила дизайна веб-страяицы (простота,
обеспечение кроссплатформенности и быстрой загрузки).

14) Основные ошибки в веб-дизайне. РазрабоЙа информациоЕIIого н.шолнепия сайта
(основные рекомендшщи при создalнии текстов и способы их вьпlолвения).

15) основные ошибки в веб-дrзайне. Разработка ипфорrчц"оrrо.о 
"*олнения 

сайта
(правила написания названий и заголовков, обе"пече"ие удобо.патаемости, испоJIьзование
мультимедиа).

16) Основные ошибки в веб-дизайне. Разработка сайта: структура сайт4 дизайн главной
странуцы, правила организаJии навигационной системы сайт4 подсайты, дизайн URL.

17) Типы програI\,rМ, ИСПОЛЬЗУемьпс в сети Интернет (серверные, к.шентские1. Функции
серверных приложений. Правила стаrцарта CGI.
_ 18) Правила работы СGI-приложений. Способы передаIш параI\[Егров СGI-сценарlпо.
основные переменные окр;глсенrrя спецификаrцли cGI и их испоJьзоваЕие.

__ 
12Работа с файлами в приложениJD( ASP.NET. Работа с базами даЕIIъD( в приложениях

ASP.NET.
20) Особенности языка рнр при его использовании

средства разработки для языка Рнр: сравнителъная
исполъзованию.

методы, правила

для р€вработки веб-приложений.
оценка и рекомендации по

21) Типизация дапньж в Рнр. Переменные и функцш в Рнр. Работа с массивами в Рнр.
. 22) Объекгно-ориентированное прогрrммирование в языке рнр. Элемепты
функционального программирования в язьпtе Рнр.

23) Основы работы поисковьD( систем. Протокол SSL.
24) Социальная ответственность разработчаков веб-ресурсов. Правовые Еормы,

реryлирующие разработку и функционироваrп.lе веб-приложений.
5.3. Самостоятельпая ряботя обучающегося. 

-



самостоrrельнм работа студентов по дисциппине квеб-програплIrлироваffие и основы веб-
дизайlrо вк;почаgг в себя следующие виды деятельносfl{:

1) проработку УчебногО материа.па по коЕСПекпш\{, }чебIrой и нау.пrой литерацре;
2) подготовку к практиIIеским занятиmr, требующую рещепия задач;
3) подготовку по всем видам контрольнъtх мероприятпtт, в том числе

знаний и промежуточной аттестации.
к текущему контролю

Крме того, в ходе выпоJIнениII самоgroяtеJБной работы груrше сIудеЕюв из 2-3 чеrrовек
необходшо разрботать вб-сайг с творческим испоJIьзовапием всею спекгра paccцcцpeцHbD( в
раI\дах курса т€хнологий, меюдrк и рекомеlrдацd. Тематика сайга вьбираеrся gгудента .rи
самостоятФъно и может иметь нЕrпраыIенность, соответствуюцý/ю сло,ryющому отIФыюму
списку:

о сайг, посвяцённьй отдеrьному воцросу (натrрп,rер, хобби, комшrсrrерной шре,
шпфатурному течеlппо и т.п.);

о сайr оргдп.rзации;
о интернет-м .arзин;

. образоватеlьIfiй ресурс дIя нуlкд кафедры;

. пфсонаJБIБй саitг.

, Сryденты самостояrе.тьно выбr,rрают средства разрботrоr, При размещенrпr саfrла на учебвом
сервере ею адд.IIfl.Ifiратор в иIIJщид/аJIьЕом порядке вьшоJIIIяет все необходдше HacTpofuc.r.

Фонд оценочньD( материалов (Фом) Nlя проведеЕия аттестации л)овнясформированности компетенций обучаюпц,rхся по дисIц{плине оформляется отдеJIьным
док}4\,rеЕтом.

б. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
дисциплины

6. 1. Книгообеспеченность
Наименование литературы: автор, нЕlзвalние, вид изданшt, 

"здаrБББ КНИГООБЕСПЕЧЕН
ность

Наличие в
электронном катtlлоге

эБс
Основная литература

,Щубовик Е.в.- Электрон. текстовые данные.- СПб.: HjyKa и ТеЪика, 2018.-
2'72 с.: ISBN 978-5-94з87-76з-6

http://www.iprboo
kshop.ru/77578.ht

ml

_ ISBN 978_5-97060_1 84_6.

htps://zranium.co
m/catalog/product/

1028044
htф:l/zпаrtiчm.со
m/catalog/product/

959359

Интернет-Университет Информационtшх Технологий (интуИт), Ай tiи Ар
Медиа, 2020. - 375 с. _ ISBN 978-5-4497_0370_5

http://www.iprboo
kshop.rr/89469.ht

ml

5. Компьютерная графика и wеЬ-дизайн :1чеб. пособие lТ.И. Немцова, Т.В.
Казанкова, А,В. Шнякин / под рел. Л.Г. Гагариной. - М. : ИЩ кФОРУМ> :

ИнФРА-М, 20 |'l . - 400 с.

htф:l/zпапiчm.со
mlcataloglproduct/

894969

2018. - 145 с. - (Высшее образование: Бакалавриат). -www. dx. doi. оЕ l 0. 1 273 7/textbook_S а93Ьаб 8бOаdi5 . | |807 424

http:/lznжtium.co
m/catalog/product/

98з550



3. ,Щилеман, П. Изуlаем Angular2 lП
науч. рел. А.Н. Киселева. - Москва : ЩМК Пресс, 2017. - 354 с. _ ISBN 978_5_
97060_461-8.

201'7 http:llznanium.co
m/catalog/productl

1027760
4. Мелькин Н.В. Искусство цродвижениrI саЙi
первых кJIиентов / Мелькин Н.В., Горяев к.с.. 

- 
Москва : Инфра-Инженерия,

2017. - 268 с. - ISBN 978-5-9729-0l39-5

20l,| htB://www.iprboo
kshор.rч/б8990.ht

ml
5. Ма-тпок, А. А. Этика в сфере 

"нФо.ю. Полянская, И.Ю. Алексеева. - Москва : Гор. линия-Телеком, 20ll. - 344 с.:
ил; . ISBN 97 8-5-9912-0|97 -|

20ll https://znanium.co
m/catalog/product/

318810
б.2. Периодические издания
l. Computerworld Россия, ISSN: l560-5213.
2. Мир ПК, ISSN: 0235 -З520.
б.3. Интернет-ресурсы
l. Официа-тьньй сайт World Wide Web Consortium // Режим доступа: https://иrw.w3.org/
2. MDN Web Docs. JavaScript. Учебные материщrы // Режrм досЙа:

htфs ://developer.mozilla.oTg/rr:/docs/Web/JavaScript
3. Официа.тьный сайт AýP.NET // Pe>Tc-rM доступа: htфs://dotret.micTosoft.com/appYaspnet
4. Официа.lьньй сайт РНР // Perc,rм достда: https://www.php.net/

l. оф"цrч.,*""tt сайт jQuery // Режим доступа: htфs://jqчеryrсоm/
6. Официальный сайт ОрепSегчеr // Режим доступа: hфЪ://оsрапеl.iо/
7. Официа.lъньй сайт Visual Studio Code // Режпп доступа: htфs://code.visualstudio.con
8. Официаrьнr,пi сайт JetBrains РhрStоrm // Режшrл доступа: https://иMwjetbrains,com/ru-

ru/phpstorm/
9. ASP.NET MVC Pattem // Режлм доступа: htфs://doftret.microsoft.corn/apps/aspneуmvc
10. Официальный сай.г MySQL // Реяс.rм доступа: hфs://www.mysql.com/
1 l. Кодекс этики испоJIьзования данньп< // Режим доступа:

https ://ас. gov.nlfi les/content/2 5 949/kodeks-saib3 -pdf.pdf

. 1?: Щ:туrенты тестироваItия веб-приложений // Режим доступа:
https://coderlessoný.colт/tutorialslkachestvo-progгammnogo-obespecheniia./ruchnoe-
testirovanie/instrumenty-testirovaniia-veb-prilozhenii

13. Хбр // Режим доступа: https://habr.com/rй

_ 14. Форум програп,rмистов и сисадцллшов Киберфорум // Режим достда:
https ://www.суЬеrfоrum. rr./

15. Sисk очегflоw's public platform // Режим досryпа: https://sиckoverflow.com/
_ 16. Официальньтй сайт ATLASSIAN Jiга Software_// Режим доступа:
https ://www.afl assian.com/rr./soft wаrе/j ira

, 17,. Рейтинги языков прогрtll\{мирования по версии TIOBE // Реяс.rм доступа:
htфs ://www.tiobe.com/tiobe-indelc/

18. Офичиа;rьный сайг платформы Miro // РежIдrл доступа: hфs://mirо.соm/

7. мАтЕриАJIьно-тЕхничЕскоЕ оБЕсIIЕIIЕниЕ д{сщш]Iины
.Щля реализации данной дисциIIJшны имеются специальные помещения для проведения

занягиЙ лекциоЕного типа, зшrятrd лабораторного типа, текущего конц)оJIя и промежугочной
аттестации, а также помещения для саN{остоятельной работы.

Лабораюрные здUIтия цроводятся в ауд{тории (компьютерном классе) 51lб-3 (и;п.l
маломчном компыотерном кпассе в зависимости от сетки расписания).

перечень используемого лицек}ионного прогрalмм"ого Ъбесrrе"еыо:
1) MS Word;
2) MS Visual Studio;
3) MS Visual Studio Code;
4) Веб-браузер (Edge, Intemet Ехрlоrеrо Googlo Сtrrоmс, Mozilla Firefox и т.п.);
5) Open Sеrчеr Рапе1 (свобо.шrо распростраяяемое ПО);
6) КонсультантfЬпос.



7) Сервис Miro (htфs://mirо.соm/)
8 ) С ервис Jira (htф s : //www. atlas sian. com/rrr/so ft ware/j irа)
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