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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Щель освоения дисциплины: изуrение основ и получение практических Еавыков

разработки мобильных приложений.
основные задачи, решаемые для достижения цели освоения дисциплины:

. знакомство с архитектурами мобильньгх платформ;

. подробное из}п]ение и практическое освоение технологии разработки мобильньж

пр"по*.""й дпп ппфорru, Android, как наиболее распространённой на рынке;

. знакомство с альтернативными язьками и платформами разработки мобильных

приложений.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП

щисциплина <разработка мобильных приложений> относится к дисциплинам

обязательной части блока учебного плана,

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ
планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми

льтатами освоения ОПОП (копtпетенциями и достижения
по дисциллине. в соответстви с индикатOром

отчёты по
лабораторным

работам.

Контрольные
вопросы к

лабораторным

работам.

Контрольные
вопросы к
текущему
контролю знаний
и
промежуточной
аттестапии,

Знает:
. архитектуру языков
программироваяия;
. осцовную терминологию в области

разработки программного обеспечения

мобильных устройств.
Умеет:
. осуществлять обоснованный выбор

необходимого программного
обеспечения при решении задач

разработки мобильных приложений,
Владеет:
. Itавыками применениrl
компьютерных методов и

программного обеспечения при

решении задач разработки мобильных

оПк-2. 1. Знает математические
основы, основные положения и

концепции в области
программирования,
ОПК-2,l , Умеет осуществлять
обоснованный выбор
математических и
компьютерных методов, а также
необходимого программного
обеспечения при решении задач

профессиональной
деятельности.
оПК-2.3. Владеет навыками
применения математиtIеских и

компьютерных методов и

программного обеспечения при

решении конкретных задач.

опк-2,
Способен
использовать и
адаптировать
существующие
математические
методы и

системы
программирова
ния лпя

разработки и

реализации
алгоритмов

решевия
прикладных
задач

отчёты по
лабораторным

работам.

Контрольные
вопросы к
лабораторным
работам.

Контрольные
вопросы к
текущему
контролю знаний
и

промежуточной
аттестациц.

Знает:
. технологии создания и эксплуатации
мобильных приложений;
. основные требования
информачионной безопасности в связи

с разработкой и использованием
мобильных приложений.
Умеет:
. осуществлять обоснованцый выбор
необходимых информационных
технологий при решении задач

разработки мобильных приложеtrий.

Владеет:
. навыками использования
информационно-коммуникационных
технологий при решении задач

разрабоr ки мобильных приложений.

ОПК-4,l , Знает принципы работы
и использования современных
информационных технологий в

профессиональной деятельности,
основные требования
информационной безопасности,
ОПК-4.2. Умеет осуществлять
обоснованный выбор
необходимых информационных
технологий [ри решении задач

профессиональной деятельности.
опк-4.3, владеет
практическими навыками
использован},tJI информационно-
коммуникационных технологий
при решении задач
профессиональной

опк-4.
способен
понимать
принципы
работы
современных
информационн
ых технологий
и использовать
их для решения
задач
профессиона.ltь
ной
деятельности

Знает:
. основные положения и концепции

оПк-5.1 . Знает основные
положегlия и концепции



Контрольные
вOпрOсы к

лабораторным

работам.

Концольные
вопросы к
текущему
контролю знаний
и
промежуточной
аттестации.

мобильных приложений;
. современные языки

программирOваниJl мOбильных

приложений.
Умеет:
. разрабатывать мобильные
np"nb*.n", лп, платформы Android,

Владеет:
. навыками разработки мобильных
приложений с помощью
с[ециализированцых
инструментаJlьных сред.

программирования,
архитектуры компьютеров и

сетей.
ОПК-5.2. Умеет разрабатывать
апгоритмы и компьютерные
программы с использованием
современных языков и
инструментов
программирования.
оПк-5.з. Владеет технологиями
создания и эксплуатации
проФаммных продуктOв и

программных комплексов.

алгоритмы и

компьютерные

прOграммы,
пригодные для
практ!{ческого
применения.

отчёты по
лабораторным

работам.

Контрольные
вопросы к
лабораторным
работам.

Концольные
вопросы к
текущему
контролю знаний
и
промежуточной
аттестаlIии,

Знает;
. возможности современных и

перспективных средств разработки
мобильных приложений;
. методологии разработки и

технологии программирования
мобильных приложений;
. методологии и технологии
проектирования и использования баз

данных для мобильных приложений:
. методы проектирования мобильных

приложений;
. принципы посцоения архитектуры и

виды архитектуры мобильных
приложений;
. типовые реrцения, библиотеки
программных модулей, шаблоны,
классы объектов, используемые при

разработке мобильных rtриложений;

. мехацизмы авторизации и

аутентификации в мобильных
приложенлях;
. стили цаписания кода мобильных

приложений.
Умеет:
. проводить анализ исполнениJl

требований;
. вырабатывать варианты реализации
требований;
. проводить оценку и обоснование

рекомендуемых решеций;
. выбирать средства и варианты

реа,rизации мобильяых приложений;
. использовать существующие
ти повые решения и шаблоны
проектирования мобильных
приложений.
Владеет:
. навыками оценки возможностей,
времени и трудоемкости реализации
требований к программцому
обеспечению;
. навыками согласования требований к

программному обеспечению с

заинтересоваЕными сторOнамиi
. навь]ками оценки и согласования

выполнения поставленных

ПК-1.1. Знает методологии

разработки программного
обеспечения и технологии
программирования! языки

формал изачии функцион;шьных
спецификаций, принципы
построения архитектуры
программного обеспечения и

виды архитектуры
программного обеспечения,
основные концепции и атрибуты
качества программяого
обеспечения.
ПК- t.2. Умеет проводить анаJlцз

исполцения требоваtiий,
вырабатывать варианты их

реализации, проводить оценку и

обоснование рекомендуемых
решений, выбирать и

использовать средства и

варианты реализации
программцого обеспечения.
Пк-1,3. Владеть навыками
возможностей, времени и

трудоемкости реализации
требований к про гр aNl Nl H о ]!{ у
обеспечению, разработкrt и

согласования технических
спечиlРикаций на програмlt,lное

обеспечение, сРормирования и

пl]едоставления отчётности в

соответствии с уста новленны]!1и

реглаNлента]\1и! проектирова]Iия
структур данl]ых, баз даtttlых,
Ilрограl!,ll!лны х интерфеiiсов

ПК-l, Способен
проектировать
и

реaLлизовывать
программяое
обеспечение в

соответствии с
требованиями



задач;
. навыками формирования и

предоставления 0тчётнOсти в

соответствии с установленными

регламентами;
. навьlками проектирования структур

данных, баз данных, программных
интерфеЙсов;
. навыками выбора стиля цаписания

- очная

N9
п/п

Наименование тем и/или разделов/тем
дисциплины

ь
Е
(.)

н
:Е

а обучаlощихся
с педагогllческим работникqм

бя

Формы т€куulего
контроля

успеваемости, форма
про м еr(},точ ноfr

аттестации

ал
tr

;Uз

l Портагивllые вычислительные
сис Iе\,lы и и\ ра,lновидности,

1 1-2 4 6 рейтинг-коцтроль
N9l

2 Ршработка мобильных
лриложений для платфорvы
Апdrоid на языке Java,

-l 1-18 26 8 44 4з

2l Просmейutuе uнперакпuвньlе
прluоэlсен 11я,

,7 1-6 8 б l4 12

22 ,Щополнumельньtе uнспруменmьl
uнперакmuвноспu,

,7 7-14 l0 8 l8 lб рейтинг-контроль
Jф2

23 рабопа с базамч daHHbtx u

публ цк ацчя п р uл oltceH u й, _

,7 l2-I8 8 4 l2 l5 рейтинг-контроль
Ns3

з Альтернативные языки и

платформы разработки мобильцых
приложений,

,1 l6_18 6 14

Всего за 7 семестр: 36 18 бз экзамен (27)

] I.,,.,.,,.о . ,,.",,.,,.,.е КП/КР

итого по дисциплине зб l8 63 экзамен (27)

4. ОБЪЕМТ СТРУКТУРА ДИСЦИПЛИНЫ
Трудоемкость дисциплины cocTaBJUIeT 4 зачетных единицы, 144 часа,

тематическпй план

содерrкание лекционных занятий по дисциплипе

раздел 1. Портативные вычислительные системы и их разновидности,
1) Понятие портативной вычислительной системы, Программные и аппаратные

компоненты портативных вычислительных систем,

2) История и перспективы развития мобильных платформ, Архитектура платформ

Android и iOS. Обзор рынка мобильных приложений,

раздел 2. Разраъотка мобильных приложений для платформы Android на языке Java,

Тема 2.1. Простейшие интерактивные приложения,
3) Инструмент€}льные сред;тва разработки Апdrоid-приложениЙ, Структура проекта

Апdrоid-приложения. Версии API и SDK.
4)Активностииихжизненныйцикл.БазсвыекомпоненТыприложенияиихнасТроика.

Ресурсы. Интернационализация.-i; 
Мчr"р"-"пыЙ дизайн, Файл манифеста. Учёт лока,,1ьного контекста. Интерактивные

визумьные компоненты. Стили.
6) Фрагменты и методы их жизненного цикла, Работа с конфигурациеЙ приложения,

Интенты. Анимация как ресурс,
Тема 2.2. !,ополнительные инструменты интерактивности
7) Работа с датчиками устройств.



8) Рисование с использованИем класса Canvas и связанных с ним классов, Обработка

касаний,
9) Работа со звуком. Покадровая анимация с пOмOщьюпOТOкil,..чоuпr".

приложений

i2) tlередачаданныхмеждуфрагментами, зованиеFrаgmепtТrапsасtiоп,

13) Работа с базой данных SQLite,
14) Работа С КаРТаJ\4И' 

л-дuпr., Tr гrvбпикаllии. п " Маркетинг
15) Подготовка приложений к публикации, Публикация приложении,

приложений,
Раздел 3. Альтернативные языки и платформы разработки мобильных приложении,

16) Обзор языка Kotlin для разработки Апdrоid-приложений,

|]) ппч,фор, от корпорации Apple, Особенности разработки

мобиль ios и ipados,
18) ля разработки мобильных приложений для платформы iOS,

Содержание лабораторных занятпй по дисциплине

Раздел 2. Разработка мобильн,,х приложений для платформы Android на языке Java,

Тема 2.1. Простейшие интерактивные приложения,
Содержание лабораторных занятий,
1) iоздание рабЪчей среды для разработки Апdrоid-приложений (2 ч,),

2) Со.лuпrе простейшего Апdrоid-приложения (2 ч,),

Зi Co.oun"" Апdrоid-приложения с базовой интерактивностью (2 ч,),

Тема 2.2. .Щополнительные инструменты интерактивности
Содеряtание лабораторных занятий,
1) iоздание многофрагментного Апdrоid-приложения (4 ч,),

Zj Со.лчrr" АпdrоЙ-прилоЖеЕия, использующего веб-сервисы (4 ч,),

Тема 2.3. Работа с базами данных и публикация приложений

Содерrкание лабораторных занятий,
1) Апdrоid-припЬж"пи", использующее базу ланных (4 ч,),

5. оцЕночныЕсрЕдствАдля ,

ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ
И УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕ

СТУДЕНТОВ
5.1. Текущий контроль успеваемости- 

Примерный перечень вопросов к рейтинг,контролю J\}1

1) Понятие портативной вычислительной системы,

2)ПрограммныеиаппаратныекомпоненТыпорТатиВньIхвЬIlIислительнЬгхсистеМ.
З) Основные компоненты архитектlры Android,

4) Основные компоненты архитектуры iOS,
5) Характеристики мобильньгi платформ,

6) СредыразработкиАпdrоid-приложений,
7) ,Щостоинства и недостатки Службы супервизора и НАХМ,
8) Основные возможности Апdrоid Studio.

9) СтруктураАпdrоid-приложения.
10) Правила именования ресурсов в Апdrоid-приложении,
1 1) СмысЛ поtlятий API и SDK. отличия в версиях API,

12) ,Щостоинства и недостатки использования эмуJUIторов и реальньD( Дпdrоid-устройств при

разработке приложений.
l3) Жизненньй цикJI активности: состояния активности и методы,

14) Элементы материа.ltьного дизайна.



15)

16)

17) й,

Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю Лl}2

1) Что такое интент? Как используются интенты?

2) Как описывать настройки приложения, полу{ать их значения и изменять их?

3) Работа с жlрнaлом с помощью класса andrt id,util,log,

4) Как описать и использовать форматные строки?

5i Виды датчиков. основные классы дtя работы с датlмками,

6) Принчипы обработки касаний,

7) Принципы работы с холстом (Сапчаs),

8) Создание покадровой анимации с помощью потоков,

9i Принчипы работы с веб-сервисами, Использование JSON,

10) Работа с асинхронными заданиями.

1 1) Компонент RecyclerView.' 
Примерный перечень вопросов к рейтинг-контролю NiI3

1) Способы передаtм даЕньIх мещцу фрагментами,
2) ИспользованиеFrаgmпtТrапsасtiоп,
3) Какие классы и методы использ},ются дш работы со ст9ком возврата Апdrоid?

4) Какие кJIассы и методы используотся для выполЕения асинхронньD( операций с базой

данньrх?
5) КаК реализуетсЯ обмен данньп'tи меяцу фрагментами с помощью методов обратного

вызова?
6) Каково назначение класса Счrsоr? Какие свойства и методы он содерхмт?

7j Принuипы работы с географическими картами в Апdrоid-приложениях,

8) Общм схема публикации Апdrоid-приложений,

9) Сравнительнац оценка языков Java и Kotlin,

10) Основные возможности язьтка Kotlin,
1 1) Общм характеристика инстр}ментов разработки iОS-приложений,

12) Основные возможности языка Swift,

5.2. ПромежуТочная аттестация по итогам освоения дисциплины (экзамен),

Примерный перечепь вопросов к экзамеЕу

1) Понятие портативной вьгцлслительной системы, Программные и аппара:гньlе

компоненты портативньD( вы!мслительньIх систем,

2) Основные компоненты архитектlры Android,

3) Основные компоненты архитектlры iOS,
4) Характеристикимобильньп<платформ.
sj Среды разработки Апdrоid-приложений, основные возможности Android studio,

6) ,ЩостоинстВа и недостатки Службы сутIервизора и НАХМ,
zi Ььуктура длdгоid-приложения. Структура фйла AndroidMarrifest,xml,

8) Правила описаниJI и именования ресурсов в Апdrоid-приложении,

9) СмысЛ понятий API и SDK. отличия в версиях API,

10) Жизненный цикл активности: состояния активности и методы,

11) Элементы материального дизайна. Темы материа,rьного дизайна,

12) Синтаксис описаниJl слушателей событий,
1З) Что такое интент? Как использ),Iотся интенты? Неявные интенты,

14) Работа с настройками приложения, работа с журнаJIом с помощью кJIасса arrdroid.uti1.1og,

15) Форматные строки.
16) Виды датчиков. основные классы для работы с датчиками,
17) Принципы обработки касаний.
i 8) Принципы работы с холстом (Canvas).

19) Создание покадровой анимации с помощью потоков,



20)

2|) ..л г-л-*п+тrопоол '

')) 
ие FragmntTIansaction,

23) Классы и методы для работы со стеком_возвl

24) ВьшолненИе асинхронньж операций с базой данньп<,

25) Обмен данными между фрагментами с помоцФю методов обратного вызова,

26) Каково 
"*nu""""" 

*пч"Й Cursor? **",;i#жжжilfi#"тffiн"

1ниt

3 1) Общая характеристика инстр)ментов разработки iОS-приложений,

32) Основные возможности языка Swift,

5.3. Самостоятельная работа обучающегося
самостоятельная работъ студентов по дисциплине <разработка мобильных приложений)

включает в себя следующие виды деятельности:
1) проработку у"Ьб"о.о матери.}ла по конспектам, учебной и научной литературе;

2) подготовку к лабораторным занятиям;

3) подготовкУ по всем видам контрольЕых мероприятий, в том числе к текущему контролю

знаний и промежуточной аттестации.
Кроме того, в ходе выполнения самостоятельной работы ГРУППаJ!{ студентов из 2 человек

н"обхьдимо разработать мобильное trриложение с творческим использованием всего спеюра

рассмотренньЖ в pal4кax курса технологий, методик и рекомендаций, Тематика приложеIrия и

средства разработки выбираются студентаI\4и саNIостоятельно,

Примерный список тем:
tf НЙоid-приложение для контроля сетевой активности мобильного устройства.

2) Файловый ме oid,

3j Графически; droid,

4) Апdrоid-приложение для учёта расход _

5) Апdrоid-приложение для ведения семеиного бюджета,

О1 Нпdrоid-пРиложение дJUl мониториНга и статистической обработки физической

активности владельца смартфона.
7) Апdrоid-приложение дJUI владельца домашних животньн,

8) апdrоid-приложеЕие дJUI учёта ка:lорийности потребляемой пищи_и расхода энергии.

9j Игровое Дпdrоid-приложение (варианты игр: пасьянс (косынка), биллиард, пятнашки

и др.)
10) Апdrоid-приложение <Книгарецептов>,
1 i) Калькулятор для платформы Android.
ФонД оценочньIХ материаJIоВ (Фо 0 длЯ проведениЯ аттестации уровня

сформированности компетенцйй обу"urощll*ся по дисциплине оформляется отдельным

документом.

6.УЧЕБно-МЕТоДиЧЕскоЕиинФоРМАционноЕоБЕсПЕЧЕниЕ
дисциплины

на менование литераryрыi автор, название, вид издания, издательство



файл pdf: 338 с.). - Москва : Лаборатория знаний,20|9. - ISBN 978-5-00l01-640-
з

l040745

2. Основы программирования на языке Objective-C дя iOS : реб. пOсOбие / А.В.
Кузин, Е.В. Чумакова, - М, : ИНФРА-М,20l9, - l l8 с. - ISBN: 978-5-16-
10222,7 -6

2019 http://znanium.co
m/catalog/pToduct/

l00з260
З. Взаимодействие пользователей с интерфейсами информационных систем для
мобильных устройств: исследование опыта: учебное пособие /Ткаченко О,Н. -М, :Магистр :ИНФРА-М,20l8.- 152 с. : ISBN 978-5-16-103758-4

2018 http://znanium.co
m/catalog/product/

931425
[ополнительная литература

l. Язык Swift: Самоучитель / Харазян А.А, - СПб:БХВ-Петербург, 20l6. - l76 с.
ISBN 978-5-9775-з572-4

20lб http://znanium, со
m/catalog/product/

944l05
2. Гинсбург, .Щ, OpenGL ES З.0. Руководство разработчика /,Щ, Гинсбург, Б.
Пурномо ; пер. с англ, А, Борескова. - Москва : ЩМК Пресс,2015. - 448 с, - ISBN
978-5-970б0_256_0.

20l5 http://znanium,co
m/catalog/product/

|02,7 820
З. Сильвен, Р. Android NDK: руководство для начинающих / Ретабоуил Сильвен ;

пер. с анг, А.Н. Киселева. - 2-е изд. - Москва; [МК Пресс,20l6. - 518 с. - ISBN
9?8-5_97060-з94_9

20I.6 http://znanium,co
m/cataloyproduct/

l027808
б.2. Периодические издания
1. Соmрчtегwоrld Россия, ISSN: 1560-521З.
2, Мир ПК, ISSN: 0235-3520.
6.3. Интернет-ресурсы
1. Официыlьный сайт для разработчиков Апdrоid-приложений // Режим доступа:

https ://developer.android.com,/
2. Официыlьный сайт для р,}зработчиков iОS-приложений // Режим доступа:

https ://developer.apple.comi
3. Разработка мобильных приложений в среде MS Visual Studio // Режим доступа:

https:/ivisualstudio,microsoft.comirr/vs/features/mobile-app-development/

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
.Щля реыIизации данной дисциплины имеются специыIьные помецения для проведения

занятий лекционного типа, занятий практическоготипа, текущего контроля и промежуточной
атгестации, а также помещения для самостоятельной работы.

Лабораторные занятия проводятся в аудитории (компьютерном классе) 5l1б-З (или
аналогичном компьютерном классе в зависимости от сетки расписания). Минимально
возможныЙ объём ОЗУ для выполнения лабораторных работ - 4 ГБ.

Перечень используемого лицензионного программного обеспечения:
1) MS Word;
2) MS PoweгPoint;
3) MS Visual Studio;
4) Android Studio (свободно распространяемое ПО).
5) Intel НАХМ (свободно распространяемое ПО).
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(Фио, должносr", полпись)
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