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Направ.ltенис подго,говI(и
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0 1 .03,02 Прикладная матемагика и информатика

IiirlIpaB.lIcIItlocl ь
(профпль) полI,о,1,0вкII

Математическое и компьютерное моделирование,
программирование и системный анмиз

Ще;Iь tlcllocttrlrl /(tIcl(ll lIJl,I II ы I{ель освоения дисциплины: изучение основ и получение
прд(тических навыков разработки мобильных приложений.

Общая трудоемкость
дисциплины

4 зачеtных единиц, l44 часа

Форма промежуто.lпой
дT 

,тсстации

эl<замен,27

Itpir l rtoc collcp)Iia IItt с

дIIсцIlII"IIIIIы:
l, Портативные вычислительные системы и их
разновидности.
2. Разработка мобильных прилоrкений для платформы Android
на языке Java.

2.1 , Простейшие интерактивные приложения.
2.2. flополrrительные инструменты интерактивности.
2.3. Работа с базами данных и публикация прилох(ений,

3. Альтернативные языки и платформы разработки
мобильных прилоп(ений.

АннотациЮ рабочей программЫ составиЛ доц. каф. ФиПМ Лексин А.Ю.
(ФИО, лолжность, полпись)


